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1. INTRODUCAO

O presente trabalho, composto por monografia e projeto de design, tem por
objetivo difundir e desmistificar o design através da dialética entre o pensar e o fazer,

provinda da auto producdo de um mobiliario multifuncional e modular.

Direcionar o projeto para jovens solteiros e casais que alugam apartamentos
com ambientes reduzidos e ndo se sentem representados com moveis oferecidos nas
diversas lojas de “fast-mobilia”. E desta forma, garantir a eles a possibilidade da auto

producéo de pecgas Unicas e funcionais.

Por essa razao, ao se tratar de um recorte populacional, em primeira instancia
tem-se a mobilidade como foco de estudo. O deslocamento desse grupo, que por sua
vez acontece de forma irregular e ndo homogénea, € provocado principalmente por
fatores externos ao meio em que vivem. Seja em busca de oportunidades de emprego,
por pressdo social vinda dos parentes, ou qualificacdo profissional, esse fluxo gera

consequéncias econémicas que afetam a qualidade de vida de si proprios.

Adiante, pode-se inferir o arduo trabalho de Victor Papanek e James
Hennessey em suas duas obras Nomadic Forniture vl e v2. Os catélogos
representavam na época uma afronta direta as ideias capitalistas de consumo
exagerado que circulavam nesse periodo. Na contramdo, traziam forca para
movimentos contraculturais que estavam em pauta, além de remeteram as lutas de

sustentabilidade e instigarem a auto producao.

A forca da autoproducdo é pautada em meio a crises e guerras no mundo.
Jovens e radicais buscam retomar os principios humanos e questionam o atual

modelo econdmico que preza pelo consumo exagerado e pela produgcdo em massa.

Ainda neste recorte temporal, o quarto capitulo traz 3 dos principais
movimentos de contracultura vivenciados ap0s a era industrial, o Arts & Crafts, o
Movimento Hippie e a Tropicéllia. Movimentos de extrema importancia para a cultura
das artes e da arquitetura, traziam o saudosismo de uma vanguarda adaptada a uma

realidade moderna e sem amarras ideoldgicas.

Sendo assim, torna possivel retomar a relagdo humana, antes rompida pela

industria pos revolugédo industrial, entre o pensar e o fazer. Ponte dialética



fundamental para o processo de criacdo e imaginacao, capaz de promover liberdade

e satisfacdo pessoal. Reconectando o trabalho do homem ao produto final.

Sem a relagéo direta e positiva entre o pensamento do homem e processo de
criacao, o resultado final por sua vez torna-se massivo e confuso. Hoje em dia, esse
processo € vivenciado na pressao diaria imposta sobre os jovens, que por sua vez
nao se veem protagonistas do processo criativo que participam e acabam se

frustrando.

A autoproducéo traz o poder do processo criativo, da chance de escolha e da
identidade propria. Sendo assim, capaz de reinstituir o elo humano entre o fazer e o
pensar, e desta forma, ampliar, ndo apenas a capacidade de criacdo, mas também a

longevidade vital da propria vida.

1.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral desta monografia €, por meio de uma de moveis, promover
a autoproducdo entre o publico jovem, e assim favorecer e intensificar fatores
psicoldgicos relacionados a criacdo e satisfacao propria. Oferecendo um manual
de autoproducéo de mobiliario em lojas de construcéo e bricolagem.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Estudar os movimentos de contracultura
- Enaltecer a autoproducéo e trabalhos manuais
- Estudar técnicas de modelagem e prototipagem

- Democratizar o mobiliario brasileiro



1.3  JUSTIFICATIVA

O presente trabalho € dado em memoéria das inUmeras tentativas do ilustre
designer Michel Arnoult em democratizar o design com uma “serie de moveis para
todos “. Apresentar uma solu¢cdo que se encaixe em todos os gostos, embora se
mostre dificil, € de uma honra enorme. Sabe-se que o design, muitas vezes se mostrou
elitista e segregador, e poucos foram os que buscaram quebrar essa barreira. Tal fato
justifica a proposta de um manual de autoproducdo que possa popularizar esse tipo

de conteudo.

2. MOBILIDADE DOS JOVENS NO SECULO 21

Com as grandes ofertas de emprego e qualificacdo metrépoles como Sao Paulo
e Rio de Janeiro se tornaram o destino preferido de jovens que se encontram em
transicdo para a fase adulta. Deslocamentos que ocorrem diversas vezes como
formas de mudanca de vida, ou um novo comeco para esses individuos ou recém

casais, que por sua vez trazem poucos objetos pessoais para a jornada.

Figura 1. Censo Demogréfico 2010. Percentual de imigrantes de retorno e demais
imigrantes, segundo os grupos de idade, 2010

Grafico 34 - Percentual de imigrantes de retorno e demais imigrantes, segundo os
grupos de idade - Brasil - 2010
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Esse fluxo migratorio ndo ocorre de forma linear e nem em sentido Unico. Em
conjunto a inconstancia do mercado de trabalho, a flexibilidade das empresas na
contratacdo e demissao gera um fluxo cada vez maior nesses deslocamentos
(Bauman,2001).

Outro fator que potencializa a fluxo dessa juventude contemporanea esté ligado
a “sociedade em rede” e intenso compartilhamento instantadneo de informagdes. Sobre
esse aspecto, Bauman (2001) infere esses atributos, como principais causadores do

alto indice de mobilidade na era contemporanea.

No entanto, muito se discute sobre essa mobilidade atual que remete a um
passado ndmade, ou nomadismo. Trata-se do ndmade urbano, termo utilizado para
dar nome a pessoas que mudam de um lugar para outro a procura de oportunidades
de emprego, oportunidades financeiras ou qualificacdo profissional. Influenciadas pelo
competitivo mercado de trabalho, ou por motivacdes préprias, esses individuos
traduzem incertezas em motivacao para atingir objetivos pessoais (Barbosa, 2008).

Com isso, as grandes metropoles acabam concentrando um elevado numero
de pessoas em busca de qualidade de vida e oportunidade. E com a grande demanda
gera entdo uma alta no preco de iméveis, gerando assim um desequilibrio no mercado
imobiliario. Por consequéncia, empreiteiras buscam novas solucdes para resolver os
problemas desse publico, com ambientes menores, compartilhados e as vezes

reduzidos ao minimo para caber no orcamento dos jovens sonhadores.

2.1 ESPACOS REDUZIDOS

Os jovens-adulto, pessoas com idade entre 20 a 35 anos, por estarem nesse
periodo de inicio de carreira buscam imdveis praticos, que sejam préximos aos centros
urbanos e transportes publicos, faceis de limpar, e com eficazes na organizacao para
facilitar o dia a dia (Tavares, 2012).

Além desse publico, a nova configuracao de “novas familias” é representada
por casais que nao pensam ou ndo pretendem ter filhos, assim como grupos de
amigos também se juntam para dividir as contas e compartilhar um imovel menor e

mais acolhedor.



Para atender a esse novo mercado em acessdo, as grandes empreiteiras
reduziram os espacos dos imoveis e integraram areas para trazer comodidade e
praticidade no dia a dia. “Morar assim € um estilo de vida, uma tendencia minimalista,
simplificada da vida” afirma a Designer de ambientes Fernanda Berni (Almeida, 2017).

Cabe a uma pequena parcela da populacdo, de grande poder aquisitivo, a
oportunidade de se instalar nessa fase da vida em um local amplo e espacoso. Para
a maioria a realidade é outra, estudios e lofts sdo as soluc¢des cabiveis, quando néo,
espacos compartilhados com amigos.

Porem, diminuir a metragem dos imoveis, ndo significa diminuir as
necessidades do individuo. A procura por mobilidrios multifuncionais vem crescendo
cada vez mais para suprir a falta de espaco nos lares. Além disso, o design tem se
mostrado eficaz para manter o “bom desenho” dos elementos, para que ndo tomem
todo o espaco, que ja ndo é grande, e tornem o0s apartamentos ainda menores
(ROSENTHAL; GAMBAGORTE, 2016).

Entende se entdo necesséria a utilizacdo de moveis que possam compor o
ambiente e atender de forma pratica as necessidades do dia a dia. A eficiéncia do
mobiliario versatil deve estar além da sua multifuncionalidade, e deve estar ligada a
beleza e estética para comporem um ambiente agradavel ao morador. Além disso, a

vida util destes elementos deve ser compativel com a proposta que Ihe foi designada.

3. AUTO PRODUCAO NA DECADA DE 60 E 70

Com atransicao do século 17 para o século 18 e conforme as novas tendéncias
de reforma na industria surgiam, com producfes em massa, eventos de contracultura
para debater e questionar o avanco do capitalismo na sociedade. Os meios de
producdo, a principio controlados por artesdos de pequeno porte, sofreram a
influéncia de decisfes politicas e sociais, que buscavam lucrar e diminuir seus custos,

introduzindo maquinas e mecanizando processos.

Importante ressaltar que essa transformacgéao, embora tenha sido sentida em
guase todas as culturas da época, ndo ocorreu de maneira uniforme. Seus processos
foram ajustados sutil e inconscientemente para cada povo, lugar e cultura. Sendo

assim, manejados e adaptados de maneira diferente em cada lugar do mundo.



Conforme o poderio tecnolégico de uma industria mecanizada crescia, o valor
agregado do seu produto subia junto. Légica essa antiga, porém ao se tratar de um
produto de design, especialmente um movel, mobilia, produzido sob répido e
simplificado processo de fabricacdo, o produto tende a ser mais fragil e de menor
durabilidade.

Os designers e escritores, Victor Papanek e James Hennessey, trazem essa
problemética em seus dois livros Nomadic Furniture (1973) e Nomadic Furniture 2
(1974) onde provocam a industria da época com dois catédlogos de moveis de facil
execucdo, de baixo valor agregado, compactos e ideais para pessoas némades.
Essas obras sdo os contextos ideais para trazer um breve recorte temporal nas
décadas de 1960 a 1970, no qual é possivel tracar contextos historicos e
socioeconémicos frutos dos movimentos contraculturais, dos quais o publico jovem

era precursor.

Temas diversos como feminismo, preconceito racial, utopias, design némade
e arquitetura sustentavel ja estavam em pauta na época e representavam um olhar
para o futuro. Ademais, os catélogos foram de extrema importancia para promover o
interesse popular pelas ideias da auto producdo ou os modelos “do it yourself’.
Trazendo assim, formas alternativas de producao que, aliadas ao estilo de vida dos

jovens, caracterizam uma forma de viver em prazo mais longo (Prado,2011).

Diante da esfera norte-americana, ideias utépicas com carater socialista eram
disseminadas por grupos nao violentos de diversas camadas sociais. Os “hippies”
buscavam uma proposta de revolucédo para a juventude, vinda da prépria comunidade
jovem. Outro movimento de intenso valor foi o Arts And Crafts, que defendia a volta
da confeccdo manual de objetos, como forma de resisténcia ao avanco da industria

opressora.



4. A CONTRA CULTURA

O termo “contra cultura” nasce na cultura estadunidense, para identificar
movimentos ou reacdes alternativas, contrarias a cultura e aos valores previamente
estabelecidos. Com isso, os movimentos foram ganhando um carater marginal,
embora a maioria permanecesse pacifica, diante a sociedade, visto que se rebelaram
contra as regras e 0s valores sociais americanos e capitalistas. Atraidos pela revolta
social, pelas drogas e as filosofias alternativas transmitidas pelos géneros musicais

como o Rock, os jovens da década de 60 foram o principal simbolo do movimento.

Os discursos tinham um carater predominantemente critico, voltado aos
condicionamentos sociais impostos a populacdo, cujo existencialismo sartriano
caracterizava como uma “existéncia inauténtica”, originada pela forca do
mercantilismo e das normas de censura, além do extenso avanco industrial e

tecnoldgico ao qual as industrias passavam.

"Muitos designs recentes satisfizeram apenas desejos e vontades
evanescentes, enquanto as necessidades genuinas do homem muitas vezes foram
negligenciadas pelo designer.” Disse Victor Papanek em seu livro "Design for the real
world" em 1971. (PAPANECK, 1971). Nessa passagem o0 autor retrata a importancia
da reconexdo as relacbes entre homem e a Terra, onde aquele esqueceu seus

instintos naturais.

4.1 MOVIMENTO HIPPIE

O movimento hippie, que surgiu apos a guerra fria, na década de 60, nos
Estados Unidos da América durante a guerra do Vietna se opunha as principais ideias
do capitalismo, indo contra os ideais de hierarquia, autoritarismo e o proprio American
Way of Life, ou o “estilo de vida americano”, baseado exclusivamente no consumismo

em massa.

A origem do movimento se deu principalmente por uma questdo militar. Os
jovens americanos buscavam a paz em seu pais incentivando a saida dos Estados

Unidos da Guerra do Vietnd, ao contestar os reais valores que a guerra trazia e o



préprio estilo de vida conservador e consumista que era ditado aos jovens, além dos

supostos beneficios de uma sociedade industrializada (Cardoso, 2020).

As principais ideologias que circulavam o movimento hippie partiam de uma
cultura de retomada das origens e de praticas libertarias e a busca da natureza na
comunidade. Utilizavam slogans como “Faga amor, ndo guerra” e “Paz e amor”, como
formas de exaltar o lado pacificador do movimento. Também eram adeptos a um estilo
de vida ndmade e, por isso, publica¢cdes de design como Nomadic Furniture 1(1973)

e Nomadic Furniture 2 (1974) se tornaram populares nesse periodo (Oliveira, 2019).

Dentre as principais influéncias do movimento Hippie, pode-se citar os Beatniks
e 0S movimentos negros nos Estados Unidos, ambos continham a premissa de criticar
0 sistema capitalista baseado no consumo e lutar pela igualdade racial e pela paz na

sociedade.

Em suma, o movimento buscava questionar a populacéo jovem da época sobre
0S rumos que a industria poderia tomar. Tendo em vista a grandiosa corrida
armamentista e tecnologica naquele tempo, jaA se era possivel prever o possivel

estrago que a industria e os setores primarios poderiam causar (Cardoso, 2020)

Além disso, os jovens buscavam se identificar em um padréo que néo tivesse
sido estabelecido ou dito a eles. Ou seja, a busca de uma identidade prépria e que
nao dependa de ideais capitalistas de agir e pensar.

42  ARTS & CRAFTS

O movimento estético Arts And Crafts, surge, na Inglaterra, como estopim
contra as industrias, a divisdo de trabalho e a producdo em massa. Dispondo das
ideias de John Ruskin e Augustus Pugin, William Morris, o principal ativista, buscou
restaurar a igualdade entre os setores de criacdo e producédo, além de retomar o
artesanato, em sua esséncia, no lugar da industria mecanizada. Morris evidenciou a

alienacao nas fabricas, que, conforme expandiam, mais alienavam o trabalhador.

Durante o periodo do Arts & Crafts, compreendido entre 1860 e 1930, o artista

e designer William Morris fundou a empresa Morris, Marshal, Faulkner & Company



(1861-1875), que em seguida se transformou em Morris & Co., e aliado ao seu carater
socialista, foi um dos precursores desse fendbmeno de contracultura e exaltacdo da
autoproducgéo. Morris, em sua empresa, adotou uma ideologia neomedieval, exaltando
o trabalho artesdo e com um estilo préprio. Sua producéo era totalmente contraria a
producdo industrial e mecéanica, com a proposta de retomada do artesanato e

conceitos atrelados a biofilia.

Em contramao ao aumento da produ¢do em massa nas industrias, a qualidade
no padrdo de producdo dos produtos, diminuia drasticamente. Conforme a acéo
humana era substituida pelas maquinas, o trabalhador era submetido a condicdes
extremas de trabalho. Com a ideia de lucro cada vez maior, a eclosdo de conflitos
que surgia na época, contra a desumanizacdo na industria, foi essencial para que
novas formas de pensar as coisas tivessem espacgo, cOmo uma nova estética no

design e novos direitos trabalhistas, implementados, anos depois.

Embora o movimento possuisse um bom embasamento tedrico, na pratica a
producdo em pequena escala ndo foi capaz de competir com a industria em sua
crescente expansdo. Até hoje, os principios e fundamentacdes de enaltecer a
manufatura e o trabalho do artista e do artesdo conseguem, mesmo que para um
publico restrito ou de maior poder aquisitivo, se manter dignos e respeitados, porém,
ainda se vé muitas empresas explorando méo de obra barata em paises pobres para

obter lucro.

43 TROPICALIA

No meio brasileiro, 0 movimento hippie coincidiu com o regime de Ditatura

Militar, que vigorou no Brasil entre os anos de 1964 e 1985. Era o chamado



tropicalismo, caracterizado por resisténcia da juventude as repressdes militares e
ditatoriais da época. Entendido como um movimento exatico e com carater provindo
da cultura americana, o Tropicalismo ganhou visibilidade como discurso de uma
renovada consciéncia. Por outro lado, a esquerda ortodoxa entendia o movimento
como um perigo eminente para a sociedade, alegando a subjetividade de ideias, além

de criticar as propostas desagregadoras da familia e do sistema como um todo.

Devida as diversas formas de censura na imprensa, publica¢des alternativas
foram a engrenagem para gerar visibilidade ao movimento, dentre elas Verbo
Encantado (1971-1971), Navilouca(1974) e Flor do Mal(1971) sdo bons exemplos.
Além delas, € possivel citar o filésofo e jornalista Luis Carlos Maciel, conhecido como
0 guru da contra cultura brasileira, como peca fundamental para a divulgacdo do
movimento. O jornalista relatou a trajetéria da contracultura hippie dentro e fora do
Brasil, além de propostas dentro das artes plasticas e do cinema para estabelecer e
proporcionar, por meio da imprensa alternativa, uma nova resisténcia silenciosa e,

algumas vezes, ironica (De Barros,2015).

Marcado na musica também, o tropicalismo foi representado por nomes como
Gilberto Gil e Caetano Veloso. As cancdes “Questio de Ordem” e “E Proibido Proibir”
, respectivamente de Gilberto e Caetano, serviram como ironias a guerra ideolégica
da época. Inicialmente as letras se mostraram de dificil compreenséo, porém esse era
0 intuito: os artistas procuraram confundir a critica, e trazer esse carater mais artistico

ao invés de politico para o movimento. (De Barros,2015)

Em suma, o movimento Tropicalista no brasil, embora tenha seu viés originado
da contracultura norte-americana hippie, ndo se trata apenas de um saudosismo da
vanguarda, mas traz em si uma nova visao da realidade brasileira, sem as amarras

de ideologias tradicionais.

5. AUTO PRODUCAO, AUTONOMIA E INDEPENDENCIA

A atual cultura da auto producéo (DIY — Do it yourself) pode representar o uma
vivencia do nomadismo do século 21? Como o design pode acrescer na

independéncia pessoal de um individuo que passa pela transicdo de jovem para



adulto? E os jovens serdo capazes de deixar um legado tao forte e importante quanto

a cultura Tropicalista?

Ao adentrar os questionamentos relacionados a autoproducdo e autonomia,
convém assemelhar essa relacao dialética as caracteristicas primordiais das criagdes
de Nomadic Furniture vl e v2. A vivéncia experienciada pelos autores, desde a
adolescéncia a fase adulta, é descrita no livro e diversas vezes representada como
um processo de transicdo pessoal vivenciado em uma década de diversos
movimentos contraculturais. Papanek e Hennessey demonstram como pensamentos
rapidos podem se transformar em solucdes viaveis e de extrema utilidade (Oliveira,
2019).

A premissa da auto producao se concretiza no pensamento do autor ao afirmar
sua busca em desmistificar o campo do design e traduzi-lo para uma linguagem clara
e comum, trazendo a liberdade criativa e possibilitando a conexao pessoal entre o

pensar e fazer.

Assim como o movimento némade vivenciado na década de 60 e 70
apresentava um caréater de contra cultura que fugia de modismos e normas a serem
seguidas, a cultura do DIY contemporaneo é uma vertente aproximada desse
pensamento. Questionando a produ¢édo e 0 consumo em massa, a obsolescéncia de

produtos e a qualidade deles (Prado, 2011).

6. FATORES PSICOLOGICOS

Na obra Nomadic Furniture 2 (1974) V. Papanek e James Hennessey discutem
a filosofia de seu livro, que busca desmistificar o design e torna-lo mais acessivel.
Papanek diz “Ndés acreditamos que muito esta errado em nossa sociedade que busca
refugio em objetos elegantes”, em livre tradugao (Papanek,1973). Nesta afirmacéo, os
autores nao questionam a cor ou a “quantidade” de tecnologia que foi empregada na
producao do produto, mas sim a “mais-valia” sobressalente do objeto, a marca que
Ihe foi atribuida. Hennessey e Papanek ainda concluem seu pensamento ao dizer que
“‘As pessoas estdo cada vez mais conscientes de como foram manipulados pela

industria da moda. Em especial os jovens, que transformam suas necessidades em



roupas, em moveis, para que, a liberdade pessoal desenvolvida possa se tornar o

objetivo, ao invés de uma vitrine cheia de objetos.”, em livre tradugao (Papanek, 1974).

Ao adentrar esse pensamento, € possivel atribuir a um objeto diversos
adjetivos, valores, pessoais e afetivos. De certa maneira, a mentalidade humana pode
armazenar e desenvolver sentimentos e valores, a partir de um processo de producao
previamente imaginado pelo individuo e em seguida executado pelo mesmo. Com
isso, a relacdo humana com o produto € muito mais satisfatoria, provem mais prazer.
Quando nao ha ligacao direta, a exemplo, entre o designer e o carpinteiro, existe uma
separacao muito grande entre os dois processos: o pensar e o fazer. Ou seja, hao se

reconstitui a dimensao humana do trabalho.

6.1 PENSAR E FAZER

Com a chegada dos processos de desenvolvimento na industria, pés-revolucao
industrial, os ciclos industriais passaram a ser mais eficientes e buscar rapidez na
linha de producédo. Sistemas como o Fordismo e Taylorismo, que apostaram na

padronizacdo da producao, surgiam para resolver problemas recorrentes.

Embora os lucros com os novos sistemas fossem espantosos, toda a nova
renda era proveniente da exploracao do trabalhador. As novas relagcdes de trabalho
se deram em trabalhos repetitivos e monotonos. Com esse ciclo trabalhista,
problemas de reducao de criatividade, exaustdo mental e fisica do trabalhador, além

da despersonalizacdo do trabalho, se tornam comuns entre a classe operaria.

O abismo entre individuo e produto se torna cada vez maior com oS avangos
tecnoldgicos, uma vez que o operario passa a ser substituido pela maquina que, por
sua vez, passa a protagonizar o exercicio do fazer. O operério ou artesédo, que,
anteriormente, participava de todo o percurso produtivo, desde a concepc¢ao, o pensar,
até a fabricacdo e o fazer, perde essa relacdo dialética de fatores e concede a

ferramenta tecnoldgica essa funcao primordial.



Com o afastamento entre trabalho intelectual e manual, a discrepancia entre o
fazer e pensar se tornou menos tangivel. Sendo assim, os efeitos colaterais citados
anteriormente, como a exaustao, a perda de criatividade e a despersonalizagéo do
trabalho, se mostram ainda mais evidentes, tendo em vista que o individuo

responsavel pelo pensar, raramente, entendera do processo de fazer, e vice-versa.

As tecnologias de producdo computadorizadas, diversas vezes, podem
apresentar falhas que caso feitas por maos humanas, poderiam facilmente ser
notadas em segundos e arrumadas. Na maquinofatura esses processos podem

passar despercebidos e complexos de serem resolvidos.

Ou seja, com o processo industrial ocorre uma ruptura entre o pensar e o fazer,
na qual o trabalhador se torna uma maquina. Por outro lado, quando o processo leva
em consideracgdo o trabalho manual e a criagdo humana, ndo existe essa danosa

separacao.

Essa diversa relacdo humana foi vivenciada por milhares de anos pelos povos
originarios no planeta terra. No inicio da humanidade, os homens ndo possuiam
conhecimento de construcdo aprimorada, ou mesmo de resisténcia de matérias. Com
iss0, essas pequenas civilizacbes, ao observar a natureza, se viam na necessidade
de aproveitar as formas da natureza, como cavernas, sombras de arvores e
amontoados de rochas para aproveitar de abrigo. As condi¢es climaticas, de solo e
recursos disponiveis, eram fatores limitantes na época, porém, fator esse que
possibilitou o desenvolvimento de habilidades de sobrevivéncia que pudessem

garantir a vida naquele periodo.

Essa vivéncia pode ser observada no livro Shelter pagina 4 “Com condigdes de
clima e solo adequadas, as cavernas forneceram abrigo para homens e animais ao
longo da histéria. Além das cavernas naturais, haviam inimeras regidées onde pessoas
esculpiam suas casas em rochas solidas, com resultados espetaculares.”, em
traducdo livre, o recorte traduz essa relacdo dialética entre pensar e fazer em sua

origem mais primitiva.



As cavernas foram abrigos por milhares de anos ao longo da histéria, e em
seguida, conforme o aprendizado de novas tecnologias, ainda que primitivas, o
homem foi saindo de cavernas e construindo abrigos por onde passava. Em suma, a
relacdo dialética, antes mencionada, entre o fazer e o pensar vem de origens
primitivas e simples. Quando o homem precisava se abrigar e, para isso, idealizava
um objeto, ou uma maneira de se abrigar, de se proteger, e em seguida se via
obrigado a atender essa necessidade, esse instinto natural, indo atras de solucdes e
da concretizacdo da ideia.

Para o artista plastico Tai-Hsuan-an, o ato de pensar, fazer ou imaginar
representa, no contexto de criacdo, um ponto de partida, um impulso. Assim, é
possivel lapidar um simples pensamento e transforméa-lo em ideias de valor ilimitado
para o homem a partir da imaginacéo e da criacdo humana. Sendo essa criagao e
perseveranca, forca motriz para a intensificacdo da acéo criadora e da liberdade do
pensamento criativo. Tai completa seu pensamento da seguinte forma: “Criar

representa a intensificagdo do viver” (Tai, 2010).

A relacdo humana, entre individuo e produto, € o que conecta o pensar e 0
fazer dentro de um sistema de producédo. Ou seja, uma relacéo dialética, que, por mais
complexa que seja, reconstitui a dimensdo humana do trabalho. Sem divisao técnica
dentro de uma linha de producéo, o elo natural se torna mais prazeroso, satisfatério.
Infere-se que a recomposi¢cdo humana entre pensar e fazer € necessaria para a

relacdo dialética do trabalho e do produto final (Tai, 2010).

6.2 IDENTIDADE PROPRIA

Com a analise da relacdo humana entre individuo e objeto, dita como pensar e
fazer, é possivel atribuir outros valores simbdlicos e cognitivos ao se tratar dessa
relacdo. Além do prazer nato em produzir um objeto material e poder usufruir do

mesmo, outro elo pode ser estabelecido ao observar a natureza do objeto. De qual



forma ele foi feito? Quais matérias se utilizou e por qué? De onde surgiu a forma desse

objeto?

Partindo deste questionamento, o fotografo e carpinteiro Llyod Kahn produziu
um estudo baseado nos diversos tipos de abrigos que a humanidade ja produziu. Em
seu livro Shelter (1973), o autor reuniu mais de 1250 ilustracbes com abrigos,
cabanas, coberturas primitivas entre outras habitagdes. O livro também mostra a

forma de construcao que os povos originarios utilizavam, suas ilustracdes e relatos.

A partir dos relatos e da descricdo dos povos, € possivel associar o valor
simbdlico diversas vezes atribuido pelos individuos. Nos periodos primitivos da Terra,
o0 humano nao possuia o conhecimento de arquitetura e matematica que possui hoje
em dia. Nesse periodo era necessario utilizar o que se tinha ao alcance, e permaneceu

assim por milhares de anos. (Kahn, 1973)

Porém essa necessidade se tornou atributo hierdrquico entre povos, uma
cultura que se passou de geracdo em geracdo, e assim se caracterizando como um
simbolo arquiteténico de uma regido ou tribo. Esse fenbmeno é perceptivel em todo o

globo terrestre como tradigé&o.

Com isso, a cultura fica estabelecida, de certa forma, dentro de um espectro
social de status quo, na qual as criacdes de antepassados devem ser preservadas e
continuadas para futuras geracdes. Esse movimento perdura nos dias atuais e mostra
a capacidade do ser humano de atribuir valor a objetos e assim construir sua

identidade a partir disso.

7. FATORES ECONOMICOS

No cenario brasileiro de 1953, o arquiteto francés Michel Arnoult se questiona
nos padrdes do modernismo pos-guerra e suas faces econbmicas, principalmente
relacionadas ao mobiliario. Saturado de uma modernidade que ostentava padrdes
complexos, robustez de linhas e formas, ornamentados e mundanos. Trouxe uma
solucdo que buscava solucionar o problema do cidaddo comum, projetando moéveis

para as classes médias emergentes e assim fazer o design mais acessivel.



Nessa época, juntamente com o designer escocés Norman Westwater, Arnoult
da os primeiros passos para sua, inicialmente pequena, fabrica de méveis. Logo de
inicio, a novidade se trata do mével modulado, solu¢cdo muito questionada e pouco
conhecida na época. Apesar de um assunto pouco discutido no Brasil de 1950, os

artistas buscavam suas referéncias de Le Corbusier e da Bauhaus modernistal.

Os méddulos apresentados ndo buscavam se destacar no ambiente, mas sim
compor ele. A mobilia era apresentada juntamente de folhetos com possiveis

disposices dos moéveis, assim como seu manual de montagem (Leon, 2016).

Contudo, a Mobilia Contemporénea perdurou no mercado por algumas
décadas, com linhas renomadas no design brasileiro. A solugdo apresentada por
Arnoult e Norman foi um passo importante na histéria do mobiliario brasileiro e se vé
viavel dentro do recorte social apresentado. Embora o contexto politico e social seja
diferente, € possivel tracar um paralelo viavel entre o0 nomadismo jovem atual e a

solugéo econ6mica encontrada por Arnoult.

O artista, por inimeras vezes buscou tornar seus moveis acessiveis, 0
chamado “o movel popular”, porem a vulnerabilidade da industria particular, de
pequeno porte, frente a industrial internacional e a larga producéo estiveram sempre

em seu caminho (Maultner,2016).




Figura 1: Foto de Hans Gunter Flieg produzida para o folheto da Mobilia
Contemporanea
Para tal, como ja mencionado anteriormente, a procura por moveis de baixo
custo e boa qualidade estdo em alta no mundo inteiro, e atrelado ao modelo compacto
de transporte, modulacéo e de fabricacéo proposto pelo designer, torna-se expressiva

a combinacao desses fatores no mundo contemporaneo.

8. EXEMPLOS

A partir do estudo apresentado anteriormente, realizou-se um estudo de
referéncias voltado ao mobiliario de uso diario encontrado nos veiculos de venda mais
comuns. Buscou-se analisar o mercado moveleiro de auto consumo mais comum nas
casas brasileiras. Com tudo, analisar a disposi¢cdo e composi¢ao das pecas, além de
uma presuncao de vida util das mesmas. Por fim, sera possivel ter um panorama geral

de referéncias e concluir o devido estudo com base em evidéncias.

Assim como foi descrito nos capitulos anteriores, a industria de massa busca
eficiéncia e quantidade, e a respeito de mdveis, a regra é a mesma. Logo de inicio,
pode-se observar a qualidade precaria e fragil das pecas de menor valor agregado.
Ademais, nenhum valor estético ou atrativo se mostrou presente em méveis dessa
categoria. S&0 pecas que surgiram com uma proposta voltada a usabilidade e

resolucao rapida e Unica de uma determinada demanda.

N&o obstante, a devida pesquisa procura listar méveis que permitam ao usuario
o uso diversificado em seu dia a dia, e ndo apenas uma Unica funcéo. A usabilidade
do mobiliario deve ser multi-versiva e multifuncional, sem limitar ou restringir o usuario

com pecas complexas ou de dificil execucéo.

8.1 MOBILIA CONTEMPORANEA — MICHEL ARNOULT

A Mobilia Contemporanea foi uma empresa de méveis fundada em 1950 por
Michel Arnoult e Norman Westwater, que ofereceu até 1973 diversos elementos

modulares, multifuncionais e de baixo custo que podem compor qualquer ambiente de



uma casa. Sua premissa era produzir moveis de longa vida util e baixo valor de custo

final, contrapondo os principios do consumismo crescente.

Arnoult trouxe a experiéncia e a vivéncia das escolas europeias e além da
convivéncia com personalidades de renome da época, como Oscar Niemeyer,
Juscelino Kubitschek e Candido Portinari para entender a realidade econémica do
mercado brasileiro. Foi dessa forma que se constatou a discrepancia entre a crescente

imobiliaria da época e a escassez de uma producao racional de mobiliarioZ2.

Com isso, Michel Arnoult e o escocés Norman Westwater criaram a
empresa Mobilia Contemporanea® com a criacao inicial de uma série completa de
elementos modulados para ambientes modulados. As pecas nao possuiam apelo

chamativo, nem buscavam ser pecas principais em ambientes.

O principal intuito da Mobilia Contemporanea era atingir o publico jovem, com
um conceito bem estipulado e com anuncios racionais e direcionados. Algumas
propagandas publicitarias remetiam ao movimento hippie enquanto outras traziam
ambientes descontraidos, e a independéncia pessoal do comprador, diversas vezes
mulheres (Leon, 2016).

Norman e Arnoult ficaram conhecidos por produzir méveis que podiam ser
desmontados e montados de forma simples e facil. Além disso, os elementos ao serem
vendidos, saiam da loja dentro de uma caixa até 5 vezes menor que o produto
montado. Contava com o entusiasmo de uma familia brasileira para ir a uma loja em
um fusca, comprar diversos moveis e colocéa-los no mesmo fusca para voltar para

casa.

Esse contexto de pegar e levar seu movel em caixas de papelédo foi fiel na
Mobilia Contemporanea até sua exaustdo. Mas, em 1960, com a chegada de novos
materiais na industria, como o acrilico e fibra de vidro vistos na Europa e Italia, Arnoult

traz a nova série de moveis populares: PEG-LEV.

A selecéo continha méveis basicos para ambientes pequenos, a apresentacao
de cores nos elementos e uma selecdo de objetos de decoragédo. Medidas necessarias
para competir com a concorréncia vigente da época e os moéveis de materiais

sintéticos.



O PEG-LEV de MC foi criado para noivos apressados, para padrinhos de dltima hora, para pais de primeira viagem.

e Adant

Os moveis sao préticos e b a qualquer tipo de ambient:
Ja vém embrulhados para pronta entrega. E, se quiser, vocé mesmo leva na hora. Correndo. No seu carro.
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8.2 LINHA ARATU — MICHEL ARNOULT

Michel Arnoult desenvolveu em 1998, na cidade satélite de Ceilandia no Distrito
Federal, a linha Aratu. O designer contou com o a participacdo do representante da
empresa Veracruz Florestal, Paulo Silveira, e do engenheiro florestal Reinaldo Ponce,

para o desenvolvimento de moveis com unidade material no eucalipto.

Voltada para a formacdo de jovens, a serie de 10 moveis possuia atributos
relacionados a desmontabilidade, ja vista em outras linhas do artista. Conforto,
resisténcia e facilidade de fabricacdo eram os atributos a serem atingidos com o
projeto. Com isso, o eucalipto do tipo grandis foi o0 material escolhido devida a firmeza
e durabilidade. Michel afirmava “o eucalipto [...] € o futuro brilhante do Brasil no mundo
de amanha [...] € uma madeira de lei bonita e resistente que cresce em pouco tempo”
(Leon,2016).



Embora seu processo tenha sido enaltecido e aprovado na época, o contrato
de Michel foi suspenso no ano seguinte sem explicagdes por parte do Liceu de Artes

e Oficios da Bahia, 6rgao responsavel pelo projeto.



9. CONCLUSAO

Como assinalado na introducédo, a monografia apresentada possui a proposta
de democratizar um projeto de mobiliario visando a autoproducdo e a modularidade.

Como discutido

Apresenta-se a seguir a proposta de projeto denominada “SAMBA” que tem
como caracteristicas principais o uso de dois perfis, com cortes simples, que formam
base comum para a sustentacado de um elemento modular e multifuncional. As bases
se repetem para compor o mobiliario versatil que, conforme a necessidade do usuario,
pode ser montado de inumeras formas. A serie SAMBA conta com a uniformidade
material, voltada para a auto producdo. Os perfis indicados sdo encontrados em
diversas lojas de matérias de construcao e bricolagem, com o uso de ferramentas e
cortes simples. Além disso, seria fornecido um manual de construgdo didatico com

todas as especificacdes de materiais e dimensionamentos.



10. PROJETO

Série Samba

Elementos graficos

'7 Twinmotion | Community Edition

Imagem renderizada pelo préprio autor

O projeto traz a uniformidade material como atributo fundamental ao
movel, permitindo assim producdo de maneira eficiente e rapida. O material escolhido
foi a madeira pinus, facilmente encontrada em lojas de construgéo e bricolagem, além
de ter um manuseio e corte sem dificuldades.

Modelo 3d produzido pelo autor



'1 Twinmotion | Community Edition

Modelo 3D renderizado pelo proprio autor

A serie apresenta modulos que podem ser transpostos de lugar
conforme a necessidade do usuario. Da mesma forma, a modulacdo e
componibilidade permitem a exclusédo ou adicdo de médulos conforme a demanda.

radulo
Estantes m

rodulo
Escrivaninha

rodulo madulo
Caixotes =y FRack

rodulo

I
|
I
I
} Armario —

rodulo
Assento

— —

Sao apresentados 6 modulos, baseados nos mais vendidos e
procurados mobiliarios para pequenos ambientes. Os mddulos sédo: Assento, Armario,
Caixotes. Rack, Escrivaninha, Estantes. Esses elementos modulares conversam entre
si e atendem as mais diversas funcdes dentro de um lar doméstico. Ademais,
conforme devido estudo prévio, ha a possibilidade de expansédo para modulos que
atendam também comércios e servigos.



a Twinmotion | Community Edition

Modelo 3D renderizado pelo préprio autor

Em conjunto a uniformidade material e a autoproducao, o presente projeto
permite a customizacao pessoal do usuéario. Podendo trazer uma face ludica para o
mobiliario, além de confirmar a identidade propria para o ambiente. Fazendo do lar,
um espaco cada vez mais pessoal e acolhedor.

Representacdo de possibilidade de cores, reproduzido pelo préprio autor



Modelo 3D renderizado pelo préprio autor

Modelo 3D renderizado pelo préprio autor



11. REFERENCIAS

AMADELI, J. R. P.; FERRAZ, V. C. T. Guia para elaboracao de referéncias: ABNT
NBR 6023:2018. Bauru, 2019. 54 p.

BARBOSA, L. L. Design sem fronteiras: a relacéo entre o nomadismo e a
sustentabilidade. 2008. 412 P. Tese (Doutorado em Design e Arquitetura) —
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Sao Paulo ,Universidade de S&o Paulo,
2008.

CARDOSO, V. C. Movimento Hippie. In: Rede Omnia. MundoEducagao, Goiania,
[ca. 2020], Acesso em 5 out 2023. Disponivel em

https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-

hippie.htm#:~:text=0%20movimento%20hippie-
,0%20movimento%20hippie%20f0i%20um%20movimento%20de%20contracultura%

20que%20surgiu,e%20defendendo%20praticas%20mais%?20libertarias.

Castro, L. R., & Correa, J. (2005). Juventudes, transformacgées do contemporaneo e
participacao social. In L. R. Castro & J. Correa (Eds.), Juventude contemporanea:
perspectivas nacionais e internacionais (pp. 9-16). Rio de Janeiro: Nau.

DE BARROS, P. M. “TROPICALIA”: A FACE DA NASCENTE CONTRACULTURA NO
BRASIL NOS ANOS DE CHUMBO. Revista de Literatura, Historia e Memboria, [S.
l.], v. 10, n. 15, 2015. DOI: 10.48075/rlhm.v10i15.10326. Disponivel em: https://e-
revista.unioeste.br/index.php/rlhm/article/view/10326. Acesso em: 19 out. 2023.

Fraga, P. C. P., & luianelli, J. A. S. (2003). Introdugao: juventude para além dos
mitos. In P. C. P. Fraga & J. A. S. luianelli (Eds.), Jovens em tempo real (pp. 9-16).
Rio de Janeiro: DP & A.

Giovana Martino. "Arquitetura, design e artes: o que podemos aprender com a obra de William Morris?"
20 Jun 2021. ArchDaily Brasil. Acessado 5 Dez 2023.
<https://www.archdaily.com.br/br/962873/arquitetura-design-e-artes-o-que-podemos-aprender-com-

a-obra-de-william-morris> ISSN 0719-8906


https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias

LEON, E. Mobilia contemporéanea, ascensao e queda de um gosto moderno. In:
LEON, E. (org.) Michel Arnoult, design e utopia: moveis em série para todos.
Séo Paulo: Edigdes SESC Séao Paulo, 2016. Cap. 2, p. 31-62.

MAUTNER, Y. Trés tentativas de fabricacdo de um maével popular. In: LEON, E.
(org.) Michel Arnoult, design e utopia: moveis em série para todos. Sdo Paulo:
Edicbes SESC Sao Paulo, 2016. Cap. 8, p. 133-142.

HUGERTH, M. W. A apresentacéo do design moderno na mobilia contemporanea In:
LEON, E. (org.) Michel Arnoult, design e utopia: moveis em série para todos.
Séo Paulo: Edigdes SESC Séao Paulo, 2016. Cap. 3, p. 63-78.

MAIA, A. A. R. M; MANCEBO, D. Juventude, trabalho e projetos de vida: ninguém
pode ficar parado, Psicologia: Ciéncia e Profissdo, Rio de Janeiro, v. 2, p. 376-389,
ago. 2011. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/S1414-98932010000200012
Acesso em : 4 dez. 2023.

https://www.fm2s.com.br/public/blog/taylorismo-e-
fordismo#:~:text=Criad0%20por%20Henry%20Ford%2C%200,apostando
%20na%20padronizacéo%20da%20producao.

04-10-2023

WWW.SIinonimos.com.br
04-10-2023

https://pt.wikipedia.org/wiki/Arts %26 Craftstcite ref-2
04-10-2023



https://doi.org/10.1590/S1414-98932010000200012
https://www.fm2s.com.br/public/blog/taylorismo-e-fordismo#:~:text=Criado%20por%20Henry%20Ford%2C%20o,apostando%20na%20padroniza%C3%A7%C3%A3o%20da%20produ%C3%A7%C3%A3o
https://www.fm2s.com.br/public/blog/taylorismo-e-fordismo#:~:text=Criado%20por%20Henry%20Ford%2C%20o,apostando%20na%20padroniza%C3%A7%C3%A3o%20da%20produ%C3%A7%C3%A3o
https://www.fm2s.com.br/public/blog/taylorismo-e-fordismo#:~:text=Criado%20por%20Henry%20Ford%2C%20o,apostando%20na%20padroniza%C3%A7%C3%A3o%20da%20produ%C3%A7%C3%A3o
http://www.sinonimos.com.br/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arts_%26_Crafts#cite_ref-2

https://formatoobjeto.com.br/arts-and-crafts-a-valorizacao-do-

trabalho-manual/
05-10-2023

AMADEI, J. R. P.; FERRAZ, V. C. T. Guia para elaboracdo de
referéncias: ABNT NBR 6023:2018. Bauru, 2019. 54 p.
MARTINO, G. Arquitetura, design e artes: o que podemos aprender com
a obra de William Morris?. 20 jun 2021. ArchDaily Brasil. Acesso em 5 out

2023. Disponivel em: https://www.archdaily.com.br/br/962873/arquitetura-

design-e-artes-o-gue-podemos-aprender-com-a-obra-de-william-morris

09-10-2023
CARDOSO, V. C. Movimento Hippie. In: Rede Omnia. MundoEducacao,
Goiania, [ca. 2020], Acesso em 5 out 2023. Disponivel em

https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-

hippie.htm#:~:text=0%20movimento%20hippie-
,0%20movimento%20hippie%20f0i%20um%20movimento%20de%20cont
racultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20praticas%20mais%20lib

ertarias.

https://en.wikipedia.org/wiki/Morris %26 Co.
19-10-2023

DE BARROS, P. M. “TROPICALIA”: A FACE DA NASCENTE
CONTRACULTURA NO BRASIL NOS ANOS DE CHUMBO. Revista de
Literatura, Histéria e Memoria, [S. ], v. 10, n. 15, 2015. DOI:
10.48075/rlhm.v10i15.10326. Disponivel em: https://e-
revista.unioeste.br/index.php/rlhm/article/view/10326. Acesso em: 19 out.
2023.

http://pepalito.com.br/designers post/michel-arnoult/ acesso
27/11/2023



https://formatoobjeto.com.br/arts-and-crafts-a-valorizacao-do-trabalho-manual/
https://formatoobjeto.com.br/arts-and-crafts-a-valorizacao-do-trabalho-manual/
https://www.archdaily.com.br/br/962873/arquitetura-design-e-artes-o-que-podemos-aprender-com-a-obra-de-william-morris
https://www.archdaily.com.br/br/962873/arquitetura-design-e-artes-o-que-podemos-aprender-com-a-obra-de-william-morris
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/movimento-hippie.htm#:~:text=o%20movimento%20hippie-,O%20movimento%20hippie%20foi%20um%20movimento%20de%20contracultura%20que%20surgiu,e%20defendendo%20práticas%20mais%20libertárias
https://en.wi