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1 RESUMO

Este Trabalho de Conclusao de Curso aborda o desenvolvimento front-end de
um catalogo de filmes web, explorando boas praticas e tecnologias atuais no campo
da programacgao web, focando no desenvolvimento do front-end. O objetivo central foi
criar uma plataforma digital intuitiva e atraente que oferecesse uma experiéncia de
usuario superior. Para isso, foi realizada uma analise de plataformas de streaming
existentes, estudando-se aspectos como design, funcionalidades, usabilidade e
interatividade.

A metodologia empregada incluiu o uso de tecnologias contemporaneas no
desenvolvimento web, como Vue3, Vuex, Vue Router, HTML5, CSS3 e JavaScript,
além da integracdo com a APl do The Movie Database para acesso a dados
atualizados de filmes e a utilizagdo do MySQL para armazenamento dos dados do
usuario. O projeto enfatizou a importancia de uma interface amigavel, com foco na
experiéncia do usuario e na facilidade de navegacéo.

As descobertas principais ressaltaram a relevancia de uma arquitetura modular,
design intuitivo, e a importancia de considerar a usabilidade e a estética na criagcédo de
solugbes web. Além disso, o estudo sublinhou a necessidade de uma integragao
eficiente entre diferentes tecnologias para garantir uma experiéncia de usuario coesa
e envolvente.

Em conclusdo, este TCC demonstra como a combinagdo de praticas de
programagao avancadas e um design centrado no usuario pode resultar em
plataformas digitais eficazes e atraentes, particularmente no contexto de catalogos de
filmes web. Este projeto ndo sé fornece insights valiosos sobre o desenvolvimento
web, mas também estabelece um modelo para futuras iniciativas que visam melhorar

a experiéncia do usuario no ambiente digital.

Palavras-chave: front-end, componentizagao.



ABSTRACT

This Bachelor's Thesis refers to the front-end development of a web movie
catalog, exploring the best practices and current technologies in the field of web
programming. The main goal was to create an intuitive and engaging digital platform
that provides a superior user experience. To achieve this, an in-depth analysis of
existing streaming platforms was conducted, studying aspects such as design,
features, usability, and interactivity.

The employed methodology included the use of contemporary web
development technologies, such as Vue3, Vuex, Vue Router, HTML5, CSS3, and
JavaScript, along with integration with The Movie Database API for access to up-to-
date movie data. The project emphasized the importance of a user-friendly interface,
focusing on user experience and ease of navigation.

The key findings highlighted the relevance of modular architecture, intuitive
design, and the importance of considering usability and aesthetics in creating web
solutions. Additionally, the study underscored the need for efficient integration among
different technologies to ensure a cohesive and engaging user experience.

In a nutshell, this Bachelor's Thesis demonstrated how the combination of
advanced programming practices and user-centered design can result in effective and
attractive digital platforms, especially in the context of web movie catalogs. This project
not only provided valuable insights into modern web development but also established
a model for future initiatives aiming to enhance the user experience in the digital

environment.

Keywords: front-end, componentization.



1 INTRODUGAO

A era digital, caracterizada por avangos tecnoldgicos sem precedentes,
transformou radicalmente a maneira como interagimos com o0 mundo ao nosso redor.
Esta revolugcédo continua no dominio da computagdo tem suas raizes na evolugao
histérica da tecnologia da informag&o, desde os primeiros computadores até as
modernas interfaces de usuario. O desenvolvimento de interfaces de usuario, em
particular, emergiu como uma disciplina crucial, moldando de maneira significativa a
forma como consumimos e compartiihamos informagdes online (Tidwell, 2011;
Tegmark, 2018).

Este trabalho dedica-se ao campo do desenvolvimento front-end, uma area que
desempenha um papel vital na criagdo de experiéncias digitais envolventes e
intuitivas. A escolha deste caso visa nao apenas compreender os principios técnicos
subjacentes, mas também capturar a esséncia desta interse¢cdo fascinante, onde a
programacao encontra a arte (Robbins, 2007).

Ao explorar a construcdo de um catalogo de filmes, ndo se limitou apenas a
andlise de linhas de codigo e frameworks populares. Buscou-se desvendar as
decisbes de design, consideragdes de usabilidade e nuances que transformam uma
aplicacao digital em uma experiéncia envolvente. Este trabalho aspira a documentar
nao apenas um projeto de desenvolvimento front-end, mas também a revelar os
desafios, aprendizados e insights que emergem ao criar uma interface destinada a
cativar os amantes do cinema.

Este estudo de caso celebra ndo apenas o conhecimento técnico acumulado
ao longo dos anos, mas também a paixao por moldar o futuro digital. Ao final desta
jornada, almeja-se nao apenas construir um catalogo de filmes funcional, mas também
contribuir para a compreensao coletiva de como a Ciéncia da Computacdo pode

enriquecer a experiéncia humana, um cédigo por vez.

1.1 APRESENTACAO

O ponto de partida desta pesquisa € a seguinte indagacao fundamental: "Como
realizar um desenvolvimento web, utilizando boas praticas de programacao front-end
e recursos atuais?" Este questionamento reflete a crescente importancia do

desenvolvimento front-end, uma disciplina que exige praticas seguras e € capaz de



proporcionar experiéncias unicas aos usuarios. A resposta a essa questdo sera
buscada através do desenvolvimento pratico de um catalogo de filmes web.

A escolha estratégica desse projeto ndo apenas reflete uma demanda atual do
mercado digital, mas também permite uma analise aprofundada do processo de

desenvolvimento front-end.

1.2  OBJETIVO

O objetivo principal desta pesquisa €& explorar as melhores praticas de
programagao e os recursos tecnoldgicos mais atuais no contexto do desenvolvimento
web, aplicando-os em um projeto pratico. Esta exploragéo envolve a investigagao,
anadlise e compreensdo das melhores praticas de desenvolvimento web, a sua
aplicacao em um projeto real (o desenvolvimento de um catalogo de filmes web) e,
finalmente, a avaliagdo dos resultados obtidos, considerando as praticas de

programagao e os recursos tecnolégicos utilizados.

1.3 JUSTIFICATIVA

A escolha do catalogo de filmes como objeto de estudo é fundamentada em
sua relevancia na era digital, onde a busca, recomendagao e visualizagao de filmes e
séries se tornaram atividades comuns e amplamente realizadas online. O fascinio
continuo do publico pelo universo cinematografico, intensificado pela ascensao das
plataformas de streaming como Netflix, Amazon Prime e Disney+, evidencia a
necessidade de ferramentas que auxiliem na escolha e organizagao de conteudo.

Um catalogo de filmes web se apresenta como uma solugéo ideal, oferecendo
uma interface amigavel e recursos que facilitam a busca e categorizagao de titulos.
Ele se apresenta como uma solugéao eficaz em que o usuario consegue tem uma visao
mais ampla de titulos de diferentes plataformas, todos em apenas um lugar.

Além disso, este projeto possibilita uma exploragdo mais profunda do processo
de desenvolvimento web, proporcionando insights valiosos sobre a aplicagdo das
melhores praticas de programacéao e a utilizagao de recursos tecnologicos atuais em

um contexto real.

1.4  SINTESE

Esta introdugao delineia a visdo geral dos objetivos do estudo, destacando os

motivos que conduziram a escolha do catalogo de filmes como estudo de caso e a



metodologia utilizada. Ela estabelece a estrutura do trabalho, que abordara os
principais aspectos do desenvolvimento web e suas aplicagbes praticas neste
contexto especifico. Através dessa abordagem abrangente, pretende-se contribuir
significativamente para o entendimento coletivo de como a Ciéncia da Computagao

pode moldar e aprimorar a experiéncia humana na era digital.
2 REFERENCIAL TEORICO

2.1  ESTUDO DE FERRAMENTAS SIMILARES

Neste capitulo, sera realizada uma analise aprofundada de diversas
plataformas de streaming de video que serviram como referéncia para o
desenvolvimento do catalogo de filmes web proposto. Cada plataforma sera
minuciosamente explorada quanto a sua finalidade, funcionalidades principais,

interfaces e experiéncia do usuario.

2.1.1 Netflix

A Netflix (2023), lider no segmento de streaming, destaca-se nao apenas pela
sua vasta biblioteca de filmes, séries, documentarios e producdes originais, mas
também pelo seu compromisso em proporcionar uma experiéncia de usuario
excepcional. A plataforma é meticulosamente projetada para ser intuitiva, garantindo
gque OS usuarios nao apenas encontrem o que desejam assisti, mas também
descubram novos conteudos alinhados aos seus gostos e interesses.

Ao entrar na pagina inicial da Netflix, o design refinado e as categorias
meticulosamente organizadas capturam a atengao, apresentando uma variedade de
titulos que vao desde os mais aclamados até sugestdes personalizadas. Esta
personalizagao é aprimorada pelo avangado algoritmo da Netflix, que, com base no
histérico e preferéncias do usuario, propde conteudos alinhados aos seus gostos
(Netflix, 2023).

A plataforma ainda permite a criagdo de diversos perfis, uma caracteristica
valiosa para familias ou compartilhamentos de conta, ja que cada perfil desfruta de
recomendagdes, listas e configuragbes unicas, assegurando uma vivéncia singular
para cada usuario. A Netflix (2023) ainda enriquece a experiéncia do usuario com
recursos como modo offline, avaliagbes e trailers integrados, tornando a selegao de

conteudos uma jornada envolvente e gratificante.



2.1.2 Prime Video

O Prime Video (2023), plataforma de streaming desenvolvida pela Amazon,
destaca-se pela diversidade de seu catalogo, que abrange filmes, séries e produgdes
originais, além de proporcionar uma experiéncia de usuario refinada. A plataforma é
projetada com interfaces limpas, organizadas e intuitivas, permitindo uma navegagao
suave e agradavel, refletindo o compromisso da Amazon em oferecer um servigo de
alta qualidade e centrado no usuario.

Ao interagir com o Prime Video, os usuarios encontram uma variedade de
categorias e recomendacgdes, facilitando a exploragcdo do vasto catalogo da
plataforma. O algoritmo de recomendacgao do Prime Video ¢ inteligente e adaptativo,
sugerindo titulos com base nas preferéncias e no comportamento de visualizagao do
usuario, otimizando a descoberta de novos conteudos (Prime Video, 2023).

Uma caracteristica distintiva do Prime Video (2023) é a possibilidade de baixar
titulos, permitindo aos usuarios desfrutarem de seus conteudos favoritos mesmo sem
conexao a internet, ideal para viagens ou para acessar os conteudos em locais com
sinal de internet instavel.

Além disso, a plataforma disponibiliza funcionalidades como controle parental,
qgue garante um ambiente seguro para todos os publicos, e a personalizagao de perfis,
que permite a criacdo de experiéncias individualizadas para cada usuario. A
integracdo de avaliagbes, comentarios e informag¢des adicionais sobre os titulos
enriquece ainda mais a experiéncia do usuario, auxiliando na seleg¢ao de conteudos e

proporcionando um ambiente interativo e informativo (Prime Video, 2023).

2.1.3 HBO Max

A HBO Max (2023), emergindo como uma das plataformas de streaming mais
prestigiadas, é resultado da fusdo do aclamado conteudo da HBO com uma ampla
gama de titulos de diversas marcas renomadas sob a égide da WarnerMedia. O que
realmente diferencia a HBO Max no cenario de streaming é a sua dedicagao inabalavel
a producao de conteudo original de alta qualidade, juntamente com uma colegao
diversificada que atende a uma ampla gama de publicos e gostos.

Ao mergulhar na interface da HBO Max, os usuarios sao recebidos por um
design elegante e funcionalidades pensadas para maximizar a experiéncia de
visualizagdo. A plataforma utiliza algoritmos avangados para fornecer listas de

visualizag&o personalizadas, garantindo que os usuarios sempre tenham algo novo e



relevante para assistir. As recomendacgdes sdo meticulosamente curadas com base
nas preferéncias e historico de visualizagdo do usuario, tornando a descoberta de
novos titulos uma jornada emocionante e personalizada (HBO Max, 2023).

Além disso, a HBO Max (2023) entende a importancia da flexibilidade,
oferecendo a opgao de baixar conteudo, o que permite aos usuarios desfrutarem de
seus programas e filmes favoritos em movimento ou em areas que nao possuem
conexao com a internet. O controle parental € outra funcionalidade essencial,
proporcionando aos pais a tranquilidade de saber que seus filhos estdo acessando
conteudo apropriado para sua idade. Combinando todas essas caracteristicas, a HBO
Max nao apenas entrega conteudo de qualidade, mas também uma experiéncia de

usuario impecavel e adaptada as necessidades de cada individuo.

2.1.4 The Movie Database (TMDb)

Emergindo como uma das bases de dados mais colaborativas e abrangentes,
o The Movie Database (TMDb) é uma comunidade global dedicada a catalogar e
discutir filmes e programas de televisdo. O que realmente diferencia o TMDb no
cenario de bases de dados € sua natureza comunitaria, permitindo que entusiastas do
cinema de todo o mundo contribuam, enriquecendo a plataforma com informagdes
detalhadas e insights sobre uma vasta gama de titulos (TMDb, 2023).

Ao explorar o TMDb (2023), os usuarios sao recebidos por uma interface
visualmente atraente e intuitiva, facilitando a descoberta e pesquisa de titulos. Cada
entrada €& meticulosamente detalhada, oferecendo desde sinopses até trailers,
imagens e avaliagdes. A capacidade de contribuir e editar informagdes torna a
experiéncia no TMDb unica, permitindo que os membros se sintam parte integrante
da comunidade.

Para aqueles com inclinacées técnicas, a APl robusta do TMDb oferece
oportunidades ilimitadas de integragdo e desenvolvimento. Além disso, a plataforma
promove a interatividade, permitindo que os usuarios criem listas personalizadas e se
conectem a redes sociais para compartilhar suas paixées cinematograficas. A
plataforma também disponibiliza sua API para ser utilizada em diferentes aplicacdes.
Em esséncia, o TMDb n&o € apenas um catalogo, € um espago onde a paixao pelo

cinema e pela televisdo é celebrada, discutida e compartilhada (TMDb, 2023).



2.1.5 Letterboxd

O Letterboxd (2023), posicionando-se como uma intersecg¢ao unica entre rede
social e catalogo cinematografico, é o refugio dos aficionados por cinema. O que
realmente distingue o Letterboxd no mundo dos catalogos de filmes € sua abordagem
comunitaria e social, permitindo que os amantes do cinema registrem, discutam e
celebrem sua paixao por filmes de todas as eras e géneros.

Ao entrar no universo do Letterboxd, os usuarios sdo imediatamente imersos
em uma experiéncia rica e colaborativa. A plataforma permite que os membros
cataloguem os filmes que assistiram, anotem suas impressdes e atribuam
classificagdes, criando assim um diario cinematografico pessoal (Letterboxd, 2023).

Além disso, os usuarios podem criar e explorar listas tematicas, desde "Os
melhores filmes noir' até "Recomendacdes para um dia chuvoso". A interatividade &
amplificada pela capacidade de seguir outros entusiastas, descobrindo novos filmes
através de suas avaliagdes, listas e discussdes (Letterboxd, 2023).

O Letterboxd (2023) também se destaca por sua abordagem comunitaria, com
debates animados e analises aprofundadas sobre titulos especificos, permitindo uma
troca rica de perspectivas e insights. Em resumo, o Letterboxd é mais do que um
simples catalogo, é uma comunidade vibrante onde a arte do cinema €& apreciada,

analisada e celebrada em todas as suas nuances.

2.1.6 IMDb (Internet Movie Database)

O IMDb (2023), reconhecido mundialmente como a autoridade definitiva em
informacdes cinematograficas, serve como uma enciclopédia abrangente para filmes,
séries e personalidades da industria. O que realmente destaca o IMDb no universo
dos catalogos de filmes € sua vastidao e profundidade de conteudo, combinadas com
uma rica tapecaria de avaliagdes e discussdes da comunidade global de cinéfilos.

Ao navegar pelo IMDb (2023), os usuarios sao apresentados a um tesouro de
informacdes. Cada titulo listado na plataforma é acompanhado por uma série de
detalhes meticulosos, desde sinopses, elenco e equipe técnica, até curiosidades,
trilhas sonoras e historias de bastidores.

Uma das caracteristicas mais valiosas é a sec¢ao de avaliagdes e criticas, onde

0os membros podem expressar suas opinides e debater nuances de produgdes



especificas. Além disso, o IMDDb oferece listas curadas, como "Top 250" ou "Os mais
populares", guiando os usuarios através do vasto mundo do cinema (IMDb, 2023).

A secao "IMDbPro" € um recurso adicional para profissionais da industria,
fornecendo insights sobre tendéncias de bilheteria, contatos e eventos relevantes. A
plataforma também permite que os usuarios criem listas personalizadas, rastreiem
suas visualizagdes e se conectem com outros entusiastas. Em esséncia, o IMDb nao
€ apenas um catalogo, € um universo onde a paixao pelo cinema é documentada,

discutida e celebrada em detalhes meticulosos (IMDb, 2023).
2.2 CONCEITOS DE DESIGN

2.2.1 Teoria das cores no desenvolvimento web

A teoria das cores € uma area de estudo que se dedica a entender como
percebemos as cores, as emogdes e significados que elas podem transmitir. No
contexto do desenvolvimento web, a cor desempenha um papel crucial na
comunicagao visual, influenciando ndo apenas a estética, mas também a
funcionalidade e a experiéncia do usuario (Beaird, 2020).

Cores tém o poder de evocar sentimentos, criar foco e guiar a jornada do
usuario em um site. Por exemplo, o vermelho é frequentemente associado a paixao,
urgéncia ou perigo, enquanto o azul pode transmitir confianga e profissionalismo
(Bleicher, 2023).

A escolha adequada das cores pode melhorar a legibilidade, atragao e até
mesmo a taxa de conversao de um site, mantendo os usuarios mais focados no que
realmente o site quer destacar, promovendo conforto na navegag¢do, de maneira que
seja muito mais agradavel ao usuario a interagdo com o site, garantindo que ele

permaneca ali por mais tempo (Beaird, 2020).

2.2.2 Experiéncia do Usuario (UX) e Interface do Usuario (Ul)

A Experiéncia do Usuario (UX) refere-se a percepgao e resposta emocional de
um usuario ao usar um produto ou servigo, neste caso, um website ou aplicagao web.
Envolve todos os aspectos da interagao do usuario com o produto, desde a facilidade
de uso até a satisfagao geral. Por outro lado, a Interface do Usuario (Ul) é o ponto de
interacao entre o usuario e o sistema digital, abrangendo os elementos visuais, como

botbes, icones e menus (Sharma e Tiwari, 2021).



A relagao entre UX e Ul é intrinseca. Uma boa Ul pode facilitar uma excelente
UX, mas uma Ul visualmente agradavel sem consideragao pela experiéncia do usuario
pode resultar em frustracido e abandono. No desenvolvimento web, é essencial que
designers e desenvolvedores colaborem estreitamente para garantir que a estética
(UI) e a funcionalidade (UX) trabalhem em harmonia para atender as necessidades e

expectativas do usuario (Sharma e Tiwari, 2021).

2.3 FERRAMENTAS E TECNOLOGIAS

No cenario atual de desenvolvimento web, a escolha de ferramentas e
tecnologias adequadas € fundamental para garantir a eficiéncia, escalabilidade e
adaptabilidade de um projeto. Estas escolhas ndo apenas influenciam a qualidade do
produto, mas também o fluxo de trabalho, a colaboracdo entre equipes e a
manutengcdo a longo prazo. Neste topico, serdo abordadas as ferramentas e
tecnologias selecionadas para o desenvolvimento do catalogo de filmes web,

destacando suas caracteristicas, beneficios e relevancia no contexto do projeto.

2.3.1 Grid de 8 pontos

O grid de 8 pontos € uma convengao que utiliza multiplos de 8 para escolher o
espacamento, tamanhos de elementos e fontes, mantendo um visual agradavel e
padronizado para o sistema desenvolvido, proporcionando uma melhor experiéncia
do usuario (Kenzie, 2023).

A principio, é inserido um grid no protétipo, que pode ser uma grade, linhas ou
colunas, seguindo o padrao de multiplos de 8. Depois ha duas vertentes, o hard grid,
em que seu alinhamento segue fielmente o grid colocado, mesmo que os
espagamentos fiquem com numeros muito aleatérios, e o soft grid, que segue apenas
as colunas ultrapassando um pouco, quando necessario, tornando o processo de

design mais rapido e o de desenvolvimento menos complexo (Kenzie, 2023).

2.3.2 Figma

O Figma (2023) emergiu como uma ferramenta de design e prototipagao lider
no mercado, especialmente no contexto do desenvolvimento web. Sua interface
intuitiva, capacidade de colaboragdao em tempo real e vasta gama de funcionalidades

o tornam uma escolha ideal para designers e desenvolvedores. Além de suas



funcionalidades basicas de design, o Figma destaca-se pela capacidade de gerar CSS
otimizado, facilitando a transi¢ao da fase de design para a implementagao.

No Figma (2023), é possivel inserir o estilo do documento como cores,
tipografia e efeito, que garantem que cada componente esteja dentro da identidade
visual da empresa para a qual o site esta sendo desenvolvido. Outra funcionalidade
muito importante € que ao alterar um estilo, todos os componentes do design que
utilizam aquele estilo seréo alterados juntamente.

Uma boa pratica no Figma (2023) € optar pela utilizagdo de frames, em
detrimento de formas, pois eles facilitam no dimensionamento dos itens, sem gerar
distor¢cdes e no alinhamento dos itens que o compéem. O tamanho dos frames pode
ser ajustado para abragar o conteudo ou para se ajustar dentro de outros frames,
facilitando sua utilizagéo e gerando um codigo CSS mais responsivo.

Os frames também possuem a fungdo de auto layout que garante o
alinhamento e padronizacdo dos espagamentos dos itens presentes no frame,
facilitando a utilizagdo do mesmo componente e diferentes telas e agilidade na
alteracdo de espacamentos, caso necessario. Outra facilidade é que ele possui um
comportamento semelhante ao flexbox do CSS, gerando um cédigo CSS muito mais
usual, pois a utilizagao do flexbox no estilo de um site & essencial para promover uma
boa responsividade (Figma, 2023).

Outra funcionalidade importante é a criagcdo de componentes por meio de
elementos utilizados no Figma (2023). Quando classificado como componente, aquele
conjunto de elementos, juntamente com seus estados e intera¢des fica armazenado
para que seja replicado no design. Sempre que um componente pai € alterado, todos
os seus componentes filhos sofrem a alteracdo também, facilitando e agilizando

alteragdes de design.

2.3.3 HTMLS, CSS3 e JavaScript

No cenario contemporaneo da web, HTMLS5, CSS3 e JavaScript emergem
como pilares essenciais para a constru¢cdo bem-sucedida de projetos online
inovadores e funcionais. Cada uma dessas tecnologias desempenha um papel crucial,
contribuindo para a criagéo de experiéncias web ricas e envolventes (Collins, 2017).

O HTMLS5, com sua gama de novas tfags semanticas e recursos avangados,
proporciona a capacidade de desenvolver estruturas web mais claras e acessiveis.

Além de ser uma linguagem de marcagao, o HTML serve como um guia interpretativo



para os navegadores, facilitando a compreensao do significado de cada parte do
cédigo. Sua presenga estratégica em algoritmos de busca otimiza a visibilidade do
conteudo, melhorando a eficiéncia dos motores de busca (MDN, 2023a).

Por sua vez, o CSS3 assume a responsabilidade pela estilizacdo da pagina,
oferecendo um conjunto expandido de propriedades e valores que permitem uma
estética visualmente atraente. Ao empregar o CSS3, os desenvolvedores tém a
capacidade de personalizar o design e o posicionamento dos elementos definidos no
HTML, garantindo uma apresentagao visual coesa e agradavel (MDN, 2023b).

O JavaScript, como uma linguagem de programacgdo dinamica, eleva a
interatividade a um novo patamar. Sua funcéo € ir além do estatico, permitindo a
criacdo de funcionalidades avangadas que transformam sites em aplicativos
interativos e dinamicos. Além disso, o JavaScript desempenha um papel crucial na
integracéo entre o front-end e o back-end, colaborando com frameworks e bibliotecas
para proporcionar uma experiéncia de usuario fluida e consistente (MDN, 2023c).

Em resumo, a triade HTMLS5, CSS3 e JavaScript ndo apenas estabelece a base
tecnologica para o desenvolvimento web, mas também colabora harmoniosamente
para criar uma sinergia entre estrutura, estilo e interatividade. Essas tecnologias séo
essenciais para a evolugido continua da web, capacitando desenvolvedores a

conceberem experiéncias online cada vez mais sofisticadas e envolventes.

2.3.4 Vue3, Vuex e Vue Router

O Vue.js, um framework JavaScript progressivo, tem se destacado na
construcdo de interfaces de usuario e aplicagbes de pagina unica, e a versao 3,
conhecida como Vue3, elevou ainda mais o padrdo ao introduzir melhorias notaveis
em termos de desempenho e escalabilidade. No ecossistema Vue, dois elementos-
chave desempenham papéis fundamentais no desenvolvimento de aplicacbes web
avancgadas: Vuex e Vue Router (Vue.js, 2023a; Vuex, 2023; Vue Router, 2023).

O Vuex (2023), uma biblioteca de gerenciamento de estado dedicada ao Vue.js,
oferece uma abordagem estruturada para a administracdo de dados. A centralizagao
dos dados na "store" simplifica a garantia da integridade deles, facilitando o acesso
uniforme a todos os componentes da aplicagéo. A "store" consiste em "states" (dados
armazenados), "actions" (fungbes que permitem a alteragdo ou solicitagdo de dados
da "store" por outros componentes) e "mutations" (fungdes intermediarias entre

"actions" e "states").



Por sua vez, o Vue Router, como solucao oficial para roteamento em aplicagdes
Vue, desempenha um papel crucial na configuragao e organizacao das rotas entre os
diversos componentes. Ele fornece uma maneira eficiente de navegar entre as
diferentes paginas de uma aplicagao, garantindo uma transicéo suave e coerente (Vue
Router, 2023; Vue.js, 2023c).

A utilidade do Vue transcende o simples desenvolvimento de paginas web,
adentrando o dominio da componentizagdo no projeto. Através do Vue, cada pagina
€ estruturada de maneira modular, com sec¢des distintas para o HTML
("<template></template>"), JavaScript ("<script><script>"), e CSS ("<style></style>").
Essa abordagem facilita a manutencido, escalabilidade e colaboracdo entre

desenvolvedores, promovendo uma arquitetura limpa e modular.

2.3.5 Options API

Options APl € uma API desenvolvida pelo Vue 3. Este API é essencial para a
definicdo de componentes em aplicagdes Vue, proporcionando uma estrutura clara e
declarativa para organizar o codigo. Com o Options API, os desenvolvedores podem
estruturar componentes de maneira mais intuitiva, melhorando a legibilidade e a
manutencao do codigo (Vue.js, 2023b; Vue.js, 2023c).

Uma das caracteristicas notaveis do Options API é a clareza na definicdo de
dados, métodos e hooks do ciclo de vida do componente. Os dados sédo organizados
em uma funcdo data(), tornando mais explicito como o estado do componente é
inicializado. Isso facilita a compreensao do fluxo de dados e o seu armazenamento
(Vue.js, 2023b).

Além disso, o Options API facilita a composicdo de comportamentos
reutilizaveis por meio da fungado setup(). Nelas os desenvolvedores podem extrair
I6gica de componentes para fungdes reutilizaveis e ainda manter uma relagéo clara
entre o estado do componente e suas funcionalidades (Vue.js, 2023b; Vue.js, 2023c).

Outra ferramenta notavel € a organizagao dos hooks do ciclo de vida em
fungdes separadas, tornando o cédigo mais modular e facil de entender. Os hooks do
ciclo de vida sao agrupados logicamente, proporcionando uma visao mais clara do
fluxo de vida de um componente Vue (Vue.js, 2023b).

Em resumo, o Options APl do Vue 3 representa um avancgo significativo na

construcdo de componentes Vue mais legiveis, modulares e reutilizaveis. Essas



melhorias ndo apenas simplificam o processo de desenvolvimento, mas também

contribuem para a manutencao eficiente de aplicagdes Vue complexas.

2.3.6 Node JS

Node.js € um ambiente de execucéo JavaScript no lado do servidor, projetado
para criar aplicativos web escalaveis. Sua arquitetura assincrona e orientada a
eventos permite que operacgdes intensivas de entrada/saida, como chamadas de rede
e acesso a banco de dados, ocorram simultaneamente, melhorando a eficiéncia. Com
o padrdo CommondS para modularizagéo, os desenvolvedores podem organizar seus
codigos em modulos reutilizaveis, promovendo a manutenibilidade (Hughes-Croucher
e Wilson, 2012; Node.js, 2023).

O Node.js inclui o npm, um robusto gerenciador de pacotes que simplifica o
processo de instalacdo e gerenciamento de dependéncias. Esse ecossistema
dindmico € composto por uma ampla gama de médulos e frameworks, como o popular
Express.js para construcdo de aplicativos web e o Socket.io para facilitar o
desenvolvimento de aplicagbes em tempo real. Além disso, a capacidade do Node.js
de lidar eficientemente com muitas conexdes simultaneas contribuem para sua
escalabilidade, tornando-o uma escolha atraente para projetos de larga escala
(Node.js, 2023).

2.3.7 APl do The Movie DB

A API do The Movie Database (TMDb) é uma poderosa ferramenta que oferece
acesso a uma vasta quantidade de informagdes relacionadas a filmes e programas de
televisdo. Desenvolvedores podem integrar essa APl em suas aplicagdes para obter
dados detalhados sobre filmes, programas de TV, elenco, equipes de produgao,
avaliagdes e muito mais (TMDb-API, 2023).

Com endpoints bem documentados, a APl do TMDb permite que os
desenvolvedores personalizem suas consultas para atender as necessidades
especificas de suas aplicagdes. Isso inclui a capacidade de buscar informagdes sobre
filmes em cartaz, préoximos langamentos, detalhes especificos de um filme ou série, e
até mesmo obter imagens e trailers (TMDb-API, 2023).

Essa API é valiosa para a criagado de aplicativos relacionados ao mundo do
entretenimento, como plataformas de recomendagéo, catalogos de filmes, ou até

mesmo para fornecer informacgdes detalhadas sobre produgdes cinematograficas em



um site ou aplicativo. Além disso, a APl do TMDb ¢é gratuita para uso basico, com
op¢des de autenticagao para acesso mais avangado, tornando-a acessivel e atraente

para uma ampla gama de desenvolvedores (TMDb-API, 2023).

2.3.8 My SQL

SQL, ou Structured Query Language, é uma linguagem de programagao
projetada para gerenciar e manipular bancos de dados relacionais. Amplamente
utilizada em sistemas de gerenciamento de banco de dados (SGBDs) como MySQL,
PostgreSQL e Microsoft SQL Server, o SQL oferece uma maneira padronizada de
realizar operacdes como consulta, insercdo, atualizagcado e exclusdo de dados. Sua
estrutura declarativa permite aos desenvolvedores especificar o que desejam
alcancar, em vez de precisar definir o processo exato para alcangar um resultado
(Date, 1989; MySQL, 2023).

A linguagem SQL é dividida em categorias principais, incluindo o DDL (Data
Definition Language), usado para definir e modificar a estrutura do banco de dados, e
o DML (Data Manipulation Language), que lida com a manipulagédo dos dados contidos
no banco. A capacidade de realizar consultas complexas, realizar jungdes de tabelas
e garantir a integridade referencial sdo aspectos-chave que tornam o SQL essencial
para a administracao eficaz de dados em ambientes relacionais (MySQL, 2023).

Além disso, o SQL é altamente escalavel e compativel com uma ampla gama
de aplicagcbes, desde sistemas de gerenciamento de conteudo até aplicagbes
empresariais complexas. Sua natureza padronizada e ampla adog¢ao na industria o
tornam uma habilidade valiosa para profissionais de desenvolvimento e administragao
de bancos de dados (MySQL, 2023).

2.3.9 AXIOS

O Axios é uma biblioteca JavaScript amplamente utilizada para realizar
requisicbes HTTP, tanto no navegador quanto no ambiente Node.js. Comumente
empregado em projetos Vue.js e React, o Axios simplifica o processo de comunicagao
entre o frontend e o backend. Sua popularidade advém da sua sintaxe simples e facil
integragao, tornando-o uma escolha comum para desenvolvedores que buscam uma
solugdo robusta e eficiente para gerenciamento de requisicbes HTTP (Axios, 2023).

Uma das caracteristicas marcantes do Axios € a sua promessa baseada em

JavaScript, que permite lidar com requisicdes de forma assincrona de maneira mais



elegante e legivel. Além disso, o Axios oferece um conjunto abrangente de
funcionalidades, incluindo suporte para interceptores de requisicdo e resposta,
facilitando a manipulagéo global de requisi¢des, como adicionar cabegalhos ou tratar
erros de forma centralizada (Axios, 2023).

Outro ponto positivo do Axios é sua compatibilidade com as principais
tecnologias, tornando-o versatil para diferentes tipos de projetos. Ele suporta tanto a
APl de Promises quanto a API de async/await, proporcionando flexibilidade na escolha
do estilo de programacéao. Além disso, a capacidade de realizar automaticamente a
conversao de dados para JSON simplifica o processo de intercambio de informacdes

entre o frontend e o backend (Axios, 2023).

2.3.10 Netlify

O Netlify € uma plataforma de desenvolvimento moderna que oferece uma
abordagem abrangente e simplificada para a construgdo, implantagdo e
gerenciamento de aplicativos da web. Baseada em uma arquitetura de nuvem, a
plataforma Netlify oferece recursos como hospedagem de sites, integragao continua,
entrega continua (CI/CD) e funcionalidades de escala automatica.

A proposta fundamental do Netlify € proporcionar aos desenvolvedores uma
experiéncia de desenvolvimento sem atritos, onde a complexidade da infraestrutura é
ocultada, permitindo que equipes concentrem seus esforcos na criacdo de
funcionalidades inovadoras. A integragcao continua é facilitada por meio de gatilhos
automatizados que disparam pipelines de construgao e implantacao sempre que ha
alteragdes no repositério de cddigo. Além disso, o Netlify suporta ambientes de pré-
visualizacdo, possibilitando que equipes revejam as alteragdes antes da implantacao
em producao.

A escalabilidade é tratada de forma transparente, com recursos como a
distribuicdo global de conteudo por meio de uma rede de entrega de conteudo (CDN),
garantindo um desempenho otimizado em diferentes regides do mundo. Com suporte
a linguagens de programacgao populares e uma variedade de ferramentas integradas,
o Netlify se destaca como uma escolha valiosa para desenvolvedores que buscam

eficiéncia e simplicidade em seus fluxos de trabalho.



2.3.11 PlanetScale

O PlanetScale é uma plataforma de banco de dados distribuido que se destaca
pela sua abordagem inovadora na gestado de dados em escala global. Projetado para
atender as demandas de aplicativos modernos, o PlanetScale baseia-se no MySQL e
oferece uma solugdo altamente disponivel e escalavel que elimina os desafios
associados a replicacdo de dados em diferentes localidades geograficas.

A arquitetura do PlanetScale permite que as organizagdes gerenciem dados de
maneira consistente, independentemente da localizacdo dos usuarios finais. Isso é
alcangado por meio de uma combinacéo de replicagdo automatica, particionamento
inteligente e gerenciamento eficiente de esquemas. Além disso, o PlanetScale oferece
uma interface familiar para desenvolvedores MySQL, facilitando a transi¢cdo e a
adogdo por equipes ja proficientes nesse sistema de gerenciamento de banco de
dados.

Ao adotar o PlanetScale, as organizacbes podem beneficiar-se da
confiabilidade, escalabilidade e flexibilidade necessarias para enfrentar os desafios de
operar aplicativos em escala global. A plataforma contribui significativamente para a
consisténcia e a disponibilidade de dados, permitindo que as empresas atendam as

expectativas dos usuarios em um mundo cada vez mais interconectado.
3 MODELAGEM DO SISTEMA

3.1 DESCRICAO GERAL DO SISTEMA

O sistema é construido em torno da APl TMDb para obter detalhes sobre filmes
e séries, utilizando o Axios no Vue.js para requisicbes e manipulagao reativa dos
dados. O backend, alimentado por Node.js (2023) e MySQL (2023), incorpora tabelas
para usuarios, favoritos e assistidos, facilitando operacées como DELETE e SELECT.
A persisténcia local € assegurada pela store do Vue.js (2023a), exigindo login para
associar dados e alertando sobre armazenamento n&o autenticado.

A navegacdo entre segbes como home, fiimes e séries €& gerenciada
suavemente pelo Vue Router (2023) e pelo componente header. As paginas contém

uma estrutura consistente oferecendo opg¢des de ordenacgéo e filtragem. Ao clicar em



qualquer titulo, o usuario é direcionado para a tela de detalhes, onde pode ver mais
detalhes do filme.

A aplicacao também oferece a possibilidade de o usuario marcar os filmes e
séries como favoritos e assistidos, esses dados ficam armazenados associados ao
login do usuario. Componentes Vue.js (2023c) s&o implementados para modularizar
o sistema, promovendo reutilizacao eficiente de cédigo e facilitando a manutencgao

continua do sistema.

3.2 REQUISITOS

Na secédo a seguir sdo demonstrados os requisitos funcionais e ndo funcionais,

que descrevem a necessidade do usuario e do sistema.

Quadro 1 - RF 001: Fazer Login

Identificador Nome

RF 001 Fazer autenticacdo do usuario

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descrigao

Este requisito funcional viabiliza o acesso dos usuarios as suas contas no sistema.
Para efetuar o login, € mandatério que o usuario fornega um enderego de e-mail e
uma senha, ambos validos. Uma vez verificadas e autenticadas as credenciais, o
usuario obtém acesso integral a plataforma e a todas as funcionalidades pertinentes.
Em situacbes em que as credenciais inseridas sejam incorretas, o sistema
prontamente apresentara uma mensagem clara de erro, permitindo ao usuario a

oportunidade de tentar o processo de login novamente.

Fonte: Elaborado pelo Autor



Quadro 2 - RF 002: Cadastrar

Identificador Nome

RF 002 Cadastrar cliente

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional descreve o processo pelo qual um novo usuario se registra
no sistema. O usuario deve fornecer informagdes pessoais, como nome, e-mail e
criar uma senha. O sistema deve verificar a unicidade do e-mail e confirmar a senha
para completar o cadastro. Uma vez cadastrado, o usuario pode acessar o sistema

usando as credenciais definidas.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 3 - RF 003: Explorar Conteudo

Identificador Nome

RF 003 Explorar filmes e séries por categorias

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descrigao

Este requisito engloba a funcionalidade avangada de navegagao e descoberta de
filmes e séries na plataforma. O usuario pode explorar diversas categorias de
conteudo, incluindo filmes e séries em geral, seus favoritos, aqueles ja assistidos, e
os que estdo em alta popularidade. Cada categoria € apresentada em listagens
distintas e organizadas, facilitando a busca e o acesso. Ao selecionar um titulo de
interesse, o usuario € conduzido a uma pagina detalhada, que oferece informagdes

abrangentes sobre o filme ou série.

Fonte: Elaborado pelo Autor




Quadro 4 - RF 004: Ver Listagem de Conteudo

Identificador Nome

RF 004 Listagem de filmes e séries

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional detalha como os usuarios acessam e interagem com o
conteudo disponivel na plataforma. Independentemente da pagina em que se
encontram, os usuarios terdo a disposicao uma ampla variedade de filmes e séries,
organizados em listas na interface. Essa estrutura facilta a navegacdo e a
descoberta de novos conteudos. Além disso, a plataforma oferece recursos de
fitragem e ordenacdo, permitindo aos usuarios personalizar a visualizagdo dos

conteudos conforme suas preferéncias.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 5 - RF 005: Ver Detalhes

Identificador Nome

RF 005 Ver Detalhes do filme ou da serie

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional permite que os usuarios vejam informagdes detalhadas
sobre um filme ou série selecionado, incluindo sinopse, elenco, trailer, ano de

langamento, duragao, avaliagdo, nacionalidade, géneros e outros. Ao acessar 0s




detalhes de um filme ou série, o usuario pode também marcar o conteudo como

favorito ou assistido.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 6 - RF 006: Buscar

Identificador Nome

RF 006 Buscar por palavra chave

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional permite que os usuarios pesquisem filmes e séries no
sistema usando palavras-chave. O sistema deve responder com uma listagem de
conteudo que correspondem aos termos de pesquisa em titulos, descricbes ou
elenco. A busca pode ser refinada com a ajuda de filtros e ordenagao para melhor

atender as necessidades do usuario.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 7 - RF 007: Filtrar

Identificador Nome

RF 007 Filtrar filmes e series

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional descreve a funcionalidade que permite aos usuarios

aplicarem filtros especificos, como género, para restringir a listagem de conteudo




disponivel. O sistema deve atualizar a listagem de conteudo em tempo real conforme

os filtros sao aplicados ou removidos.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 8 - RF 008: Ordenar

Identificador Nome

RF 008 Ordenar filmes e series

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional permite que os usuarios alterem a ordem de exibicao do
conteudo listado, seja por popularidade, avaliagdo dos usuarios, data de langamento
ou alfabeticamente. A interface deve refletir a nova ordem imediatamente apds a

selegao do critério de ordenagao pelo usuario.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 9 - RF 009: Marcar como favorito

Identificador Nome

RF 009 Marcar como favorito

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional permite aos usuarios marcarem filmes e séries como
favoritos. Quando um usuario marca um item como favorito, o sistema deve garantir

que ele seja facilmente acessivel através de uma secao de favoritos. Isso facilita o




acesso rapido a programas e filmes que o usuario deseja assistir novamente ou

manter em destaque.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 10 - RF 010: Marcar como assistido

Identificador Nome

RF 010 Marcar filme ou serie como assistido

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Este requisito funcional possibilita que os usuarios indiquem que ja assistiram a um
determinado conteudo. Ao marcar um item como assistido, o sistema deve registrar
esta informacgao no perfil do usuario, permitindo ao usuario manter um histérico dos

conteudos vistos.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 11 - RN 001: Requisicdes a API otimizada

Identificador Nome

RNF 001 Requisicbes a APl de 3 segundos

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Nesse requisito funcional, o tempo de resposta para as requisicdoes a APl TMDb

deve ser de no maximo 3 segundos.

Fonte: Elaborado pelo Autor




Quadro 12 - RN 002: Conexao com banco de dados eficiente

Identificador Nome

RNF 002 Conexao com banco na primeira ou segunda tentativa
Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Nesse requisito funcional, a conexdao com o banco de dados MySQL deve ser
eficiente, minimizando o tempo de execugao das operagdes CRUD, de forma que

nao sejam necessarias mais de 2 tentativas.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 13 - RN 003: Criptografia de informagdes sensiveis

Identificador Nome

RNF 003 Criptografia de informacgdes sensiveis

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Esse requisito garante que as informagdes sensiveis dos usuarios armazenadas no

banco de dados sejam devidamente criptografadas para garantir a confidencialidade

Fonte: Elaborado pelo Autor




Quadro 14 - RN 004: Facil expansao de funcionalidades futuras

Identificador Nome

RNF 004 Facil expansdao de funcionalidades futuras por meio da

modularizagao

Prioridade Autor
Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Esse requisito permite facil expansao de funcionalidades futuras, como a incluséo

de novos componentes, por meio da arquitetura modular e escalavel.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 15 - RN 005: Integridade e consisténcia dos dados em casos de

recarregamento da pagina

Identificador Nome

RNF 005 Integridade e consisténcia dos dados em casos de

recarregamento da pagina

Prioridade Autor
Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descrigao

Esse requisito garante a integridade e consisténcia dos dados entre sessdes,
mesmo em casos de recarregamento da pagina, por meio da persisténcia local de

dados usando vuex.

Fonte: Elaborado pelo Autor




Quadro 16 - RN 006: Sincronizagao eficiente entre a persisténcia local e o

Identificador

banco de dados

Nome

RNF 006 Sincronizagao eficiente entre a persisténcia local e o banco
de dados
Prioridade Autor
Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descrigao

Neste requisito, a sincronizacao eficiente entre a persisténcia local e o banco

de dados deve ser assegurada para evitar inconsisténcias nos dados do usuario.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 17 - RN 007: Interface do usuario deve ser intuitiva

Identificador

Nome

RNF 007 Interface do usuario deve ser intuitiva

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho
Descricao

Esse requisito infere que a interface do usuario deve ser intuitiva, garantindo uma

experiéncia de usuario agradavel.

Fonte: Elaborado pelo Autor




Quadro 18 - RN 008: Comunicagao de agdes disponiveis para usuarios nao

Identificador

autenticados

Nome

RNF 008 Comunicacdo de agdes disponiveis para usuarios nao
autenticados

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho

Descrigao

Esse requisito permite que as agdes disponiveis para usuarios nao autenticados

sejam claramente comunicadas, incentivando a autenticagdo para uma experiéncia

mais completa.

Fonte: Elaborado pelo Autor

Quadro 19 - RN 009: Compatibilidade com os principais havegadores web e

Identificador

dispositivos moveis

Nome

RNF 009 Compatibilidade com os principais navegadores web e
dispositivos moveis

Prioridade Autor

Essencial Tayna Rodrigues de Sousa Carvalho

Descricao

Esse requisito infere que o sistema deve ser compativel com os principais

navegadores web e dispositivos méveis para atender a uma ampla variedade de

usuarios.

Fonte: Elaborado pelo Autor




3.3 DIGRAMA DE CASO DE USO

Na Figura 1, é demonstrado por meio do diagrama a interagao entre os

casos de uso, e do usuario com o sistema.

Figura 1 - Diagrama de caso de uso

Sistema

/,’ ‘,"’ Marcar como
' K Favorito
I
' <<extend>>"
Explorar _ <<include>> - V-r Galeriade ™\ _ <<extend>> _ _
Conteddo camoudo ( <extend>>
lhrur como

Aullﬁdo

Usuario

Fonte: Elaborado pelo Autor

3.4 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

Nessa segao serao apresentados os diagramas de sequéncia de cada caso de

uso, gerados por meio dos requisitos funcionais.



Figura 2 - CSU 001: Cadastrar

inserirDadosCadastro(nome, email, senha)

— —
enviarDadosCadastro(nome, email, senha)
verificarEmail(email)
Alternativa
il ja exi: - — - -
(Email 3 existe] emailExistente
T hosvarErroEmailExistente
[~ " exibiErroEmailExistente) |
[Email dnico]
Alemativa F T mostarEnoSenhaivalida
[Senha invalida] N D DR
exibirErroSenhalnvalida()
[Senha valida] salvarNovoUsuario(nome, email, senha)
9 A WL T CO s
P A— - id;as_"f Ee_m_sf Eeiﬁgo_ ______ confirmacaoCadastro
exibirConfirmacaoCadastro()
lige ZEE SR ST R R e ]
— — L g

Fonte: Elaborado pelo Autor

Figura 3 - CSU 002: Fazer Login

| fazerLogin() autenticar(email, senha)

)
g
:
&
2
i Y
i
: \4

[if not usuarioExiste]

mensagem de erro

Encaminhamento para a
tela inicial

- i

Fonte: Elaborado pelo Autor



Figura 4 - CSU 003: Explorar Conteudo

selecionarCategoria(categoria)

mostrarConteudoEmGaleria()

solicitarListagem(categoria)

exibirListagemCategoria()

Il
|
|
|

Fonte: Elaborado pelo Autor

Figura 5 - CSU 004: Ver Galeria de Conteudo

acessarGaleria()

mostrarConteudos()

prepararGaleria()

exibirGaleria()

T
|
|
|

——
consutarConteudos() N
T77 77 retomarlistagemCategoria |
_—
|
|
|
——
consutarConteudos()
""" retornarListagemConteudos |

Fonte: Elaborado pelo Autor




Figura 6 - CSU 005: Buscar

[ - i |
| inserirf haves) |

buscar(palavrasChaves)

pal haves) N

Retorna Resultados Busca

exibirResultados()

—

Fonte: Elaborado pelo Autor

Figura 7 - CSU 006: Filtrar

| |
| |
—_

filtrar()

Selecionar Filtro

consultaMidias()

Retorna Filmes e Séries Disponiveis

aplicarFiltroSobreMidias

B Retorna Filmes e Séries Filtrados

B Apresenta Midias ao Usuario
b e R

—

Fonte: Elaborado pelo Autor



Figura 8 - CSU 007: Ordenar

| leci ritérioOrdenagao(critéri |

enviarCritérioOrdenagao(critério)

retornarMidiasOrdenadas

consultarMidias()

=

Fonte: Elaborado pelo Autor

aplicarOrdenagao(critério)

Figura 9 - CSU 008: Ver Detalhes

atuali.

Retorna Filmes e Séries Disponiveis

idos(idConteudo, idUsuario)

™ ~ Apresenta Midias Ordenadas |
— ao Usuario —
I |
| clicarVerDetalhes() |
" exibirinformacoesDetalhadas() |
- o o

retornarDetalhes

Fonte: Elaborado pelo Autor

consultarDetalhesMidia(idConteudo)

7



Figura 10 - CSU 009: Marcar como favorito

selecuonarMarcarComoFavomoo

exibirConfirmacao()

T

atualizarFavorito(idConteudo, |dUsuano)

confirmacaoAtualizacao

salvarFavorito(idConteudo, idUsuario)

|
|
|
|

Fonte: Elaborado pelo Autor

confirmacaoSalvar

Figura 11 - CSU 010: Marcar como assistido

| clicarMarcarComoAssistido()

exibirConfirmacao()

atualizarAssistidos(idConteudo, idUsuario)|

T

confirmacaoAtualizacao

salvarAssistidos(idConteudo, idUsuario)

—
|
|
|
I

Fonte: Elaborado pelo Autor

confirmacaoSalvar




3.5 BANCO DE DADOS

3.5.1 MER

Na Figura 12 é apresentado um MER (Modelo Entidade Relacionamento)
figurativo pois ilustra as tabelas midia, movie e serie que n&o s&o inclusas no banco
de dados, e foram utilizadas com o intuito de representar tabelas da API utilizada
TMDb. E valido ressaltar que favorite e watched, sao camadas intermediarias, e por
isso utilizam chave privada composta, que € uma chave composta por mais de uma
chave. A tabela midia também ¢é intermediaria e foi colocada com o intuito de ilustrar
a ligagao entre favorite ou watched com movie ou serie, evitando um relacionamento

de muitos para muitos.

Figura 12 - Modelo entidade-relacionamento ilustrativo

—| movie v
‘ id INT
] feerite ¥ i 2 other_attributes VARCHAR(45)
:] s b ‘ i ! midia_id INT
9 amr ﬁ ! midia_id INT> >'_\_w ] midia ¥ | =
name VARCHAR(255) id INT .
email VARCHAR(225)
password VARCHAR(4S) [T ] watched ¥ _| serie v
> | ¥ id_user INT id INT
| ¥ midia_id INT L4 ~other_attributes VARCHAR(45)
> ! midia_id INT

Fonte: Elaborado pelo Autor

Na Figura 13 abaixo, estda demonstrado o banco de dados definitivo, utilizado
para manter os dados do usuario e seus filmes favoritos e assistidos.

Figura 13 - Modelo entidade-relacionamento

— watched ¥
] user v | ¥id_user INT
id INT id_media INT
name VARCHAR(255) "
email VARCHAR(225)
password VARCHAR(45) i j favorite ¥
> fid_user INT ‘
id_media INT

»

Fonte: Elaborado pelo Autor



3.5.2 Descricao de dados do sistema

Essa sec¢do apresenta todas as informagdes que compdem a base de dados

do sistema.

Identificador

Tabela 1 - DD 001: Dados do usuario

Descrigao

DD 001 Dados do usuario

ID 5 Numérico XXXXX Campo Unico com somente
numero e com autoincremento.

Nome 225 Texto Formato livre Campo obrigatorio.

E-mail 225 Texto Formato livre Campo obrigatorio.

Senha 45 Texto Formato livre Campo obrigatorio.

Identificador

Fonte: Elaborado pelo Autor

Tabela 2 - DD 002: Dados dos titulos favoritados

Descricao

DD 002

Dados dos titulos favoritados

ID do Usuario | 5 Numeérico XXXXX Campo Unico com somente
numero e com autoincremento.
ID da midia 5 Numeérico XXXXX Campo Unico com somente

numero e com autoincremento.

Fonte: Elaborado pelo Autor




Tabela 3 - DD 003: Dados dos titulos assistidos

Identificador Descricao

DD 003 | Dados dos titulos assistidos

ID do Usuario | 5 Numeérico XXXXX Campo unico com somente

numero e com autoincremento.

ID da midia 5 Numérico XXXXX Campo unico com somente

numero e com autoincremento.

Fonte: Elaborado pelo Autor

3.6 PROTOTIPAGEM

A fase de prototipacdo desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
web, permitindo a visualizagao e teste da aparéncia e funcionalidades da interface do
usuario precedendo a fase de implementagao final. Esta secdo consiste no
detalhamento das decisdes e processos relacionados a prototipacdo do catalogo de
filmes web, incluindo a escolha da ferramenta, a identidade visual, o sistema de grid,
a criacao do estilo local, a utilizagdo de frames e componentes, a criagdo de um

protétipo interativo e garantia de responsividade.

3.6.1 Ildentidade Visual

A identidade visual do catalogo de filmes foi projetada para transmitir conceitos
de inovagao, exploracao, modernidade e confiabilidade. Ela foi inspirada na empresa
Norven, que foi responsavel por langar o desafio da implementagdo de um catalogo
de filmes e possui os mesmos principios em sua identidade visual. O logotipo também
foi inspirado na marca, utilizando a mesma tipografia e proporg¢des, acrescentando o
simbolo do player de um filme e a ideia de movimento, o logotipo esta exposto abaixo

na Figura 14.



Figura 14 — Logotipo Movie

> movie

Fonte: Elaborado pelo Autor

Além disso, a escolha de utilizar os tons mais escuros da paleta como os
prevalecentes na pagina web, juntamente com o roxo mais claro, lembra a sensagao
de estar em uma sala escura de cinema, com a iluminacao vindo apenas do brilho da
tela. Além disso, na psicologia das cores, o roxo é considerado capaz de inspirar
criatividade e calma e carrega consigo uma aura de mistério e sofisticagdo. Em filmes,
a tonalidade roxa é frequentemente empregada em cenas que buscam evocar uma
atmosfera de fantasia, magia ou enigma, e foi utilizado no intuito de destacar a magia

do cinema. Confira a paleta de cores na Figura 15, abaixo.

Figura 15 — Paleta de cores

Fonte: Elaborado pelo Autor

3.6.2 Sistema de Grid de 8pts

Para garantir a consisténcia no design, facilitar a criacdo de designs
responsivos e proporcionar uma melhor experiéncia do usuario, foi implementado um
sistema que adota o grid de 8 pontos, explicado com mais detalhe no topico 2.3.1 do
referencial tedrico. No desenvolvimento dos protétipos responsivos, mantendo o grid
de 8 pontos, foram utilizadas 12 colunas para desktop. Esse grid foi fundamental na
escolha de tamanhos de elementos e espagcamentos, seguindo a abordagem de “light

grid”, também citada no referencial tedrico. Confira os grids na Figura 16.



Figura 16 — Grid de 8 pontos

Fonte: Elaborado pelo Autor

3.6.3 Projeto no Figma

O Figma foi o software escolhido para a realizagao do protétipo, suas principais
funcionalidades estao descritas no topico 2.3.2. Deste documento. Os pontos de foco
no processo foram: a utilizagao do estilo local na criagao de todos os componentes, a
utilizacao de frames e componentizagéo.

visando manter a harmonia e identidade visual foram utilizados componentes
mais retos, com uma leve curvatura, apenas para suavizar e dar ideia de movimento,
realgando a identidade visual da marca. Também foram escolhidas as cores da
identidade visual na criacao do estilo local.

As imagens utilizadas foram escolhidas pensando em trazer ao usuario a
sensacao de estar em uma sala de cinema. Todos os elementos da tela sao
componentes e estdo concentrados na pasta assets, separados por tamanhos de
telas.

Todos os componentes sao interativos, para melhor visualizagcdo do
comportamento que o sistema deve ter, assim como a interagdo entre as telas. Os
componentes foram feitos utilizando frames e auto layout sempre que possivel. Foram
feitos design para telas mobile (<576px), tablet (576px - 960px), desktop (960px —
1440px) e large desktop (>1440px).



Abaixo, a figura 18 mostra os componentes e seus estados, para cada tamanho
de tela foram feitos seus respectivos componentes. Na Figura 17 € possivel visualizar

a prototipagem das telas em seus diferentes tamanhos.

Figura 17 — Telas Figma

Large Desktop - Large Desktop - Large Desktop - Large Desktop - S... Large Desktop - F... Large Desktop - Large Desktop - ... Large Desktop - L
T T o e e e e e ey ey

FIFRE

Fonte: Elaborado pelo Autor

Figura 18 — Componentes Figma

Fonte: Elaborado pelo Autor



O protétipo completo do figma, contendo todas as telas componentes e interacbes
esta disponivel no link:
https://www.figma.com/file/x1m6elImGc5HX6Teo1RmJf2/TCC---cat%C3%A1logo-de-
filmes?type=design&node-id=0%3A1&mode=design&t=6fZP31fhnHL 1w498-1

4 DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE

4.1  BACK-END E ARMAZENAMENTO DE DADOS

O programa realiza requisicbes a APl TMDb para obter informagdes sobre
filmes e séries. Isso é feito utilizando a biblioteca Axios, que facilita a comunicagao
com APls. As requisicbes sao gerenciadas nas actions da Vuex store. A figura 19

apresenta como sao feitas as requisicées utilizando Axios nas actions:

Figura 19 — Requisi¢cdes no Axios
Jo
loadMovies({ commit }) {
movieDBInstance
.get('discover/movie”)
.then((response
response.data.results.foreach((element) => {
element.media type = 'movie’;
})s

commit (' load es', response.data.results);

.catch((err » console.error(err));

Fonte: Elaborado pelo Autor

Ao receber os dados da API, essas actions utilizam o método commit para
acionar mutations, que por sua vez tratam os dados e os enviam para o state da store.
Dessa forma, os componentes podem acessar esses dados por meio do método
dispatch para as actions e utilizando os states para exibigdo na interface. A estrutura
da store e as chamadas das actions e mutations, podem ser vistas abaixo nas Figuras
20 e 21.


https://www.figma.com/file/x1m6elmGc5HX6Teo1RmJf2/TCC---cat%C3%A1logo-de-filmes?type=design&node-id=0%3A1&mode=design&t=6fZP31fhnHL1w4g8-1
https://www.figma.com/file/x1m6elmGc5HX6Teo1RmJf2/TCC---cat%C3%A1logo-de-filmes?type=design&node-id=0%3A1&mode=design&t=6fZP31fhnHL1w4g8-1

Figura 20 — Estrutura da Store

export default createStore({
state:

b J

mutations:

b J

actions:

b J

1)

Fonte: Elaborado pelo Autor

Figura 21 — Chamadas da Store

this.$store.dispatch( ' setFa , 1tem);

commit(’ loadMovies', response.data.results);

"his.$store.state.favorites;

Fonte: Elaborado pelo Autor

O sistema conta com um banco de dados MySQL composto por trés tabelas:
'user', 'favorites' e 'watched'. A tabela 'user armazena informagdes essenciais do
usuario, enquanto as tabelas 'favorites' e 'watched' relacionam o usuario as midias
que ele marcou como favoritas ou assistidas. Na secao 3.4 € possivel visualizar com

clareza a estrutura do banco de dados.



7

A conexao com o0 banco de dados € realizada pelo Node.js, e na pasta

‘controllers', (observe a Figura 22) foram implementadas fungdes que utilizam essa

conexdo para executar operacdées como DELETE, INSERT e SELECT. As rotas

associadas a essas operagoes sao definidas no arquivo 'routes’ (observe a Figura 23),

permitindo que as fungdes utilizem o Axios para fazer requisi¢cdes ao banco de dados.

v

Figura 22 — Controllers Favorite

t { db } from '../db.js’;
t getFavorites
t q = "SELECT * FROM orite’;
db.query(q, (err, data
if (err) return res.json(err);
return res.status(200).json(data);

t q = "INSERT INTO f

t values = [req.body.idUser, req
values], (err
turn res.json(err);
status(200).json(

t deleteFavorites
nst q = 'DELETE
db.query(q,
if (err) {
turn res.status(500).json( "Err

°n res.status(200).json('F

Fonte: Elaborado pelo Autor



Figura 23 — Routes Favorite

IS favoritesjs M X

> IS fa

express exf S
{ getFavorites, addFavorites, deleteFavorites } from '

t router = express.Router();
router.get('/"', getFavorites);
router.post('/', addFavorites);

a', deleteFavorites);

getFavorites({ commit })
axios
.get( 'http:/
.theng—}es —>
commit(’'getFavorites’, res.data);

.catch((err) => console.error(err));

Fonte: Elaborado pelo Autor

A persisténcia local de dados € implementada por meio do Vuex, utilizando o
local store. Todos os atributos da store, que representam os dados da aplicagao, sao
armazenados localmente. Isso garante que as informacdes persistam entre sessdes
€ que o usuario possa retomar a interagao de onde parou. A Figura 24 demonstra o

armazenamento desses dados:

Figura 24 — Local Storage

Storage Key Value

v BB Local storage sortOption "popularity”

BB http://localhost:8080 selectedGenres [99,37,14,27]

v BB Session storage favorites [{"adult":false,"backdrop_pat...

B8 http://localhost:8080 currentltem {"adult":false,”backdrop_pat...
£ IndexedDB watched [{"adult™:false,"backdrop_pat...

@ Web SQL user {"id":1,"name":"tayna”,"email...

Fonte: Elaborado pelo Autor



4.2 IMPLEMENTACAO FRONT-END

O login torna-se imperativo para associar as interagdes do usuario, como
favoritar ou marcar como assistido, aos seus dados especificos. Caso o usuario nao
esteja autenticado, é possivel navegar pelo site, mas ag¢des de favoritar ou marcar
como assistido sdo salvas apenas localmente, com o sistema alertando sobre a
possibilidade de perda desses dados caso o login ndo seja realizado. A tela de

cadastro e login pode ser vista abaixo, na Figura 25.

Figura 25: Login e cadastro

Entre com seu e-mail e senha

Fonte: Elaborado pelo Autor

As telas principais, como home, filmes, séries, favoritos e assistidos,
compartilham uma estrutura comum, com a excecao da home, que possui uma seg¢ao
adicional chamada "hero". Todas apresentam opg¢des de ordenacgao e filtragem no
canto superior esquerdo, € uma galeria exibindo titulos com informagdées como nome,
imagem, tag de assistido (se aplicavel) e um icone de favorito preenchido quando o

item € marcado como favorito. Observe a Figura 26:



Figura 26: Tela Inicial

movie Inicio Filmes Séries Favoritos Assistidos

Ordenar

Filtrar

The Creator

Attack on Titan Five Nights at Freddy's

e I

Afkf;t;.~ ;", L

Fonte: Elaborado pelo Autor

A secao hero utiliza uma imagem de criangas assistindo filme no cinema
(observe a Figura 27), trazendo a ideia da magia do cinema, e por cima, ha uma frase
de boas-vindas e outro modelo de barra de busca. Ao clicar em qualquer filme ou série,
0s usuarios sao direcionados para uma tela de detalhes. Nela, é possivel explorar
informacdes mais aprofundadas, como titulo, sinopse, data de lancamento, pais de
origem, duragao, avaliacao, géneros, diretor, ator principal e a op¢ao de marcar como

assistido ou nao.

Figura 27: Secao Hero

movie Inicio Filmes Séries Favoritos Assistidos

Bem-vindo(a).

Fonte: Elaborado pelo Autor



A aplicagcao adota fortemente a componentizagdo e a modularizagao. Filtros,
ordenacgdes, galerias de conteudo, botdes, barra de pesquisa, footer, header e outros
elementos sdo componentes armazenados na pasta "componentes". Todos foram
desenvolvidos utilizando Vue e a Options API, garantindo uma estrutura modular que
facilita a manutengéo e promove a reutilizagao de cédigo.

As telas principais, incluindo home, filmes, séries, favoritos, assistidos, login e
cadastro, estdo organizadas na pasta "view". Todas foram construidas com Vue 3 e
Options API, mantendo a modularizacdo nas interagcdes entre elas. Isso nao apenas
facilita o desenvolvimento continuo, mas também promove uma arquitetura coesa e
escalavel.

Por fim, o site foi disponibilizado na internet, por meio da hospedagem gratuita
no Netlify, citado no topico 2.3.10 dessa monografia. Para hospedar o banco de dados,
foi utilizado o Planetscale, pois além de fornecer varias ferramentas de forma gratuita,
€ possivel fazer ligacao entre ele e o site diretamente do Netlify, suas funcionalidades
também estdo descritas no tépico 2.3.11 desse trabalho. E possivel acessar o site com

o conteudo do trabalho em <https://steady-cobbler-6ff91e.netlify.app/>
5 CONSIDERAGOES FINAIS

5.1 LICOES APRENDIDAS

Durante o desenvolvimento deste projeto, diversas ligdes valiosas foram
assimiladas. Primeiramente, a importancia do aprendizado das ferramentas e de
buscar estar sempre atualizada sobre as técnicas a serem utilizadas no
desenvolvimento da aplicagdo. Além disso, a relevancia do design e usabilidade ficou
evidente, pois sao eles que determinam a eficacia com que os usuarios interagem
com o catalogo.

O gerenciamento eficaz do projeto também se mostrou crucial, especialmente
no que tange a organizagéo do tempo e recursos disponiveis. Por fim, a colaboracéo
e o feedback foram essenciais para o refinamento do projeto, provando que a

construgcado de uma boa interface € um processo iterativo e colaborativo.



5.2 DIFICULDADES ENCONTRADAS

O percurso deste projeto nao foi sem desafios. Entre as principais dificuldades
encontradas, destacam-se o0s obstaculos técnicos, como problemas de
compatibilidade e bugs, que exigiram uma abordagem detalhada para solugdo. A
integracdo com APIs externas, particularmente com a do The Movie Database,
também apresentou desafios significativos, testando a capacidade de adaptacgao e
resolugao de problemas. Além disso, um grande desafio foi distribuir o tempo entre o
Trabalho de Concluséo de Curso, estagio e demais disciplinas da faculdade, mas com
a ajuda dos professores e do servico, foi possivel finalizar chegar até aqui sem que

nenhum lado fosse prejudicado.

5.3 IMPLEMENTACOES FUTURAS

Olhando para o futuro, varias implementagdes podem ser consideradas para
enriquecer o catalogo de filmes. Uma expanséao das funcionalidades, como a inser¢ao
de mais filtros e a possibilidade do usuario comentar e avaliar filmes e séries. Outra
funcionalidade possivel é a personalizacdo do perfil, que poderia oferecer uma
experiéncia mais rica e diversificada aos usuarios.

Melhorias na interface do usuario, por meio da implementacdo da
responsividade, permitindo a adaptacdo a diferentes tamanhos de telas. Outras
alteragbes baseadas no feedback recebido, poderiam tornar a navegacdao mais
intuitiva e agradavel.

Também é valido ressaltar que adotar um método de criptografia para senhas
e dados importantes no banco de dados € uma funcionalidade de grande importancia.
A pratica nao foi adotada no seguinte projeto pois ele tem o intuito de ser apenas
educativo, mas é imprescindivel em softwares comerciais.

Além disso, a otimizagdo do desempenho do site, visando um carregamento
mais rapido e eficiente, € uma meta importante. Por fim, a implementacao de praticas
de acessibilidade e design inclusivo garantiria que o catalogo seja utilizavel por uma
gama mais ampla de usuarios, independente de suas limitagdes ou necessidades
especiais.

A implementacdo completa do sistema estd disponivel em:

<https://qgithub.com/Tayna-Carvalho/movie-catalog>



https://github.com/Tayna-Carvalho/movie-catalog

54 CONCLUSAO

Este Trabalho de Conclusao de Curso representou uma jornada significativa no
desenvolvimento pessoal, destacando a intersegcéo entre a tecnologia avancada e a
experiéncia do usuario no contexto de catalogos de filmes web. O projeto ndo apenas
abordou a implementacao técnica utilizando ferramentas contemporaneas como
Vue3, Vuex, Vue Router, HTML5, CSS3, e JavaScript, mas também enfatizou a
importancia de uma abordagem centrada no usuario, refletindo sobre como o design
e a funcionalidade impactam diretamente a experiéncia do usuario.

Através da analise comparativa de plataformas de streaming existentes, foi
possivel identificar tendéncias atuais e requisitos essenciais para um catalogo de
filmes eficaz. Este estudo destacou a relevancia de uma interface intuitiva e uma
navegacgao fluida. A escolha da paleta de cores e o layout foram cuidadosamente
pensados para maximizar a usabilidade e o apelo estético, garantindo que a
plataforma seja ndo apenas funcional, mas também visualmente atraente.

A integracdo e implementacdo de tecnologias front-end mostraram-se
desafiadoras, porém extremamente recompensadoras. O processo de
desenvolvimento revelou a importancia da arquitetura modular e do cédigo reutilizavel,
enfatizando a eficiéncia e a escalabilidade no desenvolvimento de aplicacbes web e a
utilizacao de APls.

Este TCC também serve como um estudo de caso sobre como praticas de
desenvolvimento web pode ser aplicadas no setor de entretenimento. Ele ilustra como
as solugdes tecnoldgicas podem ser utilizadas para criar plataformas digitais que
valorizam o desenvolvimento e buscam uma boa experiencia do usuario.

Em conclusao, este trabalho buscou destacar. Este projeto ndo apenas buscou
fornecer um modelo valioso para futuros desenvolvimentos na area, assim como
reafirmar o potencial ilimitado da ciéncia da computagdo na melhoria e inovagao da

industria do entretenimento digital.
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