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RESUMO



A monografia apresenta o que € e a importancia da educacao sexual infantil, a
realidade brasileira perante o abuso sexual infantil, gravidez precosse, ISTs (Infec¢bes
sexual transmissiveis) e explica como uma educacdo sexual bem direcionada pode
ajudar a amenizar os problemas dessa realidade. Este trabalho mostra a histéria do
desenho animado e porque ele pode ser um 6timo recurso para tratar de assuntos
mais densos, como a educacgdo sexual infantil, de forma mais ludica e de fécil
entendimento para criancas de 2 a 7 anos. Foi realizado o projeto de um pequeno

video para demonstrar a eficacia desse recurso.

Palavras chave: Educacdo sexual infantil; animac&o educacional; abuso sexual

infantil; desenho animado.

ABSTRACT



This monography enlightens the concept and importance of sexual education
for children, specially in the brazilian reality towards child sexual abuse, early
pregnancy, STI ( Sexually transmitted infection). In addition, it explains the impact that
a well oriented sexual education policy could have to subside problems commonly
seen in this reality. This dissertation displays the history of animated cartoon, while
illustrating the reasons to use it as a tool to deal with sensitive subjects, such as sexual
education at a young age, as it can be displayed in a ludic and simple way that children
between 2 and 7 years old can understand. A short video was also developed with the

purpose of demonstrating the effectiveness of this resource.

Keywords: Child sexual abuse; educational cartoon video; child sexual abuse; cartoon

video.
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1. INTRODUCAO

H& oito anos, o abuso infantil ndo era uma pauta em destaque na rotina. Era
observado casos sobre esta nos noticiarios, que gerava revolta, mas 0os enxergava
como algo distante. Tudo mudou quando uma nova vida chegou a familia. Desde

entdo, esses casos noticiados s&o vistos com mais atengao.

Agora, € precisso uma maior preocupacao para que estas estatisticas de abuso
infantil diminuam. Sendo assim, qualquer ajuda, mesmo que minima, no combate a

essa realidade é de extrema importancia.

Apés pesquisas, foi percebido que esse tema é cada vez mais necessario ser
abordado e solucionado. Recentemente, segundo UNICEF e FBSP, divulgaram no
Panorama da violéncia letal e sexual contra criangas e adolescentes no Brasil (2021,
p.33) foram registrados 179.278 nos ultimos quatro anos, sendo que 145.086 desses

casos as vitimas possuiam até 14 anos de idade.

Por isso, planeja-se desenvolver uma animacgao que possa servir de orientacéo

na prevencao, no tratamento e em como agir caso o abuso sexual ja esteja ocorrendo.

A animacao pode ser uma ferramenta Gtil na educacao infantil, pois ensina por
meio de exemplos observaveis, e como relatado por Nolte e Harris ( 2003, p.15) “As
criancas sao como esponjas. Absorvem tudo o que fazemos, tudo o que dizemos.
Aprendem conosco o tempo todo, mesmo quando ndo nos damos conta de que
estamos ensinando.”. Algo que a NAPCAN também evidencia com seu video de
protesto “Children See Children Do. Make your influence positive” (2013), “Criangas
véem, criangas fazem. Faga sua influéncia positiva”, onde mostra as criangas

repetindo os atos dos adultos. O ponto forte desse meio é a aprendizagem por

observacéo, uma vez que as criangas normalmente reproduzem o que observam.

Quando o recurso de animacao é utilizado na intencdo educativa e de
construcdo (ou reconstrucdo) social, € necessario pensar em como se da a
aprendizagem e como ela se desenvolve, apds refletir em cima das ideias de Jofili

(2002, p. 191-208), deve ser considerado desenvolvimento social, cognitivo,


https://www.unicef.org/brazil/media/16421/file/panorama-violencia-letal-sexual-contra-criancas-adolescentes-no-brasil.pdf
https://www.unicef.org/brazil/media/16421/file/panorama-violencia-letal-sexual-contra-criancas-adolescentes-no-brasil.pdf
https://www.unicef.org/brazil/media/16421/file/panorama-violencia-letal-sexual-contra-criancas-adolescentes-no-brasil.pdf

intelectual e psicossocial, quando se leva mais em conta as teorias de Lev Vygotsky
e sua teoria que envolve zona de desenvolvimento real, proximal e potencial, que de
maneira resumida seria: 0 que a crianga ja aprendeu; 0 que precisa ser considerado
e feito para chegar na zona potencial; o que a crianca consegue alcancar com a

interferéncia de outra ou outras pessoas, respectivamente.

Um exemplo pratico de como isso funciona sdo os desenhos animados que
possuem protagonismo infantil, mostrando acontecimentos cotidianos que se
identificam com o publico infantil e seu dia a dia. Isso leva & uma possivel reproducéo
das acdes e dos valores que forem apresentados, pela identificacéo que ela encontra
com suas acoes e tarefas, esse género de animagéo também apresenta alguma licdo
ao seu término que podem, consequentemente, levar a formacgéo de valores e ideais
para a vida. Por isso, é fundamental apresentar desenhos animados carregados de
ensinamentos sociais, educacionais e éticos para a formacéo das criancas, uma vez

gue é uma forma ludica de aprendizado.

Esse € um modo excepcional de introduzir a educacgao sexual infantil em suas

vidas de modo descontraido e pode ser direcionado a diversas faixas etarias.

Através de estudos sobre aprendizagem e comportamento infantil, pretende-se
desenvolver curtas-metragem de desenho animado com aproximadamente 2 minutos
de duracao, com protagonismo infantil, que mostre de maneira ludica como pode ser
um caso de abuso sexual infantil, como isso € errado e maneiras de como resolver
esse problema e como evita-lo, sendo uma colecédo de curtas pensados e adptados

para faixas etarias, géneros e niveis sociais diferentes.

O maior propoésito deste trabalho é fornecer orientacbes basicas para a
prevencdo de abusos sexuais infantis utilizando a introduc&o da educacéao infantil de

uma forma leve e implicita através do desenho animado.



2. METODOLOGIA

As fontes de informacdes e inspiracdes foram obtidas através de pesquisas
virtuais, principalmente em artigos e documentarios, livros e curtas animados. Eles
serviram como inspiragéo, estudo de observacgéo e pesquisa de similares. Além disso,
participacdo0 em cursos extracurriculares para aprimorar o desenvolvimento do

desenho animado.

Além disso, foram usados os principios da metodologia do Design Thinking,
gue sdo: 1 - Empatia e imersao; 2 - Definicdo, analise e sintese; 3 - Ideacéo; 4 -
prototipacéo; 5 - teste e implementacdo (STEIW, 2022). Sendo a parte de pesquisa

correspondente as 4 primeiras fases.
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3. CONTEXTUALIZACAO E PROBLEMATIZACAO

3.1 Educacéao sexual infantil — a necessidade e os beneficios

Educacédo sexual € um tema de extrema importancia para toda a sociedade,
mas muitas vezes é ignorado na base curricular escolar. E dito nas competéncias
gerais que, ha nas atribuicdes da matéria de Ciéncia, “Conhecer-se, apreciar-se e
cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar
com elas.” (BNCC - Base Nacional Comum Curricular, 2023). Mas o0 que se ensina
sobre 0 assunto sdo apenas seus aspectos biolégicos, como a nomenclatura das
partes reprodutivas do corpo humano, como se da o processo de reproducdo e as
infeccdes sexualmente transmissiveis (ISTs). Ensinar apenas essa amostra sobre o

tema é insuficiente, como pode ser visto na realidade atual brasileira.
Figura 1 — Trecho da Base nacional comum curricular do ensino fundamental - Brasil - 2018
(EFO1CI01) Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em

Ciéncias 12 Matéria e energia Caracteristicas dos materiais | objetos de uso cotidiano, discutindo sua origem, os modos como s&o
descartados e como podem ser usados de forma mais consciente.

Corpo humano (EFO1CI02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de

Ciéncias 10 Vida e evolugdo 2 ~
¢ Respeito a diversidade desenhos) partes do corpo humano e explicar suas funcoes.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (2018) <basenacionalcomum.mec.gov.br> Acessado em:
21 de mar. de 2023.

E extremamente comum encontrar nos noticiarios as matérias sobre criancas
gue foram abusadas sexualmente, algumas durante anos, outras chegando até a
engravidar de seus abusadores, cada caso mais assustador que o anterior. Muitos

desses casos poderiam ser evitados ou solucionados mais rapidamente se a
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educacdo sexual fosse tratada de forma mais completa desde o inicio da

escolarizacdo das criangas.

A educacao sexual infantil ndo €, de maneira alguma, ensinar as criancas a
fazerem sexo. Essa é uma grande mentira tida como verdade pelo senso comum e €
uma das razdes pelas quais se evita tanto o ensino do tema para as criancas. Entao,
0 que se aprende com a educacao sexual e por que ela é tdo importante? Ela vai além
da nomenclatura e das doencas, ensina sobre o funcionamento das partes intimas,
como elas funcionam, como cuidar delas e onde a crianca néo deve ser tocada. Ensina
também sobre gravidez precoce, comportamentos e falas que se deve ter cuidado
( DOUGLAS, 2020).

E comum ver casos em que o abusador é alguém muito proximo da crianca,
que a trata de modo “carinhoso”, que da muitos presentes e faz muitas coisas que sao
do gosto da crianga. Tudo isso gera confianga e afeto na crianga, o que dificulta muito
para ela entender que o toque em seu corpo em um lugar inadequado € errado, pois
ela néo foi informada do que é certo e errado em relacdo ao seu corpo (DOUGLAS,
2020).

Exemplos de casos de abusadores no nucleo familiar da criangca mostram que
deixar esse assunto somente a cargo da familia é insuficiente. Em um lar abusador,
nao seria em hip6tese nenhuma ensinado sobre educacao sexual. Além disso, pode-
se passar informacdes errbneas através de pessoas que nao tém qualificacdes e
conhecimentos suficientes para uma educacéo eficaz. Portanto, € necessario que as
escolas assumam uma parcela da responsabilidade de educar as criancas sobre

educacao sexual de forma completa e apropriada, desde o inicio da escolarizacao.

3.2 A realidade brasileira com os problemas ligados ao abuso sexual contra

criancas

O relatdrio intitulado "Panorama da Violéncia Letal e Sexual contra Criancas e
Adolescentes no Brasil", produzido pela UNICEF - Fundo das Nagbes Unidas para a
Infancia (2021, p.33), revela que entre 2017 e 2020 foram registrados 179.277 casos
de estupro ou estupro de vulneravel com vitimas de até 19 anos, resultando em uma

média de 45 mil casos por ano. Dentre esses, um terco (62 mil) ocorreu com criangas
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de até 10 anos. A maioria dos casos aconteceu na casa da vitima, e 86% dos autores

identificados tinham algum grau de proximidade com a vitima.

Quase 80% das vitimas de abuso sexual sdo meninas, com a maior incidéncia
ocorrendo entre 10 e 14 anos de idade, periodo em que a maioria das jovens esta
passando pela puberdade e ha um risco maior de gravidez indesejada. No caso das
vitimas masculinas, as idades mais frequentes ficam entre 3 e 9 anos. No entanto,
esses dados representam apenas 0s casos registrados e houve uma queda durante

o isolamento causado pela pandemia do coronavirus.

Além do que, a desorganizacdo dos dados em alguns estados e a opresséo
gue as vitimas sofrem para denunciar ou mesmo a falta de reconhecimento de sua
situacao abusiva dificultam a compreenséao da real perspectiva. Analisando o mapa 1,
€ possivel notar que os estados do Norte e Nordeste foram os lugares com maior falta
de dados (UNICEF, 2021).
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Mapa 1 -- Panorama da Violéncia Letal e Sexual contra Criangas e Adolescentes no Brasil - Brasil -
2021.

Estupro e Estupro de VUIneravel - Vitimas de 0 a 19 anos
Taxas por 100 mil habitantes de 10 a 19 anos (2017 a 2020)

2017 2018

2019 2020

./ Taxas por 100 mil habitantes
~ [_jo-s0
) []50-75
B 75-100
B 100 -150
Bl 150 - cumais
I Dados Agregados por Faixa Etéra
7] Dados Indisponiveis

Fonte : UNICEF (2021, p.35) <https://www.unicef.org/brazil/media/16421/file/panorama-violencia-letal-
sexual-contra-criancas-adolescentes-no-brasil.pdf> Acessado em: 16 de out. de 2022.

Grafico 1 — Panorama da Violéncia Letal e Sexual contra Criangas e Adolescentes no Brasil - Brasil -
2021.

Estupro e Estupro de Vulneravel
por faixa etaria (2017 a 2020)

80000
74414
60000
40000
40082
29210

- :H .

0

0 a4anos 5a9anos 10atd4ancs 15al9anos

Fonte: UNICEF (2021, p.34.) <https://www.unicef.org/brazil/media/16421/file/panorama-violencia-letal-
sexual-contra-criancas-adolescentes-no-brasil.pdf> Acessado em: 16 de out. de 2022.

Gréfico 2 — Panorama da Violéncia Letal e Sexual contra Criangas e Adolescentes no Brasil - Brasil -
2021.
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% de Estupros por idade da vitima

Fonte: UNICEF (2021, p.34.) <https://www.unicef.org/brazil/media/16421/file/panorama-violencia-letal-
sexual-contra-criancas-adolescentes-no-brasil.pdf> Acessado em: 16 de out. de 2022.

E importante salientar que a quantidade de casos de abuso sexual envolvendo
criancas com idades entre 0 e 4 anos € menor. Isso se deve ao fato de que essas
criancas sdo muito novas e podem nao ter a compreensao do que esta acontecendo
com elas. Além disso, mesmo que elas saibam, podem néo ter meios para denunciar,
j& que seus circulos sociais sdo limitados e muitas vezes determinados pelos
responsaveis. Conforme mencionado anteriormente, a maioria dos abusadores é

alguém préximo da vitima.

Ja em relacdo ao grupo de 15 a 19 anos, € possivel observar uma taxa menor
de casos em comparacdo ao grupo de 10 a 14 anos. Isso pode ser explicado pelo
entendimento social sobre consentimento e como a sociedade reage a uma dendncia
de abuso sexual feita por um adolescente. Infelizmente, ha diversos exemplos de
linchamento virtual, bullying e descredibilizacdo da vitima, 0 que mostra uma postura

bem diferente daquela apresentada diante do relato de uma crianca.

Outra consequéncia da falta de educacao sexual eficiente € a gravidez na
adolescéncia. A seguir, apresentam-se algumas tabelas retiradas do DATASUS,
referentes aos anos de 2016 e 2020/2019:

Tabela 1 — Nascidos Vivos Segundo Idade da Mae (Menor de 10 anos) - SINASC - Brasil - 2016.
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Nascim p/resid.mae por Ano do nascimento segundo Idade da mae
Idade da mée: Menor de 10 anos
Periodo: 2016

dadeda mie S e o

TOTAL 4 A

Menor de 10 anos

Fonte: MS/SVS/DASIS, SINASC (2016) <https://datasus.saude.gov.br/> Acessado em: 19 de out. de
2022.

Tabela 2 — Nascidos Vivos Segundo Idade da Mée (Menor de 10 anos) - SINASC - Brasil - 2019.

Nascim p/resid.mae por Ano do nascimento segundo Idade da mae
Idade da mae: Menor de 10 anos

Periodo: 2019

dde da mae IR
TOTAL 3 3
Menor de 10 anos 3 3

Fonte: MS/SVS/DASIS, SINASC (2019) <https://datasus.saude.gov.br/> Acessado em: 19 de out. de
2022.

Ao analisar esta tabela, € possivel observar dados preocupantes. Embora o
namero de casos possa parecer baixo, quando combinado com outras informacdes,
torna-se algo considerado absurdo. Criangcas menores de 10 anos néo deveriam estar
incluidas nessas estatisticas, uma vez que Seus cOrpos e mentes ndo estao
preparados para receber uma criangca, mesmo que ja tenham passado pela menarca
(primeira menstruacao). Até os 15 anos ou dois anos apds a menarca, toda gravidez
€ considerada de risco (FERNANDES, 2022).

Além disso, é importante destacar que essas tabelas contém apenas
informacdes sobre os nascidos vivos, 0 que significa que ndo se tem ideia real de
guantas criangas com menos de 10 anos engravidam e sofrem abortos espontaneos

ou induzidos no pais.

E fundamental ressaltar que todas essas gravidezes em meninas tdo jovens
sdo resultado de estupro. Esses acontecimentos causam traumas e responsabilidades

para essas criangas que mal chegaram aos 10 anos de idade.

Tabela 3 — Nascidos Vivos Segundo Idade da Mae (10 a 14 anos) - SINASC - Brasil - 2016.
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Nascim p/resid.méae por Ano do nascimento segundo Idade da mae
Idade da mae: 10 a 14 anos
Periodo: 2016

dade da me T T R
TOTAL 24.135 24.135
10 a 14 anos 24.135 24.135

Fonte: MS/SVS/DASIS, SINASC (2016) <https://datasus.saude.gov.br/> Acessado em: 19 de out. de
2022.

Tabela 4 — Nascidos Vivos Segundo Idade da Mae (10 a 14 anos) - SINASC - Brasil - 2020.

Nascim p/resid.mae por Ano do nascimento segundo Idade da mae
Idade da mae: 10 a 14 anos
Periodo: 2020

TOTAL 17.579 17.579
10 a 14 anos 17.579 17.579

Fonte: MS/SVS/DASIS, SINASC (2020) <https://datasus.saude.gov.br/> Acessado em: 19 de out. de
2022.

Nessas tabelas se encontram os dados a respeito da gravidez precoce na faixa
etaria dos 10 a 14 anos, sendo dados absurdamente preocupantes, por mais que
tenha sofrido queda entre 2016 e 2020 ainda é um numero altissimo se considerarmos

a faixa etaria.

Tabela 5 — Nascidos Vivos Segundo Idade da M&e (15 a 19 anos) - SINASC - Brasil - 2016.

Nascim p/resid.mae por Ano do nascimento segundo Idade da mae
Idade da mae: 15 a 19 anos
Periodo: 2016

TOTAL 477.246 477.246
15 a 19 anos 477.246 477.246

Fonte: MS/SVS/DASIS, SINASC (2016) <https://datasus.saude.gov.br/> Acessado em: 19 de out. de
2022.

Em seguida, apresentam-se os dados do grupo de 15 a 19 anos, que embora
ndo esteja em risco de gravidez, ainda é considerado precoce. Em relacdo a essa
faixa etaria, 0s numeros mostram algumas centenas a mais em comparagcdo com as

outras apresentadas anteriormente. ISso ocorre porque € nesse intervalo de idade que
17
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ocorrem as primeiras relagdes sexuais consensuais e, com a falta de informacéo ou
consciéncia dos reais impactos de uma relacdo sexual imprudente, pode ocorrer

gravidez.

Muitos menores de idade sabem da importancia da protecdo durante as
relacdes sexuais e tudo o que ela previne, mas ainda podem n&ao possuirem uma real
nocao do impacto que a falta de protecdo pode causar em suas vidas. Essa € uma
fase em que a imprudéncia e o pensamento de ser imune a tudo falam mais alto. E
extremamente necessario fornecer uma educacdo sexual de qualidade para guiar

esses jovens.

Tabela 6 — Nascidos Vivos Segundo Idade da M&e (15 a 19 anos) - SINASC - Brasil - 2020.

Nascim p/resid.mée por Ano do nascimento segundo Idade da mae
Idade da mae: 15 a 19 anos
Periodo: 2020

idade da mae [ 20 | Total
TOTAL 364.074 364.074
15 a 19 anos 364.074 364.074

Fonte: MS/SVS/DASIS, SINASC (2020) <https://datasus.saude.gov.br/> Acessado em: 19 de out. de
2022.

Embora haja uma reducdo em todas as tabelas para o ano de 2020, ainda h&a

muito a ser feito para alcancar um cenario ideal.
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Tabela 7 — Nascidos Vivos Segundo Idade da Mée - SINASC - Brasil - 2020.

Nascim p/resid.mae por Ano do nascimento segundo Idade da mae
Periodo: 2020

dade da mée
TOTAL 2.730.145 2.730.145
10 a 14 anos 17.579 17.579
15 a 19 anos 364.074 364.074
20 a 24 anos 670.389 670.389
25 a 29 anos 657.405 657.405
30 a 34 anos 569.316 569.316
35 a 39 anos 352.885 352.885
40 a 44 anos 92.745 92.745
45 a 49 anos 5.262 5.262
50 a 54 anos 373 373
55 a 59 anos 34 34
60 a 64 anos 30 30
65 a 69 anos 3 3
Idade ignorada 50 50

Fonte: MS/SVS/DASIS, SINASC (2020) <https://datasus.saude.gov.br/> Acessado em: 19 de out. de
2022.

Por fim, a tabela apresenta uma visdo geral da taxa de natalidade brasileira
para fins de comparacdo. Dos nascimentos registrados, 13,97% sédo de meninas de
até 19 anos de idade, enquanto apenas 0,64% correspondem a criangas entre 10 e

14 anos.

Outra consequéncia de extrema importancia sdo as Infeccfes Sexualmente
Transmissiveis (ISTs), que sdo doengas causadas por microrganismos como virus e
bactérias. E como é informado pelo Ministerio da saude (2022), a transmissdo é
comumente realizada por meio de atos sexuais, com ou sem penetracdo, sem 0 uso
de camisinhas ou com uso inadequado. Também h& meios de transmissdo nédo
sexuais, como durante a gestacao, parto, amamentacao, transfusdes de sangue e

compartilhamento de objetos contaminados.

Existem doencas que podem ser revertidas, como a Sifilis, gonorreia,
candidiase e tricomoniase. Ja a Herpes genital e HPV podem ser controlados, mas
nao ha cura definitiva para essas ISTs. Infelizmente, até 0 momento, o HIV/AIDS ainda

NAo possui cura, apenas tratamento.

A seguir, apresentamos graficos que mostram a situacao brasileira em relacéo

a contaminacao pelo virus HIV/AIDS nos altimos anos:
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Gréfico 3 — Doengas de Condigbes Cronicas e Infeccdes Sexualmente Transmissiveis ( Menores de 5
anos) - Brasil - 2020.

Taxa de Deteccdao em Menores de 5 Anos (por 100 mil hab.)

w

4

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

Fonte : Departamento de Doencas de Condi¢des Cronicas e Infeccdes Sexualmente Transmissiveis -
DCCI/SVS Ministério da Salde (2020) <http://antigo.aids.gov.br/pt-br/gestores/painel-de-indicadores-

epidemiologicos> Acessado em: 01 de nov. de 2022.

Gréfico 4 — Doencas de Condi¢bes Crénicas e Infec¢gbes Sexualmente Transmissiveis (15 a 24 anos) -
Brasil - 2020

Taxa de Deteccao em Jovens entre 15 e 24 Anos (por 100 mil hab.)
15 : 2 ~

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
] Brasil

Fonte: MS/SVS/DCCI - Departamento de Doencas de Condicoes Cronicas e Infeccoes Sexualmente Transmissiveis.

Fonte : Departamento de Doencas de Condi¢des Cronicas e Infeccdes Sexualmente Transmissiveis -
DCCI/SVS Ministério da Saude (2020) <http://antigo.aids.gov.br/pt-br/gestores/painel-de-indicadores-

epidemiologicos> Acessado em: 01 de nov. de 2022.

E perceptivel a diminuicdo de casos no ano de 2020, que se da a falta de coleta
de informacdes que ocorreu durante a época pandémica. Analisando as numerologias
dos outros anos é notavel o alto numero de criancas e adolescentes com essas
doencas, que tem cura, apenas tratamento. Um grave problema sagitario que pode

ser reduzido com uma educacéo sexual mais efetiva.
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3.3 As solucdes possiveis para coibir e reduzir os problemas

As problematicas sociais que ja foram abordadas podem ser reduzidas por
meio da educacéo sexual. Nesse caso, a maior preocupacao Sao as criancas, que nao
deveriam estar expostas a tais situacdes. Ampliar a educacao sexual infantil ndo
resolvera completamente esses problemas, mas pode ajudar a reduzir o nimero de
casos, ensinando as criangas a lidar com seu préprio corpo, o que é aceitavel e o que

nao €, bem como o que fazer em caso de abuso.

Entretanto, como o publico-alvo deste projeto sao criancas, livros, cartilhas e
palestras podem néo ser tao eficazes. Para obter os melhores resultados, € preciso
entender o publico e seus interesses. Como pode ser observado quando em contato
com criangas, e constatado na cartilha da UNICEF (2019), elas gostam de brincar e
ouvir historias, desenhos animados podem ser um meio eficaz de ensinar. Na infancia,

um dos melhores métodos de aprendizado é através de exemplos.

Dessa forma, ensinar educacéo sexual infantil por meio de desenhos animados

parece ser promissor para alcancar bons resultados.

3.4 Métodos e recursos usados na educacdao sexual

Atualmente, no Brasil, a educacéo sexual € limitada e muitas vezes se restringe
ao uso de recursos didaticos tradicionais, como livros, quadros e giz, com o professor
lecionando a frente da turma. Algumas instituicdes de ensino podem distribuir folders
e livretos, videos e filmes com informacfes adicionais, mas perante a realidade
brasileira de escolas dependentes do governo, nem sempre recursos extras serao
possiveis, “O Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) é quem prové
as escolas de educacao basica publicas de obras didaticas, pedagdgicas e literarias,
assim como outros materiais de apoio a pratica educativa.” (MEC, 2019), é o que
garante o MEC. A seguir encontra se uma tabela com os recursos usado de modo

geral na educacao brasileira:

21



Tabela 8 - Equipamentos e Materiais Didaticos - Brasil - 2013.

1. Album seriado
4. Canazes

7. Computador
10. Datashow
13. Desenhos
16. Diorama

19. Discos
22.DVDs

25. Epksabpio
28. Filme

31. Flanelbgrafo
34. Folders

37. Gréficos

Foto: Maria Rosangeia Melio

Fonte : Maria Rosangela Mello (2013, p. 39-40)

2. Gravador

5. Gravuras

8. Histérias em quadrinhos
11. Hustragbes
14. Jornais

17. Letrelros
20. Livros

23. Mapas

26. Maguete
29 Mimedgrafo
32. Modelos
35. Mural

38. Museus

CRTE Telémaco Borba

3. Quadro magnético
6. Quadro de giz

9. Realias

12. Retroprojetor

15. Revistas

18. Slides

21. Televisdo

24 Textos

27. Transparéncias
30. Varal didatico
33. Videocassete

36. Aparelho de DVD

39. Projetor de multirmidias

<http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/profuncionario/cadernos/disc_ft ie cad 15

equipamentos_e_materiais_didaticos.pdf> Acessado em 21 de maio de 2023.

Ha campanhas contra a pedofilia que ajudam a aumentar o repertorio de

educacdo sexual da sociedade, utilizando recursos cinematograficos e desenhos

animados para transmitir informacdes sobre como combater o abuso infantil. Também

h& musicas e videoclipes que ensinam a importancia de proteger o corpo, como "Eu

amo o meu corpinho” do projeto Eu me protejo (2021).

A educacéo sexual pode ser aplicada de diversas maneiras criativas e quanto

mais criatividade for empregada, melhor, especialmente quando se trata de criancas.
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4. DESENHO ANIMADO PARA CRIANCAS

4.1 A producéo dos videos animados educativos

Desde o periodo paleolitico ha evidéncias de animacéo, que definido de forma

sucinta € a arte de produzir imagens em movimentos:

Figura 2 — Javali de oito patas - Espanha

LN IR Y

Fonte : Flavio Luiz Schiavoni (2017) <https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Javali-com-oito-
patas-Cavernas-de-Altamira-Espanha-Foto-Copia-Autor_figl 343797968> Acessado em: 27 de nov.
de 2022.

Esta € uma fotografia de uma pintura rupestre encontrada nas Cavernas de
Altamira, na Espanha. A caverna contém desenhos que datam de mais de 14.000
anos e € considerada um patriménio da humanidade (SPAIN INFO, 2022). Uma
analise breve da imagem revela que o javali retratado possui mais patas do que o
comum. Quatro das patas sdo representadas de maneira suave, como se fossem um
rastro, sugerindo movimento. Isso demonstra o interesse humano em retratar o

movimento desde a antiguidade (UFES, 2009).

A medida que avancamos no tempo, encontramos o teatro de sombras,

originario da China em 121 d.C. H& uma historia por tras de seu surgimento, que relata
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gue o imperador Wu Ti, da dinastia Han, ficou muito abalado com a morte de sua
bailarina mais estimada e ordenou que o mago da corte a trouxesse de volta do "Reino
das Sombras" ou enfrentaria a morte. O mago entéo usou pele de peixe para produzir
uma silhueta da bailarina e criou uma cortina branca voltada para longe do sol no

jardim do palacio. Ele comegou a movimentar a silhueta, criando a sombra de uma

bailarina dancando. O teatro de sombras se espalhou pelo mundo e se aprimorou ao
longo do tempo (SME GOIANIA, 2021).

Figura 3 — Teatro de sombras

Fonte: EduClub (2021) <https://www.educlub.com.br/lenda-chinesa-sobre-a-origem-do-teatro-de-
sombras/> Acessado em: 27 de nov. de 2022.

No ambito cinematografico, a primeira animacdo foi produzida por Emile
Reynaud, um francés, em 28 de outubro de 1892. Reynaud criou um sistema de
animacao de 12 imagens e filmes que possuiam de 500 a 600 imagens, chamado
praxinoscopio. Esse sistema foi projetado em um anteparo, uma maquina antecessora
do projetor de imagens da atualidade, no Museu Grévin em Paris, Franca (ECDD,
2021).

Entretanto, alguns consideram que Fantasmagorie de Emile Cohl, feito em
1908, é o primeiro desenho animado, pois foi produzido com a técnica de sequéncia
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de desenhos que gera a ideia de movimento, uma técnica que ainda é usada
atualmente. Assim, mesmo que Reynaud tenha criado o praxinoscopio, que € uma
tecnologia importante para a animacgdo, Cohl foi o primeiro a aplicar a técnica de
animacao propriamente dita (ECDD, 2021).

Figura 4 — Fantasmagorie

Fonte : Jodo Novaes (2021) <https://operamundi.uol.com.br/hoje-na-historia/30647/hoje-na-historia-
1908-primeira-animacao-da-historia-fantasmagorie-estreia-no-cinema> Acessado em: 29 de nov. de
2022.

Branca de Neve e os 7 andes, de 1937 produzido por Walt Disney, é
considerado revolucionario no mundo da animacgéo, por ser um longa-metragem

complexo e completo para sua época, usando multiplano e rotoscopia (ECDD, 2021).
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Figura 5 — Branca de Neve e os 7 Andes (1937)

<

Fonte : Recreio (reiscrito em 2023) <https://recreio.uol.com.br/noticias/entretenimento/fatos-sobre-
branca-de-neve-e-0s-sete-anoes-que-nao-fazem-sentido.phtmi> Acessado em: 29 de nov. de 2022

A arte da animagao tem se aprimorado e se diversificado ao longo do tempo,
incluindo técnicas como stop motion, que consiste em criar animacgdes a partir de
fotografias tiradas a cada minima mudanca para gerar a ideia de movimento; motion
graphics, que envolve animacdo de vetores, como formas, lettering, ilustracbes e
icones, geralmente usados para chamar a atencdo para um elemento especifico;
animacdo em 3D, que emprega desenhos com maior profundidade, luz, sombra e
forma; e computacéo grafica, que € frequentemente usada para gerar efeitos especiais
em filmes de live action, adicionando elementos ou personagens que nao seriam

possiveis ou viaveis na realidade, entre outras técnicas (NO AR FILMES, 2019).

Na atualidade, as animac¢des costumam agradar o publico infantil e adulto e
serem produzidas animacgdes para as diversas faixas etarias (ROCHA, 2018),e juntos
a esses novas mudancas os desenhos educativos estdo ganhando mais espaco e
valorizac&o atualmente, como € possivel notar observando a quantidade de desenhos
educativos sendo produzidos, e no Brasil existem excelentes exemplos de desenhos
educativos, como o Show da Luna, Peixonauta, Meu AmigdoZéao ,De onde vém?,
Mundo Bita, A Turma do Seu Lobato, Palavra Cantada, entre outros. Além disso, ha
plataformas de streaming focadas em desenhos educativos para criangas, como 0
Brasil Paralelo.
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Figura 6 e 7 - O Show da Luna (2014) e Mundo Bita (2011).

Fonte : Wikipédia (reescrito em 2023) < https://pt.wikipedia.org/wiki/O_Show_da_Luna!>;
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Mundo_Bita> acessado em: 05 de dez. de 2022.

O desenho animado é um recurso audiovisual com alta capacidade educativa
para todas as idades, néo € dificil de encontrar depoimentos de licdes e ensinamentos
gue os desenhos passam, e que ficam para a vida toda. Em uma rapida procura pela
internet se encontra alguns exemplos:

Figura 8 — Exemplos

Goo gle licdes que aprendemos com desenhos X = § & Q
Q Todas [@ Imagens () Videos O Shopping & Noticias : Mais Ferramentas

Aproximadamente 2.810.000 resultados (0,33 segundos)

7 ligdes que aprendemos com os desenhos animados

e #1Aceitar as diferengas.

e #2 Proteger quem vocé ama.

* #3 Ser felizcomo uma crianga.

¢ #4 Mulheres podem ser delicadas e fortes.
o #5 A familia € mais do que importante.

e #6 Ser honesto.

e #7 Ser forte ndo € so ter musculos.

26 de jul. de 2016

https://www.zappeando.com.br » Series

7 licbes que aprendemos com os desenhos animados

Fonte : Retirados da ferramenta de pesquisa Google
<https://www.google.com/search?q=li%C3%A7%C3%B5es+que+aprendemos+com+desenhos&riz=1
C1GCEA enBR969BR969&o0g=li&ags=chrome.2.69i60j69i57]69i5912j69i6012]69i65j69i60.2900j0j7&s0
urceid=chrome&ie=UTF-8> Acessado em: 27 de maio de 2023.
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Figura 9 — Exemplos

=
)
O

Go gle licées que aprendemos com desenhos X | E3

https:/iwww.megacurioso.com.br » estilo-de-vida » 118..

6 licdes de vida que aprendemos nos desenhos - Mega Curioso
24 de mai. de 2021 — Os desenhos animados ndo apenas sdo uma excelente fonte de
entretenimento como, por muitas vezes, ajudam tanto no nosso desenvolvimento como ..

https:/iwww.mensagenscomamor.com » ... » Desenhos

O que aprendemos com os desenhos - Mensagens Com Amor
Ah, a infancia... Relembre as melhores ligées de vida que os desenhos nos ensinaram, como
cumplicidade, amizade, familia e muito maisl!

https://catracalivre.com.br > Criatividade

50 licbes inspiradoras que aprendemos com o0s desenhos
17 de fev. de 2016 — 50 ligbes inspiradoras que aprendemos com o0s desenhos - — Branca de
Neve - — Fada Azul - — Chef G - -Dumbledore - Confira a lista completa de frases ...

https:/funasp.br » blog » carreira-e-desenhos-animados

8 licbes sobre carreira que podemos aprender com desenhos ...

24 de jul. de 2018 — 1. Ter perseveranca em Procurando Nemo. - 2. Desenvolver a criatividade
em A Familia do Futuro. - 3. Dar valor aos sentimentos em Divertida Mente.

Fonte : Retirados da ferramenta de pesquisa Google
<https://www.google.com/search?g=li%C3%A7%C3%B5es+que+aprendemos+com+desenhosé&riz=1
C1GCEA enBR969BR969&0g=li&ags=chrome.2.69i60j69i57]69i5912{69i6012{69i65j69i60.2900j0j7&s0
urceid=chrome&ie=UTF-8> Acessado em: 27 de maio de 2023

Com conhecimento nas ferramentas de criacdo de desenhos animados, a
imaginacdo se torna o Unico limite para sua criagcdo, tornando-o uma ferramenta
poderosa no ambito académico. E possivel explicar ideias complexas de uma
infinidade de assuntos de maneira bastante imersiva e simplificada. Por exemplo, uma
animacao sobre o sistema solar pode cativar a atencdo dos estudantes mais do que

fotos ou desenhos estaticos, além de ser um recurso de baixo custo na produgéo.

4.2 As ferramentas para a criacdo de videos animados

Do mesmo jeito que ha varias maneiras de produzir um desenho animado, ha
vérias ferramentas para tal: na animacao tradicional sdo utilizados papel, lapis, cAmera
e programas de edicdo (Méarcia, 2022), como Vegas, Adobe Premiere Pro e DaVinci
Resolve. J& nas animacgbes 2D, 3D e Motion graphics é necessério o uso de
tecnologias mais avancadas, como mesa digitalizadora e programas para ilustracéo

(Mércia, 2022), como Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Procreate e Affinity
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Designer. Além disso, € necessario um programa especifico para animacao das
ilustracbes, como Synfig, Maefloresta, Moho (Estudio de Anime) Pro, Stop Motion
Studio, CelAction2D, Adobe After Effects, entre outros. Também é preciso o uso de

programas para edicao de videos, como ja exemplificados acima.
4.3 A comunicacéo e as linguagens visuais do desenho animado

Quando se trata de linguagens visual atrativa para criancas logo vem a mente
0 uso de cores e animais, 0 que ndo sédo ideias erradas, mas ha outros elementos que
cativam a atencéo das criancgas, analisando desenhos populares entre as criancas

mais novas (XIMENES; NASCIMENTO; GUIMARAES, 2022) é possivel notar quais.

Figura 10 — Pocoyo (2005)

Fonte : PuzzleFactory (2020) <https://puzzlefactory.com/pt/quebra-cabe%C3%A7as-para-
crian%C3%A7as/270107-pocoyo-e-seus-amigos-quebra-cabe%C3%A7as#5x4> Acessado em: 07 de
dez. de 2022.

E um desenho que usa formas mais simples e arredondadas, utiliza o estilo flat

tanto nos personagens, quanto no cenario, faz mais uso de cores primarias e
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secundarias ndo muito saturadas e animais com aparéncia e agées humanizados.

Cada episédio tem em torno de 7 minutos de duracao.

Figura 11 — Peppa Pig (2004)

Fonte : Quizur <https://pt.quizur.com/quiz/quem-tu-seria-em-peppa-pig-PaOR> Acessado em: 07 de
dez. de 2022.

Em Peppa Pig o0 uso das cores € igual ao do Pocoyo, o design dos personagens
e do cenario remete ao desenho feito por uma crianga, com detalhes como, formas
simples e tragos irregulares e mais uma vez 0s animais sao representados com agdes
e tracos humanos e € um mundo onde 0s humanos nao existem. Cada episédio possui

em torno de 5 minutos.

Figura 12 — Mdnica Toy (2013)
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Fonte : Imagenspng (2018) <https://www.imagenspng.com.br/5123/imagens-png/turma-da-monica-
toy-png/> Acessado em: 07 de dez. de 2022.

Méonica Toy € um derivado da famosa Turma da Monica, criado por Mauricio de
Sousa, que foi especialmente desenvolvido para criangas mais jovens. A estética do
desenho € totalmente flat, com cores saturadas, e ndo possui didlogos, sendo
compensada por um foley muito bem trabalhado. Diferentemente dos desenhos
anteriores, a animacao retrata os animais de forma mais realista. Os personagens tém
cabecas grandes, olhos grandes e formato arredondado, o que transmite uma
mensagem amigavel e adoravel. Cada episodio do desenho tem cerca de 38

segundos.

Com base nesses trés desenhos que agradam muito as criangas, pode-se dizer
gue utilizar a realidade como base nao é a melhor abordagem para atingir o publico
mais jovem. Animais humanizados, cores vibrantes, formas arredondadas, tracos
tremidos e desproporc¢des sao elementos que chamam a atencao e despertam o afeto
das criancas. Além disso, é importante destacar a duragdo dos desenhos, ja que a

atencao das criancas tende a se dispersar rapidamente.

“Na infancia, as estimativas de tempo de aten¢édo em cada atividade variam de
dois a cinco minutos por ano de vida. Seguindo essa média, criancas de 2 anos
tendem a se concentrar de 4 a 10 minutos em uma atividade, criancas de 7
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anos por cerca de 14 a 35 minutos, e criancas de 10 anos, durante 20 a 50
minutos.” (UNIMED, 2022).”

Por isso, é recomendavel episédios de curta duracdo e que apresentem

multiplos assuntos para manter a atencdo dos pequenos por mais tempo.

4.4 As mensagens expressas no contetudo de videos

A ideia é produzir uma colecdo de curtas-metragem educativos sobre
prevencdo ao abuso sexual infantil, meios de evitar ISTs, gravidez na
adolecencia.Sendo a animacéo que aborda o abuso sexual infantil a primeira a ser
produzida, considerando a limitacdo de tempo, o foco sera na conscientizacdo sobre
a importancia de reconhecer e denunciar situacdes de abuso. Para isso, o desenho
animado abordara de forma clara e adequada assuntos como partes intimas, higiene
pessoal e respeito aos limites pessoais. Serad enfatizado que é normal sentir-se
incomodado com toques e atos que desrespeitem a intimidade, e que é fundamental

contar para alguém de confianca quando isso acontecer.
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5. INDICATIVOS DE PROJETO

A proposta € produzir um desenho animado de aproximadamente dois minutos,
tendo como publico alvo intencional criangas na faixa etaria de 2 a 7 anos, que sera
livre de didlogos, onde as mensagens serdo transmitidas atravées do foley (reproducéo
de efeitos sonoros), mudancas nas cores, tracos e expressdes dos personagens.
Dentre os desenhos apresentados para andlise da linguagem visual, "Ménica Toy" é

bastante semelhante a proposta de animacao que sera feita.

A animacéao utilizard o método moderno, ou seja, ndo sera criada quadro a
guadro, mas sim através de desenhos que serdo animados por meio de um software.
Os personagens e cenarios serdo desenhados com uma mesa digitalizadora nos
programas Adobe Photoshop e Adobe lllustrator, e serdo animados no Adobe After
Effects. No Adobe Premiere Pro, serdo organizados, editados e receberéo os efeitos

SOoNoros.

33



6. CONCLUSAO

Apés todas as pesquisas, informacdes e reflexdes realizadas, percebe-se que
a realidade brasileira em relacdo ao abuso e exploracdo sexual infantil € alarmante e
exige atencdo e acao de todos. A educacado sexual € uma ferramenta indispensavel
para reduzir esses casos e precisa ser levada a sério e aplicada com mais afinco.
Embora um desenho animado de apenas 2 minutos ndo possa mudar a realidade
brasileira como um todo, espera-se que possa, a0 menos, impactar positivamente a
vida de algumas criancas.
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7. PROJETO

7.1 Briefing

Sera produzido um curta-metragem educacional, dedicado a educacao sexual
infantil. A animacdo ter& no maximo dois minutos, sendo 24 frames por segundo,
totalizando 2880 frames. Contara com 2 personagens infantis e 2 adultas como
principais, e contara também com um agressor. A histérias conta sobre abuso sexual
inafatil da perspectiva de uma menina, que esta na faixa etaria de 5 anos de idade. O
objetivo € mostrar de forma simples para as criangas como reagir e como identificar o
abuso sexual, toques e acdes inapropriadas, areas do corpo que se deve preservar.
N&o haverda falas no desenho animado, suas mensagens serdo transmitidas através
do uso de elementos graficos, foley, e expressbes dos personagens e 0 uso do

protagonismo infantil ( para gerar identificacdo, como ja citado anteriormente).

Este curta tem como publico alvo criancas com idade média de 2 a 7 anos de
idade. Contara com uma linguagem visual e duragdo que agrada a essa faixa etaria,
obtida através de pesquisa de publico alvo, que consistem em uso de texturas,
estruturas corporais no estilo chibi (partes do corpo sdo desproporcionais, como
cabeca, e olhos maiores corpo pequeno, e formato geral mais arrendado), tracos mais
irregulares ( com intencdo de aparéncia de desenhos feitos por esse publico), maior

uso de cores primaria e secundarias.

Sua exibicdo sera feita através de projecdo de video em sala de aula,

propaganda televisiva, YouTube, YouTube Kids, celulares, tablets e computadores.

7.2 Storyboard

O storyboard abaixo mostra uma parte do rascunho do roteiro da historia completa:

Storyboard 1 — Rascunho de trés cenas do desenho animado.
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7.3 Personagens




Para melhor organizacdo e entendimento na criacdo dos personagens, suas
caracteristicas essenciais serao listadas, apds determinar a esséncia do personagem
a proxima etapa sdo os rascunhos da possivel aparéncia da personagem da ilustracdo
do personagem.

Protagonista:

* Menina; % Adora ir ao parque, que fica

* Segue a aparéncia de meninas perto da sua casa;
gue mais sofrem abuso sexual, % Possui uma personalidade
branca, cabelo loiro longo e calma;
olhos claros; * Fala de maneira mais lenta;

* Na&o tera recebido educacgédo * Devido a situagdo de abuso se
sexual nem pela familia nem encontra constantemente com
pela instituicéo de ensino; expressoes de tristeza e

* Gosta de flores; apreensao;

* Gosta da cor azul e rosa; * Tem uma melhor amiga, que é

* Gosta de vestidos; seu oposto, para quem ela

conta tudo.

Rascunhos da protagonista:
Figuras 13, 14, 15 e 16 — Idealizacédo da protagonista

)

Primeiros rascunhos feitos no papel.

Figuras 17 e 18 — Idealizacdo da protagonista
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Primeiro teste de ilustracdo da personagem no digital, feita no programa Adobe PhotoShop.

Logo depois de passar a ilustracao para o digital foi observado que esse estilo
nao iria colaborar quando chegasse o0 processo de animagao no programa Adobe After
Effects, j& que é necessario que o corpo do personagem esteja com 0os membros
separados para poderem ser articulados. Com isso foi feito um estudo de exemplos

de corpos no estilo chibi.

Figura 19 - Exemplos de corpos no estilo Chibi
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Fonte : Exemplos retirados do Pinterest, salvos em uma pasta (2022)
<https://br.pinterest.com/emanuellygiovana/chibi/> Acesso em 13 maio 2023.

Com a realizacao de estudo de similares chegou-se a estrutura corporal final:

Figuras 20, 21, 22, 23, 24 e 25 — Protagonista
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Personagem ilustrada digitalmente, no programa Adobe PhotoShop através de uma mesa
digitalizadora.

Na figura 25 é possivel notar como é preciso ser desenhado o personagem
para poder passar pelo processo de animacdo no programa que sera usado. Os
pontos de articulagdo sdo onde os membros devem ser separados, mas simular seu

movimento, sendo adaptavel para cada propdsito do que sera animado.

Figura 26 - Expressao do personagem
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Demonstrativo de algurﬁas expressﬁeg da Brotagonista.

Coadjuvante:
* Menina;
* Preta, olhos castanhos e cabelo

cacheado e castanho;

* Recebeu educacédo sexual no
ambiente familiar;

* Ama brincar;

* Gosta de rosa e amarelo;

Rascunhos da coadjuvante :

Figuras 27, 28 e 29 — Idealizacdo da coadjuvante

Primeiros rascunhos feitos no papel.

Figuras 30, 31, 32, 33 e 34 — Coadjuvante

) =

-

—

Sua altura € menor do que o
normal em sua idade;

Fala de forma mais rapida e
atrapalhada;

E muito agitada e brincalhona;
Gosta muito de conversar,

Melhor amiga da protagonista.
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Personagem ilustrada digitalmente, no programa Adobe PhotoShop através de uma mesa

digitalizadora.

A estrutura corporal dela foi feita com base na estrutura da protagonista, recebendo
ajustes como : achatamento, mudanca de cor, nariz e orelhas.

Figura 35 - Expressdo do personagem

Demonstrativo de algumas expressdes da coadjuvante.

Agressor :

41



* Homem; Um pouco assustador;

* Na&o se parece com algum ser Possui textura;

humano (para evitar Aparéncia confusa;

comparagéo com alguém que a Preto e branco:

crianca conheca);

L D . A o

Imprevisivel.
* Parecido com um desenho

infantil;
Rascunhos do agressor :

Figuras 36 e 37 — Idealizacdo do agressor.

Primeiros rascunhos feitos no papel.

A intencdo foi a de criar um abusador do ponto de vista de uma crianca, que
nao pudesse ter semelhanga com qualquer pessoa, sem expressao facial, para passar

a ideia de imprevisibilidade.
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Figuras 38 — Idealizacdo do agressor.

Primeiro teste de ilustragcao do personagem no digital, feita no programa CLIPStudioPaint.

O primeiro rascunho digital ficou mais assustador que o esperado, sendo

inadequado para a animacao.

Figuras 39 e 40 — Idealizacédo do agressor.
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Figuras 41 e 42 — Agressor
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Personagem ilustrada digitalmente, no programa CLIPStudioPaint através de uma mesa digitalizadora.

Mae da coadjuvante:

* Gosta de amarelo;
* Parece um desenho infantil;

% Aparéncia acolhedora.

Para essa personagem nao foi feito propositalmente o uso de rascunhos, com
o propésito de ser um desenho simples, livre, que passe a ideia que foi feita de giz de
cera, retratando a primeira ideia que viesse diretamente, ja que ela vai estar presente
na lembranca da coadjuvante.

Em razéo de ser uma parte muito importante do desenho animado € importante

gue seja ludico, para chamar a atencao do publico alvo.

Figuras 43 e 44 — M&e da coadjuvante.
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Personagem ilustrada digitalmente, no programa Adobe PhotoShop através de uma mesa
digitalizadora.

Mae da Protagonista:

* Parecida com a filha;
* Rosto achatado;

* Roupas com cores complementares as da filha.
Figuras 45, 46 e 47 — Mae da protagonista.

Personagem ilustrada digitalmente, no programa Adobe PhotoShop através de uma mesa
digitalizadora.
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7.4 Cenéarios

Os cenarios que foram desenvolvidos sdo os que estdo presentes no
Storyboard, estes sendo : Sala, corredores e cozinha da casa da protagonista e 0
parque. Sendo a sala e corredores cenarios da 12 cena, o parque da 22 e a cozinha
da 32 cena. Para os cenarios foram utilizadas inspiracdes de Flat Design, onde néo se
trabalha totalmente a profundidade e os aspectos que déo a ilusdo de realismo
(PIMENTA, 2020).

Figura 48 - Exemplos de cenérios Flat.
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Fonte : Exemplos retirados do Plnterest salvos em uma pasta (2023)
<https://br.pinterest.com/emanuellygiovana/inspiration/> Acesso em 17 maio 2023.

Todos os cenarios que retratam os ambientes da casa foram feitos, em sua
maioria, com a ferramenta Formas do programa Adobe PhotoShop. Contudo, o

cenario do Parque foi, em grande parte, desenhado.
Figura 49, 50, 51 e 52 — Cenarios da Cena 1.
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Cenaérios feitos no programa PhotoShop, utilizando, em grande parte, a ferramenta Formas.

Figura 53 e 54 — Cenérios da Cena 3.
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Cenarios feitos no programa PhotoShop, utilizando, em grande parte, a ferramenta Formas.

A figura 53 foi o primeiro cenario da cozinha feito, mas foi descartado por ter
uma ma distribuicdo dos elementos graficos, o que deixou o lado direito da imagem

com mais peso visual que o restante da ilustracao.

Figura 55 — Cenarios da Cena 2.

Cenario ilustrado digitalmente, no programa Adobe PhotoShop através de uma mesa digitalizadora.

48



7.5 Realizacao do pequeno video

A 22 cena foi animada com prioridade por ser uma cena onde é possivel
entender o enredo por si sé e por conter o momento da licdo sobre as areas proibidas
no corpo, que é o ponto principal do desenho animado.

Para animar no Adobe After Effects, € preciso entender que para cada minimo
movimento que serd realizado deve ser executado um comando. Sendo os comandos

mais usados os apresentados abaixo :

Figura 56 — Captura de tela da animacao desenvolvida.

Project = B B cComposition

B cCena2-Park =

Captura de tela do p'rbgrama_Adobe After Effects.

Um exemplo de como funciona : para gerar a expressao de surpresa no rosto
€ necessario movimentar as sobrancelhas para cima, usando a Position (posicéo) é
possivel fazer ela se mover em todas as direcdes. E para controlar os momentos de
movimento é indispensavel adicionar o keyframe, que registra seu comando na linha

do tempo.
57 — Captl

16 TR

Figura ura de tela da animacao desenvolvida.

 vE v DEERETEEE I
Captura de tela da linha do tempo no programa Adobe After Effects.

ApoOs todas as animacdes serem feitas, o video foi levado para o programa
Adobe Premiere Pro, onde foram realizados os enquadramentos, foley (efeitos

sonoros), e as demais informacgdes (como titulo e créditos finais).
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igura 58 — Captura de tela da animac¢ao desenvolvida.
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Captura de tela da linha do tempo no programa Adobe Premiere Pro.

As musicas usadas foram retiradas do site <https://Slip.stream>, e

acompanham uma licenca de uso. Os efeitos sonoros foram retirados da biblioteca
gratuita do YouTube :
<https://studio.youtube.com/channel/UC{tPCpwtzwiwRINDV5UbhYQ/music>, e do

Noiiz : <https://www.noiiz.com/sounds/instruments/91>, que disponibiliza uma certa

guantidade de efeitos sonos de forma gratuita.
Os sons das vozes foram feitos com o intuito de ser um "alivio cédmico", em
meio as imagens que retratam momentos sensiveis, € manter a atencao da crianca

no desenho.
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8. PRODUTO FINAL

A animacéo recebeu o nome de “Aqui vocé ndo pode tocar’, uma vez em que
a mensagem principal se trata de alertar sobre locais em que as criancas néo
deveriam ser tocadas, e seu protétipo do desenho animado pode ser acessado através
deste link:
<https://drive.google.com/drive/folders/1U_DBtyc2Noh3VMEdc47hhxs9 NM_DVqC?

usp=sharing>.

Figura 59 e 60 — Capturas de tela do desenho animado Aqui vocé nao pode tocar.

Ao seu término foi desenvolvida uma ilustracdo para a producéo de uma cartaz

para a animacao, no cenario que foi utilizado.
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Figura 61 — llustracdo do cartaz para o desenho animado Aqui vocé ndo pode tocar.

Emanuelly Bandeira

Crianga consciente, crianga protegida!

IIustradapor manuelly Giovana Sousa (2023).
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RESOLUCAO n°038/2020 - CEPE

ANEXO 1
APENDICE ao TCC
Termo de autorizagdo de publicagdo de produgdo académica

O(A) estudante EMANUELLY GIOVANA SOUSA do
Curso de Design, matricula 2019.2.0042.0012-5

telefone: £4 944 %9 04 0 e-malm%%fmz&@i@mm_, na
qualidade de titular dos direitos autorais, em consonancia aLein®9.610/98 (Lei dos Direitos

do autor), autoriza a Pontificia Universidade Catdlica de Goias (PUC Goias) a disponibilizar o
Trabalho de Conclusdo de Curso intitulado Design de videos animados para educacédo
sexual _infantil , gratuitamente, sem ressarcimento dos direitos autorais, por 5 (cinco) anos,
conforme permissdes do documento, em meio eletronico, na rede mundial de computadores, no
formato especificado (Texto (PDF); Imagem (GIF ou JPEG); Som (WAVE, MPEG, AIFF,
SND); Video (MPEG, MWV, AVI, QT); outros, especificos da area; para fins de leitura e/ou
impressdo pela internet, a titulo de divulgagdo da produgdo cientifica gerada nos cursos de
graduagao da PUC Goias.
Goiania, 20 de setembro de 2022

Assinatura do(s) autor(cs)t&ﬂ&m&dﬁh@ém@m___

Nome completo do autor: EMANUELLY GIOVANA SOUSA

-

Assinatura do professor-orientador: %f"—r—

.

Nome completo do professor-orientador: TAI HSUAN AN
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