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RESUMO

Este trabalho estuda a contribuicdo do brincar na aprendizagem e desenvolvimento
da crianca na Educacdo Infantil. Através da pesquisa bibliografica, procura
aprofundar na concepcéo tedrica de autores como Vygotsky, Piaget e Kishimoto bem
como documentos que tratam da educacdo Infantil. Reconhece a brincadeira como
atividade que envolve o contexto cultural e social da crianga, como ferramenta de
interacdo, socializacdo, aprendizagem e desenvolvimento integral da crianca em
seus aspectos fisico, afetivo, intelectual, linguistico e social. Conclui por uma
proposta pedagdgica que conceba a brincadeira como atividade fundamental no
cotidiano da educacéao infantil e pelo papel do professor neste processo.

Palavras-chave: Brincadeira. Aprendizagem e Desenvolvimento. Educagéo Infantil.
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INTRODUCAO

O interesse em investigar sobre a brincadeira na aprendizagem e
desenvolvimento da crianca na Educacdo Infantil, surgiu ao longo do curso,
especialmente nos debates promovidos nas disciplinas que tratavam mais
especificamente da educacgédo infantil, quando foi possivel aprofundar os estudos
sobre a legislacao e conhecer melhor os tedricos.

Esses estudos revelaram que através das brincadeiras as criangas sao
capazes de criar e vencer seus proprios limites e construir suas préprias
aprendizagens. Para além disso, ainda a auxiliam no processo de pensar, imaginar,
criar e se relacionar com os demais.

As praticas pedagogicas, ao proporcionarem atividades ladicas, como 0s
jogos e as brincadeiras, oportunizam o desenvolvimento das aprendizagens
cognitivas e socioemocionais facilitando, assim, os mais variados processos de
expressao, comunicacgao, socializacdo, constru¢cdo do conhecimento, o que promove
também o desenvolvimento psicomotor.

Portanto, esses beneficios do brincar devem ser valorizados no meio escolar.
Se a brincadeira facilita o aprendizado e ativa a criatividade da crianga, 0sS
professores devem estar atentos para essa pratica. Observando o brincar, os
educadores serdo capazes de compreender as necessidades das crianca, 0s seus
niveis de desenvolvimento, a sua organizacdo e, a partir dai, de planejar acdes
pedagdgicas. Com essa compreensdo, o presente trabalho busca responder ao
seguinte problema: como a brincadeira pode contribuir para a aprendizagem e
desenvolvimento da crianca na educacao infantil?

A metodologia que conduziu a investigacdo foi a bibliografica. Elas levaram
em conta a relevancia do tema e a pertinéncia dos autores em relacdo ao
conhecimento, atualizacdo e outros aspectos fundamentais para o aprofundamento
do tema. Assim, incluiu livros, capitulos e artigos; teses bem como, outras fontes
originalmente da pesquisa de referéncias de bases eletrbnicas como a Internet.

A sistematizacédo dos estudos resultou em resultou em trés capitulos:

O primeiro, intitulado “A brincadeira no desenvolvimento da crianga”,
contextualiza o tema, refletindo sobre o objeto da investigacdo. Faz um breve

histérico sobre a educacdo infantil e a legislacdo educacional a ela relacionada.



O segundo capitulo, “Didlogo com alguns teoricos que tratam da brincadeira
na Educacgao Infantil’, apresenta as contribuic6es dos grandes tedricos da educacéo
infantil sobre a brincadeira, dentre eles: Piaget, Vygotsky e Kishimoto.

O terceiro e ultimo capitulo, “Brincadeira na Educacao Infantil”, resgata os
estudos, advogando sobre a importancia da proposta pedagégica na educacdo
infantil e o papel do professor no momento da brincadeira.
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CAPITULO 1 - A BRINCADEIRA NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Brincar, segundo o dicionario Aurélio (FERREIRA, 2003), é “divertir-se,
recrear-se, entreter-se, distrair-se, folgar”. O termo “brincar” faz parte do processo
evolutivo neuropsicolégico saudavel da criangca. Manifesta a forma como a crianca
esta organizando sua realidade e lidando com suas possibilidades, limitagGes e
conflitos. Também introduz a crianca de forma gradativa, prazerosa e eficiente no
universo historico-cultural.

Segundo Oliveira (2000), o brincar ndo significa apenas uma das formas mais
complexas que a crianga tem de comunicar-se consigo mesma e com o mundo, mas
também é ferramenta de desenvolvimento impulsionado por trocas reciprocas que
se estabelecem durante toda sua vida. Assim, através do brincar a crianca pode
desenvolver capacidades importantes como a atencdo, a memdria, a imitacdo, a
imaginacdo, ainda propiciando a crianca 0 desenvolvimento de &reas da
personalidade como afetividade, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e
criatividade.

De acordo com Kishimoto (1993), brincar € uma atividade fundamental para o
desenvolvimento da identidade e da autonomia. Deste modo, é importante que a
brincadeira esteja desde o primeiro momento na escola. E através deste processo
gue 0S pequenos irdo construir seus conhecimentos e aprender a se relacionar com
colegas, de forma proveitosa e significativa. Todos esses beneficios do brincar
devem ser valorizados pelas instituicbes de educacdo infantil. A brincadeira é a
atividade principal da infancia. Essa afirmativa se da néo pela frequéncia de uso que
as criancas fazem do brincar, mas principalmente pela influéncia que esta exerce no
desenvolvimento infantil.

O brincar prepara para futuras atividades de trabalho: evoca atengédo e
concentracéo, estimula a autoestima e ajuda a desenvolver relacbes de confianca
consigo e com os outros. Colabora para que a crianga trabalhe sua relagdo com o

mundo, dividindo espacos e experiéncias com outras pessoas.

O brincar € uma das formas mais comuns do comportamento humano
principalmente durante a infancia. Infelizmente, até pouco tempo, o brincar
era desvalorizado, destituido de valor a nivel educativo, mas com o passar
dos tempos, houve uma mudanca na forma como se compreende o brincar
e a sua importancia no processo de desenvolvimento da crianca (GOMES,
2008).
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Ratifica-se que a brincadeira é de fundamental importancia para o
desenvolvimento infantil na medida em que a crianca pode transformar e produzir
novos significados. As participacdes e transformacdes introduzidas na crianca pela
brincadeira devem ser valorizadas tendo em vista que, por meio das brincadeiras, a
crianga aprende, amplia seu conhecimento, sua imaginagdo, sua criatividade
impulsionando novos niveis de desenvolvimento. Assim, nas acdes pedagdgicas em
gue a crianca é inserida em atividades ludicas, especialmente com o ato brincar, é
possivel observar que ela expressa seu carater ativo no curso de seu proprio

desenvolvimento.

Vida a fora o meio exercerd sua influéncia, sua atuacdo falarad a crianca
através das suas diferentes linguagens, convidando-a ou mesmo impelindo-
a a agir ou, por outro lado, inibindo-a. A crian¢a, contudo, tomara sempre
parte ativa nessa escolha e selecdo do que faz e com que faz. O brincar
ensina a escolher, a assumir, a participar, a delegar e postergar.
(OLIVEIRA 2000, p.17).

E na brincadeira que a crianca se humaniza. No brincar, casam-se
espontaneidade e criatividade, com a aceitacao das regras sociais e morais. "Por ser
uma acdo iniciada e mantida pela criangca, a brincadeira possibilita a busca de
meios, pela exploracdo, ainda que desordenada, e exerce papel fundamental na
construcdo do saber-fazer" (KISHIMOTO, 2002, p.146).

A autora enfatiza que:

Criangas que brincam aprendem a decodificar o pensamento dos parceiros
por meio da metacogni¢cdo, o processo de substituicdo de significados,
tipico de processos simbdlicos. E essa perspectiva que permite o
desenvolvimento cognitivo. Uma educacdo que expde o préllescolar aos
contos e brincadeiras carregadas de imagens sociais e culturais contribui
para o desenvolvimento de representagcbes de natureza icdnica,
necessarios ao aparecimento do simbolismo. Possibilitar que o ser humano
desenvolva-se pelo movimento (enativo), pelo grafismo e imagens mentais
(iconico) e atinja o légico-cientifico (simbdlico) significa respeitar suas
formas de representacéo do mundo. (KISHIMOTO, 2002, p. 150).

Conclui-se, que o carater ludico da brincadeira, associado ao significado dela
para a crianca, transforma as suas acbes em aprendizagem promotoras de
desenvolvimento. Durante o ato de brincar, a crianga ndo se preocupa com 0S
resultados: brincar é prazer e motivacdo, é exploracdo e espontaneidade, € alegria,
€ conviver e aprender.

Compreender a brincadeira como atividade principal para o desenvolvimento
da crianca, promover conhecimentos que possam sustentar a pratica pedagogica

critica, reflexiva e criativa, dando com énfase no significado e sentido da brincadeira



12

€ sem duvida parte fundamental na formacdo de professores para atuarem na

Educacao Infantil.

1.1 BREVE HISTORICO DA EDUCACAO INFANTIL

Durante a maior parte da histéria da humanidade, a educacdo das criancas
esteve a cargo das familias. Era na convivéncia com os adultos de seu nucleo
familiar que as criancas aprendiam regras de comportamento, tradicoes e elementos
de sua cultura. (PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Segundo Didonet (2001), ha um vinculo histérico entre a creche e o trabalho
extradomiciliar da mulher. O marco inicial se da na Revolucéo Industrial, quando os
pais passavam todo o dia nas industrias téxteis ou nas minas de carvao, deixando
os filhos pequenos em casa, sem ter quem cuidasse deles.

Essa necessidade tornou-se mais evidente com a transformacgéo da familia
extensa para a familia nuclear. Enquanto na primeira havia outros parentes para
auxiliar no cuidado das criancas, na segunda ndo havia mais esses adultos

incorporados a familia.

Mortalidade infantil elevada, desnutricdo generalizada e acidentes
domésticos passaram a chamar a atencdo e despertar sentimentos de
piedade e solidariedade de religiosos, empresarios, educadores... Foi por
esse lado, ou seja, como problema, que a crianga comegou a ser vista pela
sociedade... E com um sentimento filantrépico, caritativo, assistencial, é que
comecou a ser atendida fora da familia. (DIDONET, 2001, p. 12)

Kishimoto (1988) relata que o pedagogo Friedrich Froebel (1782-1852) criou
uma das primeiras instituicées de cuidado de criancas que também se preocupava
com o aspecto educativo. Os kindergarten, criados na Alemanha, a partir de 1840,
dedicavam-se a educacdo de criancas de 3 a 7 anos e tinham como principal

objetivo o desenvolvimento infantil, em diversos planos.

Ao escolher esse nome para sua escola, Froebel serviu-se de uma metafora
do crescimento da planta. Assim atribuiu-se a jardineira, a professora de
educacéo infantil, e aos esfor¢cos conjuntos da escola e familia, a tarefa de
propiciar o desenvolvimento intelectual, emocional, fisico, social e moral da
crianga, principalmente pelo uso de jogos, a semelhanca de um jardineiro
gue cuida carinhosamente de suas plantas. (KISHIMOTO, 1988, p. 58)

A ideia teve grande penetracdo nos demais paises europeus e nos EUA, onde

foi acolhida por entidades femininas e organizagcfes religiosas, com apoio dos
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governos locais. A significativa influéncia estrangeira no periodo imperial, fez com
que essas ideias chegassem também por aqui, impulsionadas, também, pelo
aumento na imigracdo europeia, ocorrida no final do século XIX. As primeiras
unidades de "jardins de infancia" foram abertas no Rio de Janeiro e em Sao Paulo,
voltada para atendimento as criancas da elite (KISHIMOTO, 1988).

Paschoal e Machado (2009), entretanto, ressaltam a diferenca entre essas
instituicbes e as creches, especialmente em nosso pais. Enquanto os jardins de
infancia jA nasceram com objetivo educativo, as creches, voltadas para o
atendimento de criangas mais novas, permaneceram como instituicdes assistenciais

e filantropicas.

Para os filhos das mulheres trabalhadoras, a creche tinha que ser de tempo
integral; para filhos de operarias de baixa renda, tinha que ser gratuita ou
cobrar muito pouco; ou para cuidar da crianga enquanto a mae estava
trabalhando fora de casa, tinha que zelar pela salude, ensinar hébitos de
higiene e alimentar a crianca. A educagdo permanecia assunto da familia.
Essa origem determinou a associacdo creche/crianca pobre e o caréater
assistencial(ista) da creche. (DIDONET, 2001, p. 12)

Com o0 o processo de implantacdo da industrializacdo no pais, a insercdo da
mao-de-obra feminina no mercado de trabalho e a chegada dos imigrantes europeus
no Brasil, 0s movimentos operarios ganharam forca. Eles comecaram a se organizar
nos centros urbanos mais industrializados e reivindicavam melhores condicbes de
trabalho; dentre estas, a criacdo de instituicbes de educacao e cuidados para seus
filhos.

Os donos das fabricas, por seu lado, procurando diminuir a forca dos
movimentos operarios, foram concedendo certos beneficios sociais e
propondo novas formas de disciplinar seus trabalhadores. Eles buscavam o
controle do comportamento dos operarios, dentro e fora da fabrica. Para
tanto, vdo sendo criadas vilas operéarias, clubes esportivos e também
creches e escolas maternais para os filhos dos operarios. O fato dos filhos
das operérias estarem sendo atendidos em creches, escolas maternais
e jardins de infancia, montadas pelas fabricas, passou a ser reconhecido
por alguns empresarios como vantajoso, pois mais satisfeitas, as
maes operarias produziam melhor. (OLIVEIRA, 1992, p. 18 apud
PASCHOAL; MACHADO, 2009, p. 83)

Kishimoto (1988) explica que, apesar das creches e escolas maternais
continuarem associadas as classes mais pobres, o que diferenciava essas
instituicbes dos jardins de infancia era a faixa etaria atendida: de 0 a 2 anos, nas
creches; de 2 a 4 anos, nas escolas maternais; e, de 5 a 7 anos, nos jardins de

infancia. Assim permaneceu até a década de 1960, quando movimentos sociais
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comecaram a reivindicar um atendimento mais uniforme e institucional as criangas

gue ainda nao eram alcancgadas pelo ensino regular.

1.2 A LEGISLACAO EDUCACIONAL DA EDUCACAO INFANTIL

A primeira LDB, de 1961 (Lei n°® 4.024, de 20 de dezembro) refere-se,
brevemente, a "Educacdo Pré-Primaria”, destinada aos menores de 7 anos. Essa
educacao, entretanto, ndo era obrigatéria, nem garantida para todos. A modalidade

s6 aparece em dois artigos.

Art. 23. A educacgdo pré-primaria destina-se aos menores até sete anos, e
serd ministrada em escolas maternais ou jardins-de-infancia.

Art. 24. As empresas que tenham a seu servico mées de menores de sete
anos serdo estimuladas a organizar e manter, por iniciativa propria ou em
cooperacdo com o0s poderes publicos, instituicbes de educacdo pre-
primaria. (BRASIL, 1961)

Até o final da década de 1970, entretanto, pouco se fez em termos de
legislacdo que garantisse a oferta dessa etapa da educacéo basica. J4 na década
de 1980, diferentes setores da sociedade, como organiza¢cdes nao-governamentais,
pesquisadores na area da infancia, comunidade académica e populagdo civil uniram
forcas com o objetivo de sensibilizar a sociedade sobre o direito da crian¢ca a uma
educacado de qualidade desde o nascimento. Do ponto de vista histérico, foi preciso
guase um século para que a crianca tivesse garantido seu direito a educacao na
legislagdo. Foi somente com a Carta Constitucional de 1988 que esse direito foi
efetivamente reconhecido.

A Constituicdo de 1988 € a primeira que faz referéncia aos direitos
especificos para a crianca, ndo como um Direito da Familia, e ainda diz que a
educacédo da crianca de 0 a 6 anos é um direito dela e dever de o Estado oferecer
em creche e pré-escola.

De acordo com Bittar (2003, p. 30), o esfor¢o coletivo dos diversos segmentos
visava assegurar na Constituicao, “[...] os principios e as obrigacdes do Estado com
as criancas”. Assim, foi possivel sensibilizar a maioria dos parlamentares e
assegurar na Constituicdo brasileira o direito da crianca a educacdo. A pressao
desses movimentos na Assembleia Constituinte possibilitou a inclusdo da creche e
da pré-escola no sistema educativo ao inserir, na Constituicdo Federal de 1988, em

seu em seu artigo 208, o inciso IV: “[...] O dever do Estado para com a educagao
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sera efetivado mediante a garantia de oferta de creches e pré-escolas as criangas
de zero a seis anos de idade” (BRASIL, 1988).

Dois anos ap0s a aprovacao da Constituicdo Federal de 1988, foi aprovado o
Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei 8.069/90), que, ao regulamentar o art.
227 da Constituicdo Federal, inseriu as criangas no mundo dos direitos humanos. De
acordo com seu artigo 3°, a crianca e ao adolescente devem ter assegurados 0s
direitos fundamentais inerentes a pessoa humana, para que seja possivel, desse
modo, ter acesso as oportunidades de “[...] desenvolvimento fisico, mental, moral,

espiritual e social, em condicdes de liberdade e dignidade” (BRASIL, 1990).

Inseriu as criancas e adolescentes no mundo dos direitos humanos. O ECA
estabeleceu um sistema de elaboracdo e fiscalizagdo de politicas
publicas voltadas para a infancia, tentando com isso impedir desmandos,
desvios de verbas e violagdes dos direitos das criangas. Serviu ainda
como base para a construcdo de uma nova forma de olhar a crianca: uma
criangca com direito de ser crianca. Direito ao afeto, direito de brincar,
direito de querer, direito de ndo querer, direito de conhecer, direito de
sonhar. Isso quer dizer que sdo atores do préprio desenvolvimento.
(FERREIRA, 2000, p. 84)

Além da Constituicdo Federal de 1988 e do Estatuto da Crianca e do
Adolescente de 1990, destaca-se a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional
de 1996 (Lei n° 9.394) que, ao tratar da composicdo dos niveis escolares, inseriu a
educacéo infantil como primeira etapa da Educacédo Béasica. Essa Lei define que a
finalidade da educacao infantil € promover o desenvolvimento integral da crianca até
seis anos de idade, complementando a acédo da familia e da comunidade (BRASIL,
1996).

A LDB/96 introduziu uma série de inovacdes em relacado a Educacao Bésica,
dentre as quais, a integracdo das creches e pré-escolas, no sistema de ensino,
concebendo a visdo pedagdgica a essa etapa, rompendo definitivamente com seu
carater assistencialista.

E nesse momento da historia que acontece a municipalizacdo da Educacio
Infantil, transferindo aos municipios a responsabilidade por essa etapa, recebendo
recursos do Estado e do Governo Federal para manutencédo. Em 2013, houve uma
mudanca na LDB, estabelecendo que o atendimento para criancas na Educacao
Infantil sera de 0 a 5 anos e ndo mais de 0 a 6 anos de idade?.

A LDB passou a ter a seguinte redacao:

1 Essa e outras mudancas foram feitas pela Lei n® 12.796, de 4 de abril de 2013 (BRASIL, 2013)
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Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacéo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a
acédo da familia e da comunidade.

Art. 30. A educacéo infantil sera oferecida em:

| - creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de
idade;

Il - pré-escolas, para as criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.

Art. 31. A educacéo infantil sera organizada de acordo com as seguintes
regras comuns:

| - avaliacdo mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento das
criancas, sem o objetivo de promoc¢do, mesmo para 0 acesso ao ensino
fundamental,

Il - carga horéaria minima anual de 800 (oitocentas) horas, distribuida por um
minimo de 200 (duzentos) dias de trabalho educacional;

lll - atendimento a crian¢ca de, no minimo, 4 (quatro) horas diarias para o
turno parcial e de 7 (sete) horas para a jornada integral;

IV - controle de frequéncia pela instituicdo de educacéo pré-escolar, exigida
a frequéncia minima de 60% (sessenta por cento) do total de horas;

V - expedicdo de documentagdo que permita atestar os processos de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca (BRASIL, 1996)

Outro marco no aspecto legal da educacdo infantii sdo as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Infantii (DCNEI - Resolucdo CNE/CEB n°
5/2009). As DCNEI, de carater mandatorio, orientam a formulacdo de politicas,
incluindo a de formacdo de professores e demais profissionais da Educacéo, e
também o planejamento, desenvolvimento e avaliagcdo pelas unidades de seu
Projeto Politico-Pedagdgico e servem para informar as familias das criancas
matriculadas na Educacdo Infantil sobre as perspectivas de trabalho pedagdgico.
Em seu art. 3° definem o curriculo da Educacdo Infantii como um conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criancas, nesta faixa
etaria, com 0s conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnolégico, visando a promover o desenvolvimento integral
das mesmas. (MINISTERIO, 2009)

Ressaltam, assim, as praticas que articulam saberes e experiéncias das
criangas com os diversos conhecimentos. As préaticas que estruturam o cotidiano das
instituicbes de Educagéo Infantil devem considerar a integralidade e indivisibilidade
das dimensbes expressivo-motora, afetiva, cognitiva, linguistica, ética, estética e
sociocultural das criangas, apontar as experiéncias de aprendizagem que se espera
promover junto as criancas e efetivar-se por meio de modalidades que assegurem
as metas educacionais de seu projeto pedagogico.

Definem também a crianca em seu artigo 4° como:
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[...] sujeito histérico e de direitos, que nas interacdes de relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
questiona e constréi sentido sobre a natureza e a sociedade, produzindo
cultura (MINISTERIO, 2009). (grifo nosso).

A proposta pedagodgica, ou Projeto Politico Pedagogico, € definida como o
plano orientador das ac¢fes da instituicdo e define as metas que se pretende para a
aprendizagem e o desenvolvimento das criangas que nela s&o educados e cuidados.
Deve ser elaborado num processo coletivo, com a participacdo da direcdo, dos
professores e da comunidade escolar.

Na observancia destas defini¢cdes, a proposta pedagdgica das instituicbes de
Educacao Infantil devem entdo garantir que elas cumpram plenamente sua funcéo

sociopolitica e pedagdgica, como define o seu artigo 8°:

Art. 8° A proposta pedagdgica das instituicbes de Educacao Infantil deve ter
como objetivo garantir a crianga acesso a processos de apropriagao,
renovacdo e articulagdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens, assim como o direito a protecdo, & salde, a liberdade, a
confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a
interacdo com outras criancgas. (MINISTERIO, 2009). (grifo nosso)

A Base Nacional Comum Curricular, aprovada pela Resolucdo CNE/CP n° 2,
de 22 de dezembro de 2017, é o documento mais recente. Embora tendo recebido
criticas e questionamentos acerca de varios conceitos, definicbes que vdo na
contramdo aos documentos ja citados, sua estrutura é bem clara e objetiva,
definindo as competéncias que deverdo ser desenvolvidas ao longo da
escolarizacdo. Estabelece também um conjunto de aprendizagens essenciais que
dever&o ser organizadas em cada etapa educacio basica. (MINISTERIO, 2017)

Para a Educacao Infantil, apresenta alguns pontos positivos, como tornar
visiveis os bebés e criancas pequenas. Alinhada com as DCNEI, apresenta os dois
eixos estruturantes: interacbes e brincadeiras, definindo seis direitos de
aprendizagens e desenvolvimento. S&o eles: Conviver; Brincar; Participar; Explorar;
Expressar; Conhecer-se. (MINISTERIO, 2017)).

Os marcos legais que foram objeto de estudo desse capitulo, registram um
grande avanco no que diz respeito aos direitos da crianga, especialmente definicdoes
de grande valia para que a educacgao infantil possa cumprir sua funcdo social.
Acrescenta também que formacéo docente nao ficou a deriva, a LDB/1996, em seu
art. 61, inciso |, estabelece que “professores habilitados em nivel médio ou superior

para a docéncia na educacao infantil e nos ensinos fundamental e médio;”. Contudo,
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a realidade demonstra a auséncia de politicas publicas que ndo asseguram essa
determinacao legal, a realidade revela a falta de investimentos, recursos, instituicoes
para que sejam asseguradas a qualidade dessa etapa da educacdo basica.
(BRASIL, 1996)

O proximo capitulo apresenta alguns dos importantes teéricos que contribuem
para melhor compreender o papel da brincadeira neste processo de aprendizagem e

desenvolvimento.
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CAPITULO 2 - A BRINCADEIRA SOB O OLHAR DAS TEORIAS

Uma atividade dominante na infancia € a brincadeira, capaz de satisfazer a
criangca em seus interesses, necessidades e desejos e de auxilia-la a dar
sentido ao mundo, colocando-a em contato com papéis sociais que, por
meio do faz de conta, ela ird exercitar por toda a vida (VYGOTSKY, 2010).

2.1 ABRINCADEIRA SOB O OLHAR DE PIAGET

Jean William Fritz Piaget nasceu em Neuchatel, na Suica, no dia 9 de agosto
de 1896, e faleceu em Genebra, na Suica, no dia 16 de setembro de 1980. Seu pai
era professor universitario de Literatura Medieval. Desde crianca, jA& mostrava
interesse pela natureza. Aos 10 anos publicou seu primeiro artigo cientifico, sobre
um pardal albino. Desde cedo interessado em filosofia, religido e ciéncia, formou-se
em biologia na universidade de Neuchatel e, aos 23 anos, mudou-se para Zurique,
onde comecgou a trabalhar com o estudo do raciocinio da crianga sob a 6ética da
psicologia experimental.

Foi um psicologo suico e importante estudioso da psicologia evolutiva. E
mundialmente conhecido por seu trabalho sobre a inteligéncia e o desenvolvimento
infantil, sendo base para inUmeros estudos em psicologia e pedagogia até os dias
atuais. Na maior parte de sua carreira, Piaget interagiu com criancas, observando e
estudando os processos de desenvolvimento na infancia, fundando, assim, a
Epistemologia Genética e a Teoria do Conhecimento. Piaget teve trés filhas, que
tiveram um papel importante no desenvolvimento de sua teoria.

Sua carreira académica comecou na Universidade de Neuchatel, onde
estudou Biologia e Filosofia, recebendo seu doutorado em Biologia em 1918, quando
ainda tinha 22 anos de idade. Posteriormente, passou a se dedicar a Psicologia,
atuando como epistemologia, cognitivista. Lecionou no curso Psicologia na
Universidade de Genebra entre 1929 e 1954. O objetivo central da teoria de Piaget
baseia-se em estudar a génese dos processos mentais do individuo, como tais
processos sdo construidos desde a infancia. Para ele, o conhecimento seria o
resultado das interacdes entre o sujeito e o0 objeto.

Foi o nome mais influente no campo da educacédo durante a segunda metade

do século XX, a ponto de quase se tornar sinbnimo de Pedagogia. Nao existe,
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entretanto, um método Piaget, como ele proprio gostava de frisar. Ele nunca atuou
como pedagogo.

Em seus trabalhos, Piaget defendia que o desenvolvimento do individuo se
dava a partir de sua acdo sobre o0 meio em que este estava inserido, recebendo
influencias também de fatores bioldgicos em seu desenvolvimento mental. Além
disso, Piaget denominou quatros estagios do desenvolvimento cognitivo na infancia,
sendo cada estagio caracterizado como um periodo de comportamentos e
pensamentos especificos da crianca. Os quatro estagios do desenvolvimento sao
denominados por Piaget como: sensério-motor, pré-operatorio, operatério concreto e
operatorio formal.

Piaget escreveu cerca de 100 livros e mais de 500 artigos cientificos. A
metodologia educacional criada por Jean Piaget passou a servir de modelo para
diversas escolas em grande parte do mundo.

Em suas obras, Piaget levou em consideracao o papel da brincadeira nesses
processos. Para compreender a visdo piagetiana do brincar, € necessério levar em
consideracdo os estagios de desenvolvimento que foram estabelecidos por Piaget.
Desta forma, divide as etapas de desenvolvimento em:

e Periodo sensorio-motor (0 a 2 anos): o desenvolvimento ocorre a partir da
atividade reflexa para a representacdo e solucbes sensdrio-motoras dos
problemas.

e Periodo pré-operacional (2 a 7 anos): aqui o desenvolvimento ocorre a
partir da representacdo sensoério-motora para as solucdes de problemas e
segue para 0 pensamento pré-logico.

e Periodo Operacional concreto (7 a 11 anos): o desenvolvimento vai do
pensamento pré-légico para as solucdes l6gicas de problemas concretos.

e Periodo de Operacdes Formais (11 a 15 anos): a partir de solucdes
I6gicas de problemas concretos para solugdes logicas.

Somente o periodo sensorio-motor e o periodo pré-operacional tratam da

especificamente da Educacao Infantil.

Para Piaget (1978), o jogo infantil é dividido em trés tipos: jogos de exercicio,
simbdlico e com regras. O jogo se d4 num periodo paralelo ao lado da imitacéo,
porém, enquanto nesta ha uma predominacdo da acomodacdo, no jogo, a

caracteristica essencial & a assimilagdo. Ocorre na primeira infancia, surge por volta
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dos 18 meses de vida e sdo manifestacdes de repeticdes motoras que oferecem um
certo prazer para os bebés.

Depois de um ano de vida, estas movimentacdes perdem seu valor e atraves
de combinacdes das acOes dos membros superiores passam a se transformar em
uma nova etapa dos jogos de exercicio: a construcédo. Assim, 0 jogo com exercicio é
aquele em que a crianga repete uma determinada situagao por puro prazer. O
importante é a possibilidade de repeticdo e € dessa maneira que se formam o0s
habitos.

Para Piaget (1971), o jogo simbdlico também contém caracteristicas do jogo
de exercicio, mas recebe essa denominag¢ao “na medida em que os simbolismos se
integram aos demais elementos” e também “as suas fungbes se afastam cada vez
mais do simples exercicio”. Piaget cita, ainda, o “jogo simbdlico solitario” e o
“simbolismo a dois ou a muitos”, porém n&o os distinguem.

Sao exercicios onde a crianga utiliza sua imaginacéo, primeiramente de forma
individual, para representar papéis, situacfes, comportamentos, realiza¢cdes, utilizar
objetos substitutos. Ou seja, nesta fase, as brincadeiras satisfazem a necessidade
da crianca de ndo somente relembrar o mentalmente acontecido, mas de executar a
representacdo. A fase do faz-de-conta é extremamente importante, pois permite o
desenvolvimento do simbolismo, fundamental para a aprendizagem da leitura e da
escrita.

Os jogos de regras aparecem em criancas a partir de 5 anos. Os jogos
possuem regras basicas, necessitam de interacdo entre as criancas e permitem a
aprendizagem de regras e comportamento. Permitem ainda respeito as ideias e
argumentacao, como favorecem a construcdo de relacionamentos afetivos. Atraves
dos jogos com regras, segundo Piaget (1971), as atividades ludicas atingem um
carater educativo, tanto na formacdo psicomotora, como também na formacdo da
personalidade da criancga.

Para Piaget, o jogo constitui-se em expressao e condicdo para 0
desenvolvimento infantil, ja& que as criangas quando jogam assimilam e podem
transformar a realidade. Quando a crianca, joga ela assimila o0 mundo exterior,
incorporando 0s objetos que a cercam ao seu eu e € assim que constréi o
conhecimento.

Segundo Kishimoto (1993), a teoria piagetiana adota a brincadeira como

conduta livre, espontanea, que a criangca expressa por sua vontade e pelo prazer
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que lhe da. Piaget mostra claramente em suas obras que 0s jogos nao sao apenas
uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar energia das criangas, mas
meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual.

Portanto, Piaget concluiu que a atividade e o pensamento constituem em

equilibrio entre a assimilacdo e acomodacao, caracterizando o jogo.

2.2 A BRINCADEIRA SOB O OLHAR DE VYGOTSKY

Lev Semenovitch Vygotsky nasceu em Orsha, pequena cidade perto de
Minsk, capital da Bielorrdssia, no dia 17 de novembro de 1896. Filho de uma
préspera e culta familia judia viveu um longo periodo em Gomel, no mesmo pais.
Vygotsky teve desde muito cedo uma riqueza intelectual que o fazia questionar-se
sobre o homem e a criacdo de sua cultura. Passou a adolescéncia na cidade de
Gomel e mostrava-se, desde entédo, interessado por literatura, poesia e filosofia.
Teve um tutor particular e se dedicou a leitura até ingressar no curso secundario,
concluido aos 17 anos com excelente desempenho

Em 1914, matriculou-se em Medicina na Universidade de Moscou e,
paralelamente, estudou Direito. Cursou, ainda, Filosofia, Psicologia, Literatura e
Historia na Universidade Popular de Shanyavsky. Em 1917, em plena Revolucdo
Russa, forma-se em Direito e volta para Gomel, onde comeca a lecionar Literatura,
Histéria da Arte e onde funda um Laboratério de Psicologia, na escola de
professores.

Depois de formado, voltou para Gomel, onde além de escrever criticas
literarias e proferir palestras sobre temas ligados a literatura e psicologia em varias
escolas, publicou um estudo sobre os métodos de ensino da literatura nas escolas
secundarias.

Sua paixdo pela arte o0 mantinha muito préximo de intelectuais e artistas. Por
conta disso, em 1927, foi publicamente considerado, pelo cineasta Sergei
Eisenstein, como um dos psicologos mais brilhantes da época, capaz de ver o
mundo com claridade celestial. Em 1929, concluiu sua tese “A psicologia da Arte”,
baseada em Hamlet, de Shakespeare. Em 1932, prefaciou o livro “A linguagem e o
pensamento da crianga”, de Jean Piaget.

As inquietacdes de Vygotsky sobre o desenvolvimento da aprendizagem e a

construcdo do conhecimento perpassavam pela producéo da cultura, como resultado
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das relagbes humanas. Por conta disso, ele procurou entender o desenvolvimento
intelectual a partir das relagdes historico-sociais, ou seja, buscou demonstrar que o

conhecimento é socialmente construido pelas e nas relacdes humanas.

As concepcdes de Vygotsky sobre o funcionamento do cérebro humano
fundamentam-se em sua ideia de que as funcdes psicoldgicas superiores
sdo construidas ao longo da histéria social do homem. Na sua relacdo com
o mundo, mediada pelos instrumentos e simbolos desenvolvidos
culturalmente, o ser humano cria as formas de acdo que o distinguem de
outros animais (OLIVEIRA, 1992).

Alguns trabalhos de Lev Vygotsky: “A Pedagogia de Criancas em Idade
Escolar” (1928), “Estudos Sobre a Histéria do Comportamento” (1930, escrito com
Luria), “Licbes de Psicologia” (1932), “Fundamentos da Pedagogia” (1934),
“‘Pensamento e Linguagem” (1934), “Desenvolvimento da Crianga Durante a
Educacao” (1935) e “A Crianga Retardada” (1935).

Lev Vygotsky faleceu em Moscou, Ruassia, no dia 11 de junho de 1934. Uma
morte muito precoce. Mas, em sua curta vida, deixou uma grande heranca teérica
que foi silenciada por quase meio século: em 1936, Josef Stalin acusa Vygotsky de
idealismo e proibe suas obras por 20 anos.

Nos relatos sobre a brincadeira infantil, Vygotsky (2010) afirma que esta é
uma situacao imagindria criada pela crianca e onde ela pode, no mundo da fantasia,
satisfazer desejos até entdo impossiveis para a sua realidade. Portanto, o brincar “é
imaginacao em acao” (FRIEDMANN, 2006).

Segundo Negrine (1995), “Vygotsky considera que o jogo € o meio basico do
desenvolvimento cultural das criangas” e, ainda, versa sobre a intima relagao entre
0s processos de aprendizagem e desenvolvimento (maturagéo), onde “o processo
de maturacdo prepara e possibilita um determinando processo de aprendizagem,
enguanto que o processo de aprendizagem, estimula o processo de maturacéo e lhe
faz avangar até certo grau”.

Vygotsky usava o termo brinquedo para conceituar a acdo de brincar. No
brincar, a crianca cria uma situagdo imaginaria onde existe, sempre, regras nas
brincadeiras, pelo simples fato de que a partir do momento em que existe uma
situacdo imaginaria esta tem regras de comportamento que sao representadas na
brincadeira.

Um conceito importante a ter em mente para a compreensao do trabalho de
Vygotsky é “zona de desenvolvimento proximal”. Este conceito traz a ideia de uma

distancia entre aquilo que a crianca consegue fazer por si s0 aquilo que ela



24

consegue executar com a ajuda de um outro individuo, e que, potencialmente,
podera aprender a fazer sozinha no futuro.

Para Vygotsky, a relacdo entre o jogo e a aprendizagem € muito importante.
Desta forma, o desenvolvimento cognitivo e a Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP) tém papel fundamental para seu entendimento. A ZDP néo é fixa, pelo
contrario, € mutavel, expansivel, se altera a medida em que a crianca cresce, e a
medida em que interagem socialmente.

Vygotsky (2010) também afirma que a brincadeira, mesmo sendo livre e ndo
estruturada, possui regras. Para o autor, todo tipo de brincadeira estd embutido de
regras, até mesmo o faz-de-conta possui regras que conduzem o comportamento
das criancas. Uma crianca que brinca de ser a mamae com suas bonecas assume
comportamentos e posturas pré-estabelecidas pelo seu conhecimento de figura
materna.

Para Vygotsky (2010), o brincar é essencial para o desenvolvimento cognitivo
da crianca, pois os processos de simbolizacdo e de representacdo a levam ao
pensamento abstrato. Elkonin (1998), avancando nos estudos de Vygotsky, elaborou
a lei do desenvolvimento do brinquedo. Para ele, o brincar passa por momentos
evolutivos. A brincadeira vai de uma situacdo inicial, onde o papel e a cena
imaginaria sdo explicitos e as regras latentes, para uma situacdo em que as regras
sao explicitas e o papel e a cena imaginaria latentes.

A brincadeira, o jogo, € uma atividade especifica da infancia, em que a
crianca recreia a realidade usando sistemas simbdlicos. Essa € uma atividade social,
com o contexto social e cultural.

Vygotsky (2010), partiu do principio que o sujeito se constitui nas relacées
com 0s outros, por meio de atividades caracteristicamente humanas, que sao
mediadas por ferramentas técnicas e semioticas. Nesta perspectiva, a brincadeira
infantil assume uma posicao privilegiada para a analise do processo de constituicao
do sujeito, rompendo com a viséo tradicional de que ela é uma atividade natural de
satisfacdo de instintos infantis.

O autor refere-se a brincadeira como uma maneira de expressdo e
apropriagdo do mundo das relagcdes, das atividades e dos papéis dos adultos. A
capacidade para imaginar, fazer planos, apropriar-se de novos conhecimentos
surge, nas criangas, através do brincar. A crianga por intermédio da brincadeira, das

atividades ladicas, atua, mesmo que simbolicamente, nas diferentes situacdes
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vividas pelo ser humano, reelaborando sentimentos, conhecimentos, significados e
atitudes.

Na visao de Vygotsky (2010), o jogo simbdlico € como uma atividade tipica da
infancia e essencial ao desenvolvimento infantil, ocorrendo a partir da aquisicdo da
representacdo simbdlica, impulsionada pela imitacdo. Desta maneira, o jogo pode
ser considerado uma atividade muito importante, pois através dele a crianga cria
uma ZDP, com fun¢des que ainda ndo amadureceram, mas que se encontram em
processo de maturagao, ou seja, 0 que a crianca ird alcancar em um futuro proximo.

Aprendizado e desenvolvimento estdo inter-relacionados desde o primeiro dia
de vida. E facil concluir que o aprendizado da crianga comeca muito antes de ela
frequentar a escola. Todas as situacfes de aprendizado que sao interpretadas pelas
criancas na escola ja tém uma historia prévia, isto €, a crianca ja se deparou com
algo relacionado do qual pode tirar experiéncias.

Vygotsky (2010, p. 137) ainda afirma que “a esséncia do brinquedo é a
criacdo de uma nova relacéo entre o campo do significado e 0 campo da percepc¢ao
visual, ou seja, entre situagdes no pensamento e situacoes reais”. Essas relagdes
irdo permear toda a atividade lddica da crianca, serdo também importantes
indicadores do desenvolvimento da mesma, influenciando sua forma de encarar o
mundo e suas ac¢des futuras.

Vygotsky critica a forma parcelada de se enxergar o desenvolvimento
humano. Para o autor s6 poderemos compreender o desenvolvimento infantil
observando o seu conjunto. Ao estratifica-lo em aspectos e estagios estamos

comprometendo a visdo das areas potenciais de uma crianca

2.3 BRINCADEIRA SOB O OLHAR DE KISHIMOTO

Tizuko Morchida Kishimoto atua no campo da educacao infantil focalizando
estudos sobre formacédo de professores, propostas pedagodgicas, historia e politicas
publicas, museu e brinquedoteca, letramento e o brincar. Produz materiais
pedagogicos destinados a professores e a comunidade em geral, para educacao de
criancas cegas (brailleviritual, lupa), organiza e mantém curso a distancia para
formar profissionais para atuar em brinquedotecas e disponibiliza, gratuitamente,

materiais digitais para os interessados na ludicidade.
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Tem utilizado recursos da pesquisa-acao para envolver profissionais da rede
publica de Sdo Paulo para melhorar a qualidade das praxis e a discussdo das
Pedagogias da Infancia. Mantém grupo de pesquisa no Brasil, em rede com grupos
internacionais para discutir a infancia, as pedagogias, entre os quais, a Universidade
do Minho. Relaciona-se com grupos de pesquisadores em Parma, Itdlia e, na
Franca, com a Universidade Paris, para estudar as especificidades do brincar e da
infancia.

Especializa-se no campo dos jogos e brincadeiras, mantendo contato com
pesquisadores do International Toy Research Association. Entre outros interesses,
pesquisa a cultura da infancia em diferentes paises, entre os quais o Japao, a
Franca.

Segundo Kishimoto (2000), o principal objetivo, dar a crianca um substituto
dos objetivos reais, para que possa manipulé-los. A crianca expressa no brinquedo o
mundo real, com seus valores, modos de pensar e agir e 0o imaginario do criador do
objeto.

Segundo Kishimoto (1993), ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil
por meio de objetos simbdlicos dispostos intencionalmente a funcdo pedagdgica
subsidia o desenvolvimento integral da crianca.

A autora diz que o brincar leva a qualquer tipo de aprendizagem. Brincar é
diferente de aprender. O brincar é importante por duas razdes: para a crianca, 0
brincar € importante para a expressao de seus interesses e a comunicagdo com
outros e, para o adulto, o brincar é importante para observar o objeto ou situacéo de
interesse da crianca e, posteriormente, planejar atividades que de fato representem
situacdes que envolvem a crianca. Por meio de uma aula ludica, o aluno é
estimulado a desenvolver sua criatividade e ndo a produtividade, sendo sujeito do
processo pedagdgico.

Kishimoto esclarece que “é¢ uma acgao, livre que surge a qualquer hora,
iniciada e conduzida pela crianca; da prazer, ndo exige como condigdo um produto
final; relaxa, envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades e introduz a
crianga no mundo imaginario” (KISHIMOTO, 2000). Porém, Kishimoto & contraria a
ideia de que o brincar seja capaz de ensinar conteudos circulares. Para ela, o “jogo
educativo ou didatico” pertence a outra modalidade, “com caracteristicas diversas do

brincar livre”.
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Segundo Kishimoto (2010, p. 14), “Froebel concebeu o brincar como atividade
livre e espontanea da crianca, e ao mesmo tempo referendou a necessidade de
supervisdo do professor para os jogos dirigidos apontando questdes sempre no
contexto atual’.

A aprendizagem através do jogo trabalha também as questfes sociais e da
vida e, estdo presentes nesses estudos em que o0s autores compreendem as
atividades ludicas como acdes que estédo fortemente ligadas a aprendizagem.

No momento em que a crianca domina a cultura ludica, ela participa e brinca
envolvendo-se nas formas diferenciadas de brincar, sobretudo as brincadeiras de
faz-de-conta quando a mesma cria uma situacdo imaginaria que é vivenciada e

posteriormente trazida para a sua realidade.

Ao permitir a acao intencional (afetividade), a construcdo de representacdes
mentais (cogni¢do), a manipulacdo de objetos e o desempenho de agbes
sensorio motor (fisico) e as trocas e interagdes, 0 jogo contempla varias
formas de representacdo da crianga ou suas mudltiplas inteligéncias,
contribuindo para a aprendizagem e o0 desenvolvimento infantil
(KISHIMOTO, 1993, p.39).

Ao adquirir o papel de atividade ludica, o brinquedo precisa ter caracteristicas:
a colocacao ludica, quando o mesmo ira propiciar a diversdo, e a colocacdo
educativa, quando a brincadeira tem em seus objetivos ensinar qualquer coisa que
acrescente a crianga conhecimento e desenvolvimento. Também € importante
compreender que além da brincadeira educativa direcionada, o aprendizado também
existe quando acontece a brincadeira livre, ou seja, aguela em que a crianca
determina o inicio, o andamento e as regras conforme seu gosto.

No momento em que o educador utiliza um brinquedo na sala de aula, ele
pode possibilitar inUmeras aprendizagens, inclusive muitas além das quais ele foi
direcionado, lembrando que, nessa ocorréncia varia de crianga para crianga. O fato
€ que, embora o ludico proporcione uma rigueza de situacfes de aprendizagem, nao
€ provavel ter a certeza de que a construgcdo do conhecimento tencionada pelo
professor sera realizada pelo aluno.

Na atualidade, a concepg¢éo de educacdo vista como de melhor qualidade é a
gue respeita os saberes e a experiéncia da crianca e seja participativa. O professor
nao educa sozinho. Pais, profissionais, outras crian¢as e a comunidade, todos fazem
parte deste conjunto de atores responsaveis pela educacao.

O primeiro passo da educacdo € a descoberta do que a crianca gosta, seus

interesses, 0 que ja sabe e o0 que gostaria de saber. O brincar é excelente recurso
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para observacdo dos interesses e acdes da criangca. Pelo brincar, a criangca
evidencia saberes e interesses, além de propiciar condigbes para aprendizagens
incidentais.

E possivel perceber que cada autor tem sua prépria abordagem sobre a
contribuicdo do brincar para o desenvolvimento e a aprendizagem de criangas. O
brincar ou jogar, segundo Piaget e Vygotsky € uma atividade extremamente
importante para a criancga, pois estabelece e reforcas os vinculos afetivos dela com
seus pares e com o0s adultos. Kishimoto se preocupa em esclarecer detalhes do
significado de termos como jogo, brinquedo e brincadeira e contribui de maneira
brilhante para a elucidacdo de questbes que envolvem a utilizacdo do brincar na

educacao.
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CAPITULO 3 - BRINCADEIRA NA EDUCACAO INFANTIL

3.1 BRINCADEIRA NA PROPOSTA PEDAGOGICA DA EDUCACAO INFANTIL

A brincadeira como proposta pedagodgica esta longe de ser apenas uma mera
diversdo sem objetivos claros: ela contribui com o ingresso de criancas no mundo
educacional e torna todo o processo de aquisicdo do conhecimento mais alegre e
divertido.

Ao longo da investigacao foi afirmado que brincar na Educagéao Infantil tem o
papel importante no processo de desenvolvimento da crianca, € por meio deste ato
gue a crianca desenvolve sua criatividade, autonomia. De acordo com Vygotsky
(2010, p.35):

O brincar € uma atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e
realidade interagem na producéo de novas possibilidades de interpretacéo,
de expressdo e de acdo pelas criangas, assim como de novas formas de

construir relagdes sociais com outros sujeitos, criancas e adultos.

Portanto, para Vygotsky, é através da brincadeira que a crianga consegue ter
interacdo com objetos do seu meio e com o outro individuo, na qual a brincadeira do
faz de conta € uma acéo potencializadora para o desenvolvimento da crianca, pois
através desta pratica a crianca consegue ter uma percepcdo e compreensdo do
mundo.

A brincadeira de faz-de-conta é considerada um poderoso instrumento de
desenvolvimento da capacidade imaginativa e criativa da crianca. Através do faz-de-
conta, a crianca entra em contato com regras e desenvolve a linguagem verbal, pois
imaginando a crianca se comunica, constroi narrativas e expressa desejos. O faz-de-
conta ajuda a crianca a desenvolver habilidades como a criatividade, empatia e
competéncias sociais ha infancia.

As brincadeiras de faz-de-conta sdo o primeiro momento em que as criangas
colocam em pratica 0s seus proprios pensamentos, gostos e habilidades. Por
exemplo, a identificagdo com bonecos e bonecas possibilita uma forma de os
pequenos expressarem seus sentimentos e ideias. A magia da brincadeira do faz-
de-conta esta na descoberta da crianca em poder ser 0 que ela quiser. Isso alimenta
a sua estima em assumir qualquer profissdo quando for adulto. Vygotsky afirma que

a brincadeira, mesmo sendo livre e ndo estruturada, possui regras.
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Além disso, as brincadeiras de faz-de-conta se baseiam no uso de simbolos,
OuU Sseja, usamos um objeto para representar outra coisa. Um pente para simbolizar
um microfone, uma caixa de papeldo simulando um carro. Esse tipo de raciocinio é a
base para a linguagem, pois as proprias palavras sdo simbolos, nossas palavras

representam nossos pensamentos e ideias.
A brincadeira de faz de conta, também conhecida como simbdlica, de
representacdo de papéis ou sociodramatica, € a que deixa mais evidente a
presenca da situagdo imaginaria. Ela surge com o aparecimento da
representacdo e da linguagem, em torno 2/3 anos, quando a crianca
comeca a alterar o significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus
sonhos e fantasias e a assumir papéis presentes no contexto social.
(KISHIMOTO, 2003, p.39).

Assim, esse processo ajuda a crianca a fazer a conexao entre a linguagem
falada e a escrita, habilidade que mais tarde auxiliard na aprendizagem da leitura e
na forma de se expressar.

Como foi visto no capitulo anterior, para Vygotsky o brincar é fundamental
para o desenvolvimento cognitivo da crianca, pois através dos processos de
simbolizacdo e de representacéo a levam ao pensamento abstrato. Kishimoto (1993)
corrobora, pois para ela a manifestacdo do imaginario infantil por meio de objetos
simbdlicos dispostos intencionalmente a funcdo pedagogica subsidia o
desenvolvimento integral da crianca.

O brincar de faz de conta permite a crianca a construcdo do mundo real, pois
brincando ela trabalha com situacbes que vive no social, podendo assim,
compreendé-las melhor. De acordo com Freud apud KISHIMOTO (2002, p.57).

Cada crian¢ca em suas brincadeiras comporta-se como um poeta, enquanto
cria seu préprio mundo ou, dizendo melhor, enquanto transpde elementos
formadores de seu mundo para uma nova ordem, mais agradavel e
conveniente para ela.

Kishimoto (2002) afirma que ao brincar a crianga sai do papel passivo para o
ativo trazendo a ela oportunidade de enfrentar seus medos. Portanto, ela cria em
seu mundo imaginario a sua maneira de adquirir poder, e vive seu momento de

super-heroi, tendo em sua mao o poder de governar o seu préprio destino.

Outra situacdo que mostra essa funcao de registro e de trabalho cognitivo-
emocional da brincadeira pode ser exemplificada pelo caso de uma crianca
gue foi recentemente operada de garganta, passado por varias experiéncias
desagradaveis de tomar uma inje¢cdo de anestesia, acordar com a garganta
muito doida e com dificuldades para engolir até liquidos. Na creche em um
momento posterior, ela p6de ser observada recriando na brincadeira a
situacdo vivenciada no hospital, “dando injecao” e “operando” a boneca ou
algum companheiro. Assim, ela revive no faz-de-conta a situacdo
traumatica, podendo explora-la com um certo distanciamento que I|he
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permite trabalhar as emogfes dificeis que sentiu naquele momento
(OLIVEIRA, 1992, p. 58).

O faz de conta permite ndo sé a entrada no imaginério, mas a expressao de
regras implicitas que se materializam nos temas das brincadeiras. E importante
registrar que o conteudo do imaginario provém de experiéncias anteriores adquiridas
pelas criancas, em diferentes contextos.

Frente as concepc¢des apontadas, a escola de educacdo infantil deve atender
as necessidades da crianca em suas diferentes fases do desenvolvimento, com
propostas pedagdgicas adequadas, que contenham atividades que despertem sua
imaginacdo, contribuindo para o processo de construcdo da sua autonomia e

conhecimento.

3.2 O PAPEL DO PROFESSOR NO MOMENTO DA BRINCADEIRA.

O ato de brincar faz parte da vivéncia da crianga. Brincar é raciocinar,
descobrir, persistir e perseverar; aprender a perder percebendo que havera novas
oportunidades para ganhar; esforcar-se, ter paciéncia, nao desistir facilmente.
Brincar € viver criativamente o mundo. Ter prazer em brincar é ter prazer de viver.

Com isso, percebemos que o brincar € a propria esséncia da infancia, e que
esse ato deve estar inserido na préatica do professor de Educacao Infantil, uma vez
gue a crianca tem o direito de usufruir da ludicidade em sala de aula em outros
ambientes.

A brincadeira livre e espontadnea das criancas € vista como um contributo para
a aprendizagem e desenvolvimento, mas os professores tém um papel na orientacao
dessa aprendizagem e desenvolvimento. Nesse sentido, a brincadeira é mediada
por adultos.

As atividades ludicas ndo estdo ligadas simplesmente ao prazer. A
imaginagdo e as regras sdo caracteristicas definidoras das brincadeiras. Erra a
escola ao subdividir sua agao, dividindo o mundo em lados opostos: de um lado o
mundo da brincadeira, do sonho, da fantasia e do outro, 0 mundo sério, do trabalho
e do estudo.

Uma das caracteristicas fundamentais do ato de brincar € a espontaneidade,
porém, esse ato muitas vezes € conduzido pelo professor, com fins didaticos

especificos, e esta caracteristica acaba ficando de lado. Para Horn (2007), muitos
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professores tém a ideia de que permitindo o brincar livres as criangcas causarao
bagunca, desordem e indisciplina em sala de aula.

O fato de, a todo o momento, os professores estarem dirigindo atividades &
fator determinante. Quando os alunos se deparam com a liberdade de poder brincar
sem compromisso, isto €, quando tém a possibilidade de brincar por brincar,
aproveitando o prazer proporcionado pelo ato de brincar, ficam sem rumo.

Tomando como referéncia as DCNEI (2009), as propostas pedagodgicas
devem garantir experiéncias onde as interacdes e a brincadeira cumpram o seu no
papel processo de aprendizagem e desenvolvimento das criancas, exigindo do
professor atencéo especial para: prever condicdes para a realizacao das atividades,
para a organizacdo dos objetos e materiais que envolvam as brincadeiras, dos
espacos e tempos dedicados a elas, os deslocamentos e os movimentos amplos das
criancas nos espacos internos e externos as salas e a instituicdo visando a
integralidade e o cuidado das criangas, observar o reconhecer as especificidades
etarias, promovendo interacdes entre as criancas de mesma idade, bem como
atentar para as criancas que apresentem necessidades especiais, promover a
acessibilidade de espacos, materiais, objetos, brinquedos e instrugcbes essas
criangas.

O papel do educador nas brincadeiras também é o de mediador pedagdgico,
e inicia com o planejamento das atividades e dai para frente as indicacdes que as
DCNEI podem e devem ser observadas, pois trazem um conjunto de orientacdes
que devem articular as propostas pedagdgicas. Cabe ao educador reconhecer e
fazer das instituicbes de educacao infantil, um espaco de ludicidade, de criatividade,
de liberdade, de aprender e desenvolver. Para isso, o brincar ndo deve estar
presente na rotina infantil somente na hora do intervalo escolar, mas precisa ser
uma atitude cotidiana no trabalho do professor.

Utilizar das brincadeiras para conhecer melhor os seus alunos; observar como
eles, de uma forma espontanea, posicionam-se perante as dindmicas apresentadas;
0os brinquedos que escolhem; se criam e que de forma criam as cenas das
brincadeiras etc. Assim, tera mais elementos para conhecer as criangas com as
quais convive, e observara aquilo de que elas precisam, pelo que se interessam e
gue materiais e atividades podem promover para potencializar diferentes
habilidades.
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Cabe ao educador com formacdo tedrica, critica, politica aproveitar a
amplitude do BNCC e adentrar em universos educacionais em que os bebés e as
criancas pequenas possam realmente por meio de praticas pedagodgicas
contextualizadas, integrar os seis direitos e ndo se limitar a explorar o que o
documento propdem de forma restritiva. Sao evidencias que os seis direitos poderéo
promover aprendizagem e desenvolvimento se considerarmos que: quando uma
crianca brinca ela estara convivendo com seus pares, explorando espaco, materiais,
brinquedos, descobrindo, expressando, correndo, pulando, brincando, estara se
conhecendo, e consequentemente desenvolvendo de forma integral, cumprindo os
objetivos da educagéo infantil.

Entende-se assim, que, na Educacdo Infantil, a rotina pedagdgica precisa
promover experiéncias nas quais as criancas possam fazer observacfes, manipular
objetos, investigar e explorar seu entorno. Também devem proporcionar condi¢cdes
para que as criangas brinquem de forma esponténea, oportunizando momentos de
prazer e alegria no ambiente escolar.

Assim, o professor precisa despertar a sua empatia, a capacidade de
colaboragdo, saber ouvir, “escutar” servir como referéncia aos alunos. Cabe ao
educador planejar e organizar propostas educacionais, a fim de proporcionar ao
aluno experiéncias de autoconhecimento e de compreenséo para com 0s outros e a
sua relacdo com o mundo em seus diversos ambitos.

Cabe ao professor estar ligado ao cuidar, planejar, acompanhar, monitorar,
observar. Quando ele realiza esse trabalho, podera contribuir para que a
aprendizagem e o desenvolvimento sejam assegurados a crianca.

Ao findar este capitulo percebemos que esse trabalho requer muita
observacédo e flexibilidade por parte do professor, que precisara sair do curriculo

escolar fixo e trabalhar conforme as necessidades concretas dos alunos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que foi lido e estudado, notou-se a relevancia do que a crianca
aprende enquanto brinca. De alguma forma, a brincadeira se faz presente e
acrescenta elementos indispensaveis ao relacionamento com outras pessoas.
Brincar é uma importante forma de comunicacao: € por meio deste ato que a crianca
pode reproduzir o seu cotidiano. O ato de brincar possibilita o processo de
aprendizagem da crianca, pois facilita a construcao da reflexdo, da autonomia e da
criatividade, estabelecendo, desta forma, uma relacdo estreita entre jogo e
aprendizagem.

Constatou-se que o brincar: as brincadeiras, os jogos, a ludicidade e a
afetividade estdo relacionadas a aprendizagem na educacédo infantil, pois fazem
parte da infancia, envolvendo o cognitivo, o afetivo e o sociocultural.

Para tanto, se faz necessario conscientizar os pais, educadores e sociedade
em geral sobre a ludicidade que deve estar sendo vivenciada na infancia, ou seja, de
qgue o brincar faz parte de uma aprendizagem prazerosa ndo sendo somente lazer,
mas sim, um ato de aprendizagem.

Neste contexto, o brincar na educagao infantil proporciona a crianga
estabelecer regras constituidas por si e em grupo, contribuindo na integracdo do
individuo na sociedade.

Além da interacdo, a brincadeira, o brinquedo e o jogo sdo fundamentais
como mecanismo para desenvolver a memoria, a linguagem, a atencdo, a
percepcdo, a criatividade e habilidade para melhor desenvolver a aprendizagem.
Brincando e jogando a crianca tera oportunidade de desenvolver capacidades
indispensaveis a sua futura atuacdo profissional, tais como atencao, afetividade, o
hébito de concentrar-se, dentre outras habilidades.

Nessa perspectiva, as brincadeiras, os brinquedos e os jogos vém contribuir
significamente para o importante desenvolvimento das estruturas psicolégicas e
cognitivas do aluno.

Com este trabalho verificou-se que a educacao infantil € a base da educacéo,
apresentando um lugar privilegiado para o desenvolvimento social, afetivo, e
cognitivo da crianca. O professor é o responsavel pela elaboracdo e monitoramento
das atividades e cabe a ele avaliar a evolugdo das criangas durante as atividades.

Para isso, € necessario que o professor esteja capacitado para que contribua no
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processo de ensino e aprendizagem. Enfim, a educacao infantil deve considerar o
ldico como parceiro e utilizd-lo amplamente para atuar no desenvolvimento e na

aprendizagem da crianca.
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