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EDUCACAO INFANTIL E OS DESAFIOS PARA UMA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Léia Miguel Gomes Lima”

Antdnio Evaldo Oliveira™

RESUMO: Esta pesquisa de cunho bibliogréafico, descritiva, qualitativa, investigou a
importancia do ladico para a crianca aprender de forma significativa nos anos
iniciais, fundamentando-se em mostrar algumas consideragdes importantes acerca
do ludico, brincadeira e 0 jogo e a aprendizagem da crianca. A partir de autores
como Dallabona e Mendes, Oliveira, Lima, Santos e dentre outros tedricos, buscou-
se mencionar que o ladico e o jogo sdo fundamentais para a aprendizagem e o
desenvolvimento da crianga na Educacao Infantil. A crianca desenvolve a sua
imaginacédo e criatividade é no brincar, nas atividades ludicas pois através do ladico
ela interage, raciocina, sente e age. As brincadeiras e 0s jogos sao propostas
indispensaveis na Educacao Infantil trazendo para a crianca o desenvolvimento
cognitivo, afetivo e social, porque através dela sao atribuidas algumas habilidades
na crianca como a imaginacdo, memoaria, atencdo, dentre outras. Para que a crianga
se desenvolva e tenha uma aprendizagem significativa é fundamental que a
atividade ludica seja prazerosa e espontanea, deixando a crianca soltar sua
imaginagao e explorar tudo a sua volta.

Palavras-chave: A Educacdo nos Anos Iniciais. A importancia do Ludico.
Aprendizagem Significativa.
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INTRODUCAO

Historicamente a maneira de se pensar a crianca vem sofrendo alteracdes na
sociedade em diferentes tempos, reconstruindo novas aparigdes que cerca a crianga
e as transformacdes que ocorrem com a mesma durante a infancia. A crianga como
sujeito histérico foi desamparada por muito tempo, sendo ela participativa e
contribuinte de uma cultura com sua especificidade.

Conforme Lima (2011) até o fim da idade média, ndo tinha uma concepc¢ao de
infancia, até entdo era percebida como uma fase negativa a qual deveria passar
rapidamente de modo que ndo deixasse vestigio na vida adulta. Nesta linha de
raciocinio, Aries (apud LIMA, 2011, p. 33), destaca que sendo a infancia negada no
periodo medieval, as criangcas eram percebidas como insignificantes como homens
em tamanho reduzido, a crianca deixava 0s cueiros, ou seja, a faixa de tecido que
era enrolada em torno de seu corpo, ela era vestida como os outros homens e
mulheres de sua condicao

Segundo Lima (2011), destacado Aries como 0 precursor da infancia, que
apresenta por meio da sua pesquisa aspectos da crianga na sociedade medieval,
gue comeca a ser compreendida como um ser fragil com caracteristicas proprias, em
sua obra Histéria Social da Crianca e da Familia, assinala o nascimento e o
desenvolvimento dos dois sentimentos da infancia os quais chamou de paparicagao.

Segundo Dallabona e Mendes (2004), a brincadeira se refere a agcdo de
brincar se resume a espontaneidade de uma atividade ndo estruturada; Jogo é
compreendido como uma brincadeira que contém regras; Brinquedo designa o
sentido do objeto de brincar.

A palavra ludica vem do latim ludus e significa brincar. O lddico € um
elemento essencial para o desenvolvimento das habilidades em especial a
percepc¢do da crianca. Trata-se de uma dimensdo humana que provoca sentimentos
de liberdade e espontaneidade de acéo, (SANTOS, 2012). Através da brincadeira a
crianca experimenta, organiza-se, explora, estabelece normas para si e para o outro.
O brincar € uma linguagem que a crianca usa para compreender e interagir consigo
e com o mundo a sua volta. a crianga vai se construindo e se organizando como
sujeito por meio do jogo e pelo brinquedo. A crianca primeiramente parte da
brincadeira com seu corpo para depois ir diferenciando os objetos ao redor. A



medida que a crianga vai ampliando suas experiéncias, seu corpo nao basta para as
brincadeiras.

A partir desse contexto esta pesquisa, em forma de um Projeto Monografico,
levanta o seguinte questionamento para ser investigado: Quais as contribuicées do
lGdico para aprendizagem da crianga nos anos iniciais?

O ludico basicamente trabalha em satisfazer a crianga, promovendo o real, o
concreto, tocando, deslocando, montando e desmontando. Sua finalidade € o prazer
do funcionamento da brincadeira € considerado muito importante para o
desenvolvimento integral da crianga, (SANTOS, 2012). Com base no que foi
apresentado no contexto, este Projeto Monografico levanta os seguintes objetivos
para serem alcancados: Historiar o processo da educacdo infantil nos anos iniciais;
Destacar a evolucdo da aprendizagem da crianga nos anos iniciais; Perceber a
importancia do ludico no contexto da educacdo infanti nos anos iniciais;
Compreender como o ato de brincar possibilita desenvolver na crianca inUmeras
capacidades como a interacdo, a comunicac¢do, 0 envolvimento com o ambiente;
Entender o significado do ludico nos escritos dos autores estudados

A escolha do tema ‘Educacao Infantil e os Desafios para uma Aprendizagem
Significativa se deu pelas experiéncias vividas no estagio nédo obrigatério, o qual me
despertou uma certa inquietacdo em querer investigar sobre a importancia da
brincadeira do ludico e dos jogos para uma aprendizagem significativa na Educacéo
Infantil, pois as brincadeiras e a ludicidade tem um papel fundamental no
desenvolvimento e na aprendizagem da crianca, através delas a crianca desenvolve
habilidades cognitivas, emocionais, motoras, trabalho em equipe, perder e ganhar,
entre outros.

Essa pesquisa de cunho bibliografico descritivo cujo o titulo Educacao Infantil
e os Desafios para uma Aprendizagem Significativa foram fundamentados com base
nos autores (DOENELLES, 2001), (OLIVEIRA, 2011), (MENDES, 2004), (LIMA,
2011), (SANTOS, 2012), (CARDIA, 2011), além de bancos de dados como: Google
Académico, Scielo, Lilacs, Legislagbes, dentre outros. Esta pesquisa procurou
fundamentar sua tematica, usando as palavras chaves: aprendizagem;
desenvolvimento infantil, Itdico; jogo; brincadeira

A partir deste contexto a monografia estd estruturada: Capitulo I, intitulado:
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processo da crianga como sujeito histérico que foi desamparada por muito tempo,
sendo ela participativa e contribuinte de uma cultura com sua especificidade.

E indispensavel a conjuntura de todas as partes de uma sociedade para
alcancar o direito de uma educacao de qualidade para todas as criangas nos anos
iniciais pois a Lei de Diretrizes e Bases nos confirma isso “a educagéao infantil como
primeira etapa da educacado basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral
da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisicos, psicoldgico, intelectual
e social, complementando a acédo da familia e da comunidade”

SO entre os seculos XVII e XVIII que surge uma nova visdo de infancia
comeca a ser pensada; ao ressaltar essa visdo é entendida que é necesséario o
respeito com essa fase especifica da vida que traz qualidades curiosas.

Ja no Capitulo I, com o titulo: As Contribuicbes do Ludico para a Crianca
aprender de Forma Significativa, a Educacao Infantil representa um dos periodos
mais importantes na formac&o da crianca. E neste periodo que a crianca amplia as
suas interacdes sociais, passa adquirir novos conhecimentos todos os dias e tem a
chance de desenvolver uma série de habilidades e competéncias fundamentais para
0 seu desenvolvimento. Dentro dessas perspectivas, a Educacédo Infantil deve
permitir que as criangas sejam pensadores, aprendam a refletir sobre seus modelos
mentais, aprendam a instruir-se em equipe e a construir visbes compartilhadas com
0S outros.

A educacdo infantii deve garantir essa integralidade, garantindo
oportunidades para que as criangas sejam capazes de expressar seus desejos,
sentimentos e desagrados, familiarizar-se com a prépria imagem, conhecer seus
limites, executar acdes relacionadas a saude e higiene, brincar, socializar.

O ladico basicamente trabalha em satisfazer a crianga, promovendo o real, o
concreto, tocando, deslocando, montando e desmontando. Sua finalidade é o prazer
do funcionamento da brincadeira é considerado muito importante para o

desenvolvimento integral da crianca, (SANTOS, 2012).



CAPITULO | - UM RECORTE SOBRE O PROCESSO DA EDUCACAO
INFANTIL NO CONTEXTO DOS ANOS INICIAIS

Segundo Lima (2011), historicamente a maneira de se pensar a criangca vem
sofrendo alteracbes na sociedade em diferentes tempos, reconstruindo novas
aparicbes que cerca a crianca e as transformagfes que ocorrem com a mesma
durante a infancia. A crianga como sujeito historico foi desamparada por muito
tempo, sendo ela participativa e contribuinte de uma cultura com sua especificidade,
variando de tempos em tempos, conforme o contexto historico.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB, 9394/96) instituiu no art. 29
que:

a educacéo infantil como primeira etapa da educac¢do bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos de idade, em

seus aspectos fisicos, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade, (BRASIL, 1996).

Sendo assim, € indispensavel a conjuntura de todas as partes de uma
sociedade para alcancar o direito de uma educacdo de gqualidade para todas as
criangas nos anos iniciais.

Conforme Lima (2011) até o fim da idade média, n&o tinha uma concepg¢éo de
infancia, até entdo era percebida como uma fase negativa a qual deveria passar
rapidamente de modo que ndo deixasse vestigio na vida adulta. Nesta linha de
raciocinio, Aries (apud LIMA, 2011, p. 33), destaca que

Sendo a infancia negada no periodo medieval, as criangcas eram percebidas
como insignificantes como homens em tamanho reduzido, a crianca deixava

0S cueiros, ou seja, a faixa de tecido que era enrolada em torno de seu
corpo, ela era vestida como os outros homens e mulheres de sua condicéo.

Segundo Lima (2011), destacado Aries como o0 precursor da infancia, que
apresenta por meio da sua pesquisa aspectos da crianga na sociedade medieval,
gue comeca a ser compreendida como um ser fragil com caracteristicas proprias, em
sua obra Historia Social da Crianga e da Familia, assinala o nascimento e o
desenvolvimento dos dois sentimentos da infancia os quais chamou de paparicagéo

e apego.
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SO entre os séculos XVII e XVIII que surge uma nova visao de infancia
comeca a ser pensada; ao ressaltar essa visdo é entendida que é necesséario o
respeito com essa fase especifica da vida que traz qualidades curiosas.

A visdo de crianca e infancia vai avancando conforme a sociedade vai se
transformando por meios de pesquisas tedricas. De um ser sem importancia a
crianca passa ser um individuo de grande relevancia na sociedade, com diretos e
que precisa ter suas necessidades fisicas, cognitivas, psicolégicas, emocionais
supridas. As creches no Brasil e na Europa trazia a ideia de lugar onde era colocada
as criangas pequenas e pobres, um lugar onde ndo havia condigbes adequadas para
essas criangas. Sobre essa visao Kuhlmann citado por Lima (2001), afirma que,

A creche, para as criancas de zero a dez anos, foi vista como muito mais do
que um aperfeicoamento das Casas de Expostos, que recebiam as criancas
abandonadas; pelo contrario, foi apresentada em substituicdo ou oposi¢éo a
estas, para que as maes ndo abandonassem suas criancas. Além disso nédo
se pode considerar a creche como uma iniciativa independente das escolas
maternais ou jardins de infancia, para criancas de trés ou quatro a seis anos,
em sua vertente assistencialista, pois as propostas de atendimento
educacional a infancia de zero a seis anos tratam em conjunto das duas

iniciativas, mesmo que apresentando instituicdes diferenciadas por idades ou
classes sociais. (KUHLMANN apud LIMA, 2011, p. 78).

Sendo assim, cada instituicdo tem um papel fundamental na formacéao integral

da criangca, cada uma com caracteristicas no educar e cuidar. Sendo assim, o

educar e o cuidar sao indissociaveis, e devem proporcionar as criangas, construcées

de rotinas saudaveis, ajudando no desenvolvimento das suas identidades, sendo

possivel com isso, que as criangas constituam relacdes e associaces com o0 mundo

a sua volta, se desenvolvendo de forma integral, sem comprometer o crescimento. A

Lei n°® 9394/96, que regulamenta as diretrizes e bases para a educacdo basica,

dispde: Art. 30. A educacao infantil sera oferecida em: | — Creches, ou entidades

equivalentes, para criancas de até trés anos de idade; Il — Pré-escolas, para

criancas de quatro a seis anos de idade. Segundo o Referencial Curricular para

Educacédo Infantil (RCNEI), documento elaborado pelo MEC, em 1998, o educar
significa:

Propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de

forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das

capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar com 0s outros em

uma atitude béasica de aceitagdo, respeito e confianca, e 0 acesso pelas

criangcas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.

Neste processo a educagcdo poderd auxiliar o desenvolvimento das
capacidades corporais, afetivas, emocionais, estéticas e éticas, nha
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perspectiva de contribuir para a formagdo de criancas felizes e saudaveis,
(BRASIL, 1998a, p. 23).

Portanto, educar significa cuidar, sendo assim é muito importante ressaltar
que a criangca é um ser em desenvolvimento constante e que precisa de atencéo,
mas sempre respeitando as suas singularidades.

Segundo Oliveira (2011), as Diretrizes Curriculares de 1999 (Parecer
CNE/CEB n° 22/98 e Resolugdo CNE/CEB n° 01/99 partiram da critica as politicas
publicas para a infancia de acordo com a histéria construida no pais, com uma
iniciativa baseada em assisténcia aos desprovidos e sem atitude emancipatoria, e
defenderam um novo modelo de atendimento com base na Constituicdo Federal de
1988, que definiu o direito a educacédo de crian¢as de zero a cinco anos de idade em
instituicbes de Educacgéo Infantil como um direito social ndo apenas dos filhos de
trabalhadores rurais e urbanos mas um direito da crianca.

Tais diretrizes defenderam uma concepcao de crianca como um sujeito ativo
que interage com tudo que estd a sua volta por meio da brincadeira, fazendo com
gue a crianga vivencie a infancia, essa preocupac¢ao do parecer se manifesta pelo
fato de bloquear as rotinas empostas caracterizadas no ensino fundamental.

A aprovacdao de novas diretrizes curriculares nacionais para a Educacao
Infantil (Parecer CNE/CEB n° 05/09) destacou que a proposta pedagogica das
instituicbes de Educacdo Infantii tem como objetivo principal promover o
desenvolvimento integral das criancas de zero a cinco anos de idade, garantindo
assim a cada sujeito a construcdo de conhecimento e aprendizagem de diferentes
linguagens, também o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a brincadeira e a
convivéncia e interagdo com outros sujeitos.

Nesta linha de raciocinio, Oliveira (2011), destaca a funcdo sociopolitica e
pedagogica da Educacéo Infantil, que aparece no artigo 7 da Resolucdo CNE/CEB
n° 05/09:

Na observancia destas Diretrizes, a proposta pedagogica das instituicdes de
Educacao Infantil deve garantir que elas cumpram plenamente sua funcéo
sociopolitica e pedagogica: |- Oferecendo condi¢des e recurso para que as
criangas usufruam seus direitos civis, humanos e sociais; II- Assumindo a
responsabilidade de compartilhar e complementar a educacgéo e cuidando das
criancas com as familias; Ill- possibilitando tanto a convivéncia entre criangas
e entre adultos e criancas quanto a ampliacdo de saberes e conhecimentos
de diferentes naturezas; IV- Promovendo a igualdade de oportunidades
educacionais entre as criancas de diferentes classes sociais no que se refere

ao acesso a bens culturais e as possibilidades de vivencia da infancia; V-
Construindo novas formas de sociabilidade e de subjetividade comprometidas
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com a ludicidade, a democracia, a sustentabilidade do planeta e com o
rompimento de relagcdes de dominagao etéria, socioecondmica, étnico-racial,
de género, regional, linguistica e religiosa. (BRASIL, 2009 apud OLIVEIRA,
2011, p. 121).

Sendo assim, esses aspectos contribuirdo para o desenvolvimento da
educacéo infantil, fazendo com que essa aprendizagem aconteca de maneira critica,
ludica, prazerosa e colaborativa.

Segundo Oliveira (2011) no século XIX, o acolhimento de criancas em
creches ou parques infantis praticamente ndo existia no Brasil. As familias de
fazendeiros que no meio rural era a maior parte da populacéo do pais na época, eles
adquiriam o cuidado das criangcas Orfas ou abandonadas, na maioria das vezes
essas criancas eram frutos de abuso sexual da mulher negra e india pelo senhor
branco. Por outro lado, na zona urbana as criancas abandonadas pela mée eram
colocadas nas “rodas de expostos” onde existiam em algumas cidades desde o
inicio do século XVIIl. Na maioria das vezes essas maes deixavam seus filhos por
serem mocas com prestigio social.

Lima (2011) destaca que antes da criacdo das creches, a Roda de
Misericordia ou Expostos foi uma das instituicdes destinadas a primeira infancia no
Brasil, fundada em 1726, foram colocadas em conventos, hospitais, ou casa de
misericordia, onde as criancas eram abandonadas por seus pais, para evitar que
fossem mortas. Apds serem cuidadas as criangas retornavam a familias pobres que
recebia um pagamento mensalmente, essas instituicdes surgiram para amenizar o
alto indice de mortalidade de criangcas naquela época, sendo assim tentar amenizar
o sofrimento e preparar as criancas para enfrentar a vida.

Na segunda metade do século XIX essa situacdo vai se modificando quando
a abolicdo da escravatura acontece no pais, quando surge a migracao para a zona
urbana das grandes cidades e aparecem condi¢des para o desenvolvimento cultural
e tecnolégico e a Proclamacdo da Republica como uma forma de governo
(OLIVEIRA, 2011).

Segundo Lima (2011), as iniciativas sdo isoladas no que afirma respeito a
protecdo a infancia no periodo precedente a Proclamacdo da Republica, muitas
delas sédo apontadas a alta taxa de mortalidade infantil da época, com criacdo de

instituicdo de amparo.
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Conforme Paschoal e Machado (2009), com todo trabalho desenvolvido pelas
casas de misericordia, por meio da roda dos expostos um numero consideravel de
creches foi criado por organizacdes filantrépicas. Por um lado, os programas de
baixo valor, voltados para o atendimento as criancas desprovidas, nasciam no
sentido de atender as méaes trabalhadoras que néo tinham um lugar para deixar seus
filhos, a criacdo dos jardins de infancia foi protegida, por alguns ambitos da
sociedade, por confiarem que os mesmos trariam beneficios para o desenvolvimento
infantil, ao mesmo tempo foi criticado por identifica-los com instituicbes europeias.

Durante as primeiras décadas do século XX, no Brasil, foi criado o Instituto de
Protecdo a Infancia no Rio de Janeiro pelo médico Arthur Moncorvo Filho, que tinha
como finalidades ndo s6 atender as maes gravidas pobres, mas dar assisténcia aos
recém-nascidos, distribuicdo de leite, consulta de lactantes, vacinacéo e higiene dos
bebés. Outra instituicdo importante criada nesse ano foi o Instituto de Protecédo e
Assisténcia a Infancia, este precedeu, em 1919, a criagdo do Departamento da
Crianca, que tinha como finalidade de ndo sO fiscalizar as instituicbes de
atendimento a crianca, mas combater o trabalho das mées voluntarias que
cuidavam, de maneira precaria, dos filhos das trabalhadoras, (KUHLMANN Jr. apud
PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Devido a diversos fatores como a implantacdo da industria no pais, e a
insercdo da mao-de-obra de mulheres no mercado de trabalho e a chegada dos
imigrantes europeus no Brasil, 0s movimentos da classe trabalhadora ganha forca.
Os trabalhadores comecaram a se formar nos centros urbanos mais industrializados
e reivindicavam melhores condicbes de trabalho; dentre estas, a criacdo de
instituicbes de educacdo e cuidados para seus filhos, conforme define Paschoal,
Machado (2009).

Os donos das fébricas, por seu lado, procurando diminuir a forca dos
movimentos operarios, foram concedendo certos beneficios sociais e
propondo novas formas de disciplinar seus trabalhadores. Eles buscavam o
controle do comportamento dos operarios, dentro e fora da fabrica. Para
tanto, vdo sendo criadas vilas operdrias, clubes esportivos e também
creches e escolas maternais para os filhos dos operarios. O fato dos filhos
das operarias estarem sendo atendidos em creches, escolas maternais e
jardins de infancia, montadas pelas fabricas, passou a ser reconhecido por

alguns empresarios como vantajoso, pois mais satisfeitas, as mées
operérias produziam melhor. (OLIVEIRA, 2011, p. 18).

Ao longo das décadas, as vitdrias alcancadas ocasionaram conflitos. Com o

crescimento da industrializacdo e o aumento de mulheres de classe média no
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mercado de trabalho, aumentou assim a procura de servicos de atendimento a
infancia. Sendo assim as instituicdes ganharam uma abordagem diferente sendo
reivindicadas como um direito de toda mulher trabalhadora e era embasada na teoria
da privacao cultural. Essa teoria foi defendida nos Estados Unidos quanto no Brasil
em meados de 1970, ela avaliava a crianca pequena fora do lar que alcancaria as
precérias condi¢Bes financeiras a qual estava sujeita, (PASCHOAL, MACHADO,
2009).

Conforme Kramer, (apud PASCHOAL, MACHADO, 2009, p. 24), ao tratar
desse assunto destaca que o discurso do poder publico, em defesa das criancas
menos favorecidas parte de uma determinada concepc¢do de infancia ja que estes
conhecem esse momento de vida da crianca como uma maneira padronizada e
homogenia. As criangas nascidas de classes sociais dominadas sao colocadas “[...]
carentes, deficientes e inferiores na medida em que n&do correspondem ao padrao
estabelecido; faltariam a essas criangcas privadas culturalmente, determinados
atributos ou conteddo que deveriam ser nelas incutidos”. Com tudo afim de suprir
tais caréncias como a ma alimentacdo a deficiéncia escolar e a saude sé&o
oferecidas propostas para preencher essas caréncias. De acordo com a autora a
pré-escola funcionaria como uma mola que impulsionava a mudanca social uma vez
gue haveria uma democratizagao das oportunidades e ambas as fungbes podem ser
desmistificadas. Ao nivel da primeira funcdo, considera-se a educacdo como
promotora da melhoria social, o que é uma maneira de esconder os reais problemas
da sociedade e de evitar a discussdo dos aspectos politicos e econdmicos mais
complexos. A proposta que ressurge, de elaborar programas de educacdo pré-
escolar a fim de transformar a sociedade no futuro, € uma forma de culpar o
passado pela situacdo de hoje e de focalizar no futuro quaisquer possibilidades de
mudanca. Fica-se, assim, isento de realizar no presente a¢des ou transformacodes
significativas que visem a atender as necessidades sociais atuais (KRAMER apud.
PASCHOAL, MACHADO, 2009).

Segundo Craidy e Kaercher (2001), ha muitas discussoes, interrogacdes nas
novas definicdes legais sobre a Educacéao Infantil, dando uma atencédo em especial a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei 9.394/96). As leis séo
propostas que podem ser sugeridas pelo governo ou até mesmo de esferas
organizados de uma sociedade. Elas sé&o votadas pelo poder legislativo, no

Congresso Nacional, quando sé&o leis federais, na Assembleia Legislativa, quando



17

sao leis estaduais e na Camara de Vereadores quando sao leis municipais. Quando
falamos da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional se trata de uma lei
federal, por tanto ela é votada no Congresso Nacional e é valida para todo o pais. A
Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo - LDB assim como outras tantas leis atuais a
respeito da infancia, € uma resposta da Constituicdo Federal de 1998 que deu uma
nova visdo em relacao a crianga que é um sujeito de direitos. Com a constituicdo de
1988 ficou imposta aos pais, a sociedade e o poder publico que tem que reverenciar
e garantir os direitos das criancas definidos pelo artigo 227 que destaca: “ é dever da
familia, da sociedade e do Estado assegurar a criangca e ao adolescente, com
absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimentacdo, a educacao, ao lazer, a
profissionalizacdo, a cultura, a dignidades, ao respeito, a liberdade e a convivéncia
familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia,
discriminagéo, exploracao, violéncia e opressédo.”

Craidy e Kaercher (2001), destaca tudo que diz respeito ao atendimento a
crianca como por exemplo as instituicdes, os pais, 0 governo e nenhum setor da
sociedade ndo poderdo fazer o que bem entenderem ou o que consideram certo,
pois todos sdo obrigados a respeitar a Constituicdo do pais que reconheceu a
crianca como um cidaddo em desenvolvimento. Mais duas definicdes tem destaque
na constituicdo sdo as que os trabalhadores (homens e mulheres) tem o direito a
assisténcia gratuita aos filhos desde seu nascimento até seis anos de idade em
creches e pré-escolas; (art. 7°/XXV) e também a obrigacdo do Estado com a
educacdo serd ativa mediante a garantia de: IV- Atendimento em creche e pré-
escola as criangas de zero a seis anos de idade (art. 208, inciso V).

Estatuto da Crianca e Adolescente (ECA) nos mostra melhor cada um dos
direitos da crianca e do adolescente bem como no que diz respeito aos principios
que devem nortear as politicas de atendimento. Impds ainda a criagdo dos
Conselhos da crianga e do Adolescente e dos Conselhos Tutelares. Os primeiros
tracam as diretrizes politicas e os segundos zelam pelo respeito aos direitos da
crianca e do adolescente, entre elas o direito a educagédo, que para a crianca
pequena incluira o direito a creche e pré-escola. A LDB regulamenta a educacao
infantil, definindo-a como primeira etapa da educacéo basica (art. 21/1) e que tem por
finalidade o desenvolvimento dessa crianca integralmente até seis anos de idade, no
que diz respeito aos seus aspectos fisicos, psicologicos, intelectual e social,

complementando assim a ac¢ao da familia e comunidade. Sendo assim, as creches e
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pré-escola tem a funcédo de complementar e ndo de substituir a familia como muito
se foi pensado historicamente (CRAIDY; KAERCHER, 2001).

Na visdo de Paschoal e Machado (2009), com conformidade com a
legislacdo, o Ministério da Educacdo em 1998 divulgou dois anos ap0s a aprovacao
da LDB (Lei de Diretrizes e Bases) os documentos “Subsidios para o
credenciamento e o funcionamento das instituicdes de educacgao infantil” (BRASIL,
1998b), que ajudou positivamente para a formulacdo de diretrizes e normas da
educacao da criangca pequena em todo pais, e o “Referencial Curricular Nacional
para a Educagao Infantil” (BRASIL, 1998a), que teve um intuito de contribuir para a
implantacdo de uma educacao de qualidade no externo dos centros de Educacgéao
Infantil. Este Ultimo nasceu para uma reflexdo de cunho educacional, sobre os
objetivos, orientacbes didaticas e objetivos para os educadores que atuam com
criancas de zero a seis anos de idade. Sobre os objetivos gerais propostos da
Educacao Infantil, esse documento destaca que as propostas desenvolvidas nas
instituicbes devem se organizar de maneira que que as criancas desenvolvam as
seguintes capacidades: Desenvolver uma imagem positiva de si, atuando de forma
cada vez mais independente, com confiangca em suas capacidades e percepc¢ao de
suas limitacGes; Descobrir e conhecer progressivamente seu proprio corpo, suas
potencialidades e seus limites, desenvolvendo e valorizando habitos de cuidado com
a propria saude e bem-estar; Estabelecer vinculos afetivos e de troca com adultos e
criancas, fortalecendo sua autoestima e ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicacéo e interacdo social; Estabelecer e ampliar cada vez
mais as relacdes sociais, aprendendo aos poucos a articular seus interesses e
pontos de vista com os demais, respeitando a diversidade e desenvolvendo atitudes
de ajuda e colaboracao; Observar e explorar o ambiente com atitude de curiosidade,
percebendo-se cada vez mais como integrante, dependente e agente transformador
do meio ambiente e valorizando atitudes que contribuam para sua conservagao;
Brincar, expressando emocg¢bes, sentimentos, pensamentos, desejos e
necessidades; Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e
escrita) ajustadas as diferentes intencdes e situacdes de comunicacdo, de forma a
compreender e ser compreendido, expressar suas ideias, sentimentos,
necessidades e desejos e avancar no seu processo de construcédo de significados,

enriquecendo cada vez mais sua capacidade expressiva; Conhecer algumas
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manifestagdes culturais, demonstrando atitudes de interesse, respeito e participagao
frente a elas e valorizando a diversidade (BRASIL, 1998a).

Segundo Paschoal e Machado (2009), para que todos esses objetivos sejam
alcancados de forma integralmente o Referencial Curricular Nacional para a
Educacao Infantil (1998a) propde que as atividades oferecidas para as criancas
devem ser propostas orientadas e ndo somente por meio de brincadeiras. Por tanto
ambos 0s aspectos sdo muito importantes para o desenvolvimento do trabalho do
professor, uma vez que o Referencial Curricular Nacional da Educacédo Infantil
destaca que, educar significa, portanto, propiciar situacoes de cuidados, brincadeiras
e aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar
com 0s outros, em uma atitude de aceitacéo, respeito e confianca, e o acesso pelas
criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural (BRASIL,
1998a).

Sobre o cuidar é importante destacar que esse deve ser entendida como uma
parte importante da educacgéao, ou seja “[...] cuidar de uma crianga em um contexto
educativo demanda a integracdo de varios campos de conhecimentos e a
cooperacgao de profissionais de diferentes areas” (BRASIL, 1998a, p. 24).

Compreender que o processo de aprendizagem est4 em os profissionais de a
educacao trabalharem com as criancas pratica no cotidiano, que tem se entdo uma
serie debates sobre curriculo na Educacdo Infantil surge o documento sobre as
Praticas cotidianas da Educacao Infantil. Entender a identidade do atendimento da
Educacao Infantil para integras as criancas de zero a cinco anos na etapa da
Educacdo Basica nas diversidades de aspetos sendo esses fisicos, afetivos,
cognitivo, linguisticos e sociais. Propor as criancas o desenvolvimento o exercicio da
cidadania essa e finalidades das escolas favorecer e progredir para apropriacao da
cultura que Ihe esteja inserida, com uma definicdo de um curriculo conforme LDB
(2013). O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto de préticas
que buscam articular as experiéncias e o0s saberes das criangas como 0S
conhecimentos que fazem parte do patrimbnio cultural, artistico, cientifica e
tecnoldgico. Tais praticas séo efetivas por meios de relagbes sociais que as criancas
desde bem pequenas estabelecem com os professores e as outras criancas, e

afetam a construcao de identidade.



CAPITULO Il - AS CONTRIBUICOES DO LUDICO PARA A CRIANCA
APRENDER DE FORMA SIGNIFICATIVA

A importancia do ludico vem sendo estudada ha décadas, por estudiosos que
através de suas pesquisas comprovaram o imenso beneficio que a brincadeira e os
jogos trazem para o desenvolvimento da criangca de uma forma alegre, espontanea e
divertida.

Veja como esses termos sdo definidos no dicionario (LAUROUSSE apud
DALLABONA; MENDES, 2004, p. 108): “Jogo acgado de jogar; folguedo, brinco,
divertimento. Seguem-se alguns exemplos: jogo de futebol, jogos Olimpicos; jogo de
damas; jogo de palavras; jogo de empurra”.

O brinquedo tem como objetivo a divertir uma crianca, suporte da brincadeira,
Brincadeira- acao de brincar, divertimento. Gracejo, zombaria. Festinha entre amigos
ou parentes. Qualquer coisa que se faz por imprudéncia ou leviandade e que custa
mais do que se esperava: aquela brincadeira custou-me caro. Segundo Dallabona e
Mendes (2004), a brincadeira se refere a acdo de brincar se resume a
espontaneidade de uma atividade ndo estruturada; Jogo é compreendido como uma
brincadeira que contém regras; Brinquedo designa o sentido do objeto de brincar.

A palavra lidica vem do latim ludus e significa brincar. O lddico € um
elemento essencial para o desenvolvimento das habilidades em especial a
percepcdo da crianca. Trata-se de uma dimensdo humana que provoca sentimentos
de liberdade e espontaneidade de acéo, (SANTOS, 2012).

Dornelles e Craidy (2001), afirma também que a brincadeira € algo
pertencente a crianca, a infancia. Através da brincadeira a crianca experimenta,
organiza-se, explora, estabelece normas para si e para o outro. O brincar € uma
linguagem que a crianga usa para compreender e interagir consigo e com o mundo a
sua volta. A crianca vai se construindo e se organizando como sujeito por meio do
jogo e pelo brinquedo. A crianga primeiramente parte da brincadeira com seu corpo
para depois ir diferenciando os objetos ao redor. A medida que a crianga vai
ampliando suas experiéncias, seu corpo ndo basta para as brincadeiras. A partir do
momento que a crianga vai crescendo as brincadeiras vao tomando uma estrutura
mais socializadora, onde 0s sujeitos se encontram, tém uma atividade comum e

aprendem a coexistir com tudo que os possibilitam a aprender, como por exemplo a
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compartilhar os brinquedos, a respeitar o outro, a dividir tarefas, ou seja tudo aquilo
gue envolve a coletividade.

Dornelles e Craidy (2001), afirma, também que o brincar traz trocas de pontos
de vista diferentes, ajuda a perceber como 0s outros o veem, ajuda nos interesses
comuns, um motivo para se interagir com o outro. O brincar em cada momento da
vida da crianga tem uma func¢ao, um significado diferente e especial para quem dele
participa. Aos poucos, 0s jogos e as brincadeiras vao oferecendo as criancas a
experiéncia de buscar coeréncia e l6gica nas suas acdes governando a si e 0 outro.
Elas comegam a pensar nas suas ag¢des nas brincadeiras sobre o que falam e
sentem, nao apenas que 0S outros possam compreendé-las, mas para que
continuem participando das brincadeiras. E através do faz de conta que a crianca
tem varias possibilidades experimentar um leque de diferentes papeis sociais que
ela conhece e convive no cotidiano de sua vida. Sendo assim as atividades ludicas
estimulam o contato entre as criangas e beneficiam a socializacao, sendo excelentes
ferramentas de relacionamento interpessoal.

Conforme Oliveira (2011), € por meio da brincadeira que a crianca exercita
suas capacidades nascentes, como as de representar o mundo e de distin¢cao entre
pessoas. Ao brincar a crianca compreende as especialidades dos objetos, seu
funcionamento, os dados da natureza e 0s eventos sociais. Para a autora o jogo
simbdlico ou de faz de conta € uma ferramenta para imaginacéo da crianca, ela nos
diz que Bbre caminho para autonomia, a criatividade, a exploracéo de significados e
sentidos. Atua também sobre a capacidade da crianca de imaginar e de representar,
articulada com outras formas de expressao. S&o 0s jogos, ainda instrumentos para
aprendizagem de regras sociais, (OLIVEIRA, 2011).

O jogo estimula de forma ludica a aprendizagem da crianca por meio da
imaginacéo da criatividade e a capacidade de exploracdo por meio da representagcao
que essa crianca faz. Oliveira (2011) afirma que a imaginagcdo vai se formando
durante toda a vida. Ela € livre, sendo ainda muito pobre na crianca, ao caminhar
gue o adulto tem por ter uma experiéncia mais ampla, e pode experimentar uma
imaginagao extremamente rica e madura.

Segundo Dallabona e Mendes (2004), é por meio das atividades ludicas que a
crianca reproduz algumas rotinas do seu cotidiano, e sao representados pela
imaginacdo da mesma pelo faz-de-conta. O Referencial Curricular Nacional para a

Educacao Infantil — RCNEI (BRASIL, 1998a), destaca que por ser essencial para o
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desenvolvimento das criancas o jogo (ou ludico) € um assunto de interesse para
todos os professores da educagcdo 0 jogo tornou-se objeto de interesse de
psicologos, educadores e pesquisadores como decorréncia da sua importancia para
a crianca e da ideia de que é uma pratica que auxilia o desenvolvimento infantil, a
construcdo ou potencializagdo de conhecimentos, (BRASIL, 1998a).

Para Dallabona e Mendes (2004) a vivéncia dos jogos e das brincadeiras sao
prazerosas. Assim também a aprendizagem se constitui em uma vivéncia de prazer.
A escola valorizando o ludico ajuda a crianca a formar um conceito de mundo, onde
a afetividade é acolhida, socializagdo vivenciada, a criatividade estimulada e os
direitos da crianca respeitados. E por meio da atividade lGdica que a crianca se
prepara para a vida, conseguindo assim assimilar a cultura em que vive, a ela se
entregando e se adaptando as condi¢cdes que o mundo lhe oferece e também
aprendo a competir, a cooperar com 0 préximo a sua volta e conviver socialmente.
Além de trazer prazer e divertimento o jogo e a brincadeira podem trazer desafios e
provocar o pensamento de reflexdo na crianca. Senso assim a atividade ludica
oferece as criancas experiéncias reais, necessarias as abstracdes e intervencdes
cognitivas

Conforme Santos (2012) as interagdes que o brincar e o0 jogo proporcionam
favorecem a superagao do individualismo, fazendo com que a crianga desenvolva a
solidariedade e a empatia, e adentrem o compartilhamento de jogos e brinquedos,
novos sentidos para a posse e o consumo, 0 mesmo afirma que o professor tem um
importante papel na relacdo com a crianga e o conhecimento, assim também como
na formacéo da identidade e da autonomia da crianca. Portanto o papel do professor
€ de mediador e esta diretamente ligado com a constru¢cdo do conhecimento, tanto
como orientador do planejamento pedagdgico, quanto da selecdo de conteldos
curriculares.

Para Santos (2012) se quisermos formar sujeitos criadores, criticos e capazes
para tomarem decisfes, uma das condicfes é o enriquecimento do dia-a-dia infantil
com a proposta de jogos, brinquedo e brincadeiras. O autor afirma também que as
brincadeiras e 0s jogos possibilitam ao professor observar a atuacdo de cada
crianga por si s e a0 mesmo tempo interagindo com ela mesma e com outros a sua
volta. Nestas atividades tanto o professor quanto a crianca estao livres para

explorar, brincar e jogar cada um com seu ritmo, para controlar suas atividades e
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estdo abertos a receber e obedecer a regras e limites que s&o impostas. Conforme o
Referencial Curricular Nacional para a Educacgao Infantil:

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicao infantil, ajuda a
estruturar o campo das brincadeiras na vida das criancas. Consequentemente é ele
gue organiza sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos,
fantasias, brinquedos ou jogos, da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo
para brincar. Por meio das brincadeiras os professores podem observar e construir
uma visdo dos processos de desenvolvimento das criancas em conjunto e de cada
uma em particular, registrando suas capacidades de uso das linguagens, assim
como de suas capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais que
dispdem,

Sendo assim, a crianga precisa de uma estrutura emocional para se envolver
com a aprendizagem. Brincar € uma experiéncia fundamental para qualquer idade,
principalmente para educacao infantil, (SANTOS, 2012).

Para Cardia (2011) quando se trabalha o lidico na educacao, abre-se um
grande espaco para que a crianga expresse seus sentimentos, dando-lhe também a
oportunidade para desenvolver a afetividade, para a assimilacdo de novos
conhecimentos. O ludico cria um espaco para a acado simbdlica e a linguagem
podendo assim ser trabalhado com as criancas os limites e as regras entre a
imaginacdo e o real. Nesta perspectiva, Queiroz citado por Cardia (2011) destaca
que,

a atividade ludica é de suma importancia para a crianga porque estimula a
inteligéncia, a imaginacéo, a criatividade, ajuda também no exercicio de
concentracdo e atencdo, favorecendo também a formacdo da motricidade
infantil. Este aspecto é confirmado por Kishimoto (2000), ao referir que ao
permitir a manifestagdo do imaginario infantil, por meio de objetos
simbdlicos dispostos intencionalmente, a funcdo pedagdgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo [...],
desde que respeite a natureza do ato ludico, apresenta carater do ato

educativo e pode receber também a denominacgdo geral de jogo educativo.
(QUEIROZ apud CARDIA, 2011, p. 04).

Sendo assim a brincadeira e 0 jogo sdo muito importantes para o
desenvolvimento da crianga, pois atreves dela que a crianga experimenta diversas
situagdes podendo assim desenvolver a linguagem, a afetividade, a cognicdo, a
motricidade, socialmente e moralmente.

Luckesi (apud CARDIA, 2011) acredita que a ludicidade se expande muito

além da ideia de lazer restrito as experiéncias externas, para ele quando estamos
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definindo ludicidade como um estado de consciéncia, onde se d4 uma experiéncia
em estado de plenitude, ndo estamos falando, em si das atividades objetivas que
podem ser descritas socioldgica e culturalmente como atividade ladica, como jogos
ou coisas semelhantes. Estamos sim, falando do estado interno do sujeito que
vivencia a experiéncia ludica. Mesmo quando o sujeito esta vivenciando essa
experiéncia com os outros, a ludicidade € interna; a partilha e a convivéncia poderéo
oferecer-lhe, e certamente oferecerem, sensacdes do prazer da vivéncia, mas, ainda
assim, essa sensacao € interna de cada um, ainda que o grupo pode harmonizar-se
nessa sensacao comum; porém um grupo, coOmo grupo, ndo sente, mas soma e
engloba um sentimento que se torna comum; porém, em Ultima instancia, quem
sente € o sujeito.

O educador deve criar um ambiente que redna os elementos que motive a
crianca. Criar atividades que proporcionam conceitos que preparam para a leitura,
para os numeros, ordenacao, a logica, dentre outros. Estimular a crianca a trabalhar
em equipe nas solucdes de problemas, expondo assim seu ponto de vista em
relacdo ao outro. (SANTOS, 2012).

Para Dallabona e Mendes (2004) a liberdade de acéo nas atividades ludicas e
nos jogos pois elas impulsionam o interior, maturidade e, consequentemente prazer,
que ndo sdo encontradas em outras atividades escolares. Por tanto € necessario o
estudo por parte dos educadores para poderem aplica-las pedagogicamente como
uma ferramenta a mais a servico do desenvolvimento e aprendizagem integral da
crianca. A atividade ludica é de fundamental importancia para a escola, que nao
somente quer o sucesso pedagdgico, mas, a formacao do cidadao, porque o retorno
€ imediato dessa acdo educativa e sendo assim a aprendizagem € notdria em todos
0S aspectos: social, cognitivo, relacional e pessoal.

O jogo, o brinquedo e a brincadeira possui um leque de vantagens para a
aprendizagem da crianca, onde ela aprende brincando e se diverte ao mesmo
tempo, € um conjunto de acfes que a crianca desenvolve por meio dos jogos e da
brincadeira, despertando o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da
conquista.

Segundo Aguilar (2004), apds o0 nascimento surge o reflexo de compreenséo,
ou seja, 0 bebé é capaz de segurar um objeto e leva-lo até a boca (esquema de
succdo). Sendo assim o bebé percebe o objeto e também, interage com o meio e

experimenta as primeiras aprendizagens. Uma caracteristica marcante na faixa
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etaria de 0 a 2 anos € o da imitacdo. Por meio da imitagdo de uma crianga para
outra crianga e dos adultos, primeiramente 0os bebés e as criangas pequenas
constroem novas condutas e desenvolvem-se através das brincadeiras. Sendo
assim, quando uma crianca desenha ela ndo consegue prever o que vai desenhar,
mas apos o termino do desenho é que ela vai nomea-la.

Para o Referencial Curricular Nacional para a Educacgédo Infantil (1998), a
partir dos 3 anos de idade, além da oralidade, a crianca também adquire outras
formas de expressdo com maior intensdo. A crianca vai desenvolvendo outras
representacdes, desenho, escrita, linguagem, gestos. As criancas de 5 a 6 anos
possuem algumas percepcdes desenvolvidas e consegue lembrar-se de fatos,
lugares e pessoas secundarias. Sdo capazes também de respeitar regras, resolver
conflitos ou pedir ajuda para o educador de forma a continuar com a brincadeira,
aceitar a lideranca, brincar de forma alternada com papeis que representem o bem e
o mal, a forga e a fraqueza, de acordo com Aguilar (2004).

Conceituar aprendizagem nao € uma tarefa facil. Para alguns aprender
significa conhecer coisas. Para outros, aprender significa mudar o comportamento e
as atitudes. Mas o que seria uma aprendizagem significativa? Moreira (1986) aborda
que,

Aprendizagem significativa é um processo pelo qual uma nova informacgéo
se relaciona com um aspecto relevante da estrutura de conhecimento do
individuo [...] A aprendizagem significativa processa-se quando o material
novo, ideias e informacfes que apresentam uma estrutura légica, interage
com conceitos relevantes e inclusivos, claros e disponiveis na estrutura

cognitiva, sendo por ele assimilados, contribuindo para sua diferenciacéo,
elaboracéo e estabilidade. (MOREIRA, 1986 apud AGUILAR, 2004, p. 19).

Segundo Aguilar citando Mizukami (1986) na sua obra o que é para Paulo
Freire ensino-aprendizagem:

assumem um significado amplo, tal qual é dado a educacéo [...] educador e

educando sdo, portanto, sujeitos de um processo em que crescem justos,

porque [...] ninguém educa ninguém, ninguém se educa, os homens se

educa entre si, mediatizados pelo mundo. (MIZUKAMI, 1986 apud
AGUILAR, 2004, p. 19).

Portanto, ndo aprendemos sozinhos, precisamos uns dos outros para uma
aprendizagem significativa. Sendo assim a importancia do ludico proporciona um

momento prazeroso e ao mesmo divertido e alegre para a crianga. Um importante
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aspecto também que deve ser levado em consideracao, é o espaco fisico da escola.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional (1998),
O espaco na instituicdo de Educacéo Infantil propicia a crianca apropriar-se
de seu meio fisico e interagir com ele. Para tanto, é preciso que seja flexivel
e permeavel a sua agdo, sujeitos a modificacfes propostas pela crianga e
pelos educadores em funcdo das a¢Bes desenvolvidas. Deve ser pensado e
rearranjado, considerando as diferentes necessidades de cada faixa etéria,
assim como os diferentes projetos e atividades que estdo sendo
desenvolvidas, os varios momentos do dia que demandam atividades
corporal ou atividades que precisem mudar constantemente o espaco. Na
area externa, ha que se criar espacos lidicos que sejam alternativos e
permitam que as criancas corram, balancem, subam, descam e escalem
ambientes diferenciados, pendurem-se, escorreguem, rolem, joguem bola,
brinquem com agua e areia, escondam-se, etc. Enfim, dependendo como os

espacos forem oferecidos para as criancas, elas podem enriquecer seu
repertorio corporal e ladico. (BRASIL, 1998a, p. 68).

A estrutura, o ambiente onde a crianca esta inserida, é essencial que este
ambiente proporcione uma qualidade de espaco para colocar em préatica as
atividades pedagdgicas. Para Dias (2006) o manuseio dos objetos acontece na pré-
escola em todas as ocasides e diferentes materiais como: desenhar, pintar, modelar,
brincar com areia e agua, brincar com bonecas, arrumar e limpar a sala de refeicéo,
as criancas estédo tendo oportunidades de manusear varios tipos de objetos, e por
consequéncia o desenvolvimento. Entretanto, alguns materiais como 0s jogos
industrializados ou preparados pelo proprio professor, sédo especificamente
planejados para estimular e desafiar esse desenvolvimento, e precisam ter um
espaco adequado na sala de aula para esse momento.

Quando se fala no desenvolvimento da crianca € importante ressaltar que o
mundo infantil € muito complexo. Dentre muitas questdes estdo relacionadas a
atividade ludica e o objeto (brinquedo). Nesse sentido, Dias (2006) destaca que:

A atividade ladica inclui os jogos e brincadeiras, as quais a crian¢a, desde
Seu nascimento, ja pratica com seu proprio corpo, descobrindo o prazer de
seus movimentos corporais através da exploracao repetitiva, percepcoes,

vocalizacdes, evoluindo pouco a pouco a circulos cada vez mais externos
de seu mundo. (DIAS, 2006, p. 23).

A atividade ludica, proporciona momentos em que a criangca desenvolve o
raciocinio, de uma maneira divertida e prazerosa, descobre dentro de si emocdes
como, tristezas, alegrias, raiva e solugdes para os problemas que aparecem por

meio de uma brincadeira.
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Segundo Santanna e Nascimento (2011), tanto os jogos como as brincadeiras
ensinam regras, despertam a atencao ampliam as caracteristicas pessoais, sociais e
culturais da crianca e, também, contribui para a saude mental facilitando a
socializacdo, comunicagao e expressao das criancas.

O lddico possui uma variedade de aspectos que favorecem a aprendizagem
da crianca, como por exemplo o desenvolvimento intelectual, fisico, emocional e
social. Santanna e Nascimento citando Friedmann (2006).

A atividade Ilddica é muito viva e caracteriza-se sempre pelas
transformacdes, e ndo pela preservacdo, de objetos, papéis ou acdes do
passado das sociedades [...]. Como uma atividade dinamica, o brincar
modifica-se de um contexto para outro, de um grupo para outro. Por isso, a
sua rigueza. Essa qualidade de transformagdo dos contextos das

brincadeiras nédo pode ser ignorada. (FRIEDMANN, 2006 apud SANTANA;
NASCIMENTO, 2011, p. 27).

Sendo assim, as brincadeiras ludicas sdo eficazes, pois através delas as
criancas interagem entre si e aprendem de uma maneira significativa,
desenvolvendo dentro de si aspectos como a imaginacao, a criatividade e favorece a
socializagdo. As atividades ludicas sdao muito mais que momentos divertidos ou
simples passa tempos e, sim, momentos de descoberta, constru¢cdo e compreensao
de si; estimulos a autonomia, a criatividade, a expressdo pessoal. Dessa forma,
possibilitam a aquisicdo e o desenvolvimento de aspectos importantes para a
construgéo da aprendizagem. Possibilitam, ainda, que educadores e educando se
descubram, se integrem e encontrem novas formas de viver a educacéo

Por isso, o educador deve ser um mediador que proporcione momentos de
descobertas e prazeres da crianca, para que a ela compreenda a si mesma por
meio das brincadeiras que desperte o cognitivo através dos estimulos que o
professor levou até ela. Para Santanna e Nascimento (2011), o ludico é um
instrumento muito importante para o desenvolvimento da crianca na Educacéo
Infantil, mas para isso € necessario proporcionar a crianga um ambiente
descontraido para estimular na mesma o interesse, a criatividade e a interacdo das
criangas proporcionando assim uma aprendizagem de qualidade.

O lddico é tdo importante para o desenvolvimento da crianca, que merece
atencao por parte de todos os educadores. Cada criangca € um ser Unico,
com anseios, experiéncias e dificuldades diferentes. Portanto nem sempre
um método de ensino atinge a todos com a mesma eficicia. Para pode

garantir o sucesso do processo ensino-aprendizagem os professores devem
utilizar-se dos mais variados mecanismos de ensino, entre eles as
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atividades ludicas. Tais atividades devem estimular o interesse, a
criatividade, a interagéo, a capacidade de observar, experimentar, inventar e
relacionar conteldos e conceitos. O professor deve-se limitar apenas a
sugerir, estimular e explicar, sem impor, a sua forma de agir, para que
acrianca aprenda descobrindo e compreendendo e ndo por simples
imitacdo. O espaco para a realizacdo das atividades, deve ser um ambiente
agradavel, e que as criancas possam se sentirem descontraidas e
confiantes, (ALMEIDA apud SANTANNA; NASCIMENTO, 2011, p. 14).

De acordo com Luckesi citado por Santanna e Nascimento (2011), € através
das atividades ludicas que pode-se auxiliar a crianca a ir para o centro de si mesmo,
para a sua confianca interna e externa. O lidico tem em sua maneira de trabalhar a
expressdo e a comunicagcdo com as criangas, pois € uma forma menos rigorosa,
sendo assim mais prazerosa para se aprender. Através do ladico a crianca
desenvolve sua capacidade de explorar, imaginar, os conteudos e adquirir
conhecimento necessario para uma aprendizagem significativa (SANTANNA;
NASCIMENTO, 2011).

As atividades ludicas na educacdo infantil fazem com que as criancas
tenham capacidade desenvolvem o ato de explorar e refletir sobre a cultura
e a realidade em que vive podendo incorporar e questionar sobre as regras
e sobre seu lugar na sociedade, pois durante tais atividades elas podem

superar a realidade, e muda-la por meio da imaginacao (VITAL apud
SANTANNA; NASCIMENTO, 2011, p. 11).

A Educacdo infantii e o ludico se complementam, pois o brincar esta
absolutamente ligado a crianca, porque o brincar desenvolve na crianca 0S
musculos, a mente, a sociabilidade, a coordenacdo motora e além de tudo deixa
qualquer crianca feliz (MALUF apud SANTANNA; NASCIMENTO, 2011, p. 16).

Nesta perspectiva, na Educacdo Infantii € primordial o educador por
intermédio das atividades ludicas apresentar a crianca varias brincadeiras e jogos
intencionais que despertem nelas o interesse e a curiosidade de aprender por meio
do que foi proposto na atividade.

O brincar destaca-se em diferentes ocasides de desenvolvimento: As
atividades ludicas possibilitam a formacdo do autoconceito positivo; as atividades
lidicas possibilitam o desenvolvimento da crianca, afetivamente, pois convive
socialmente e opera mentalmente. O brinquedo e o jogo sdo produtos de cultura e
Seus usos permitem a insercao da crianca na sociedade; Brincar € uma necessidade
basica assim como € a nutricdo, a saude, a habitacdo e a educacéo; Brincar ajuda a

crianga no seu desenvolvimento pois, através das atividades ludicas, a crianga forma
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conceitos, relaciona ideias, estabelece relagbes légicas, desenvolve a expressado
oral e corporal, reforca habilidades sociais, reduz a agressividade, integra-se na
sociedade e constréi seu proprio conhecimento, Negrine (apud SANTANNA,;
NASCIMENTO, 2011, p. 19).

O objetivo do jogo é de oferecer oportunidade de satisfazer a curiosidades
das criancas através da interagdo, diverséo e raciocinio. O jogo € um momento que
favorece a espontaneidade da crianca na Educacdo Infantil que se divertem e
aprendem através do raciocinio, da criatividade e da espontaneidade proporcionada
por ele. Trabalhar com 0s jogos na sala de aula possibilita diversos objetivos, dentre
eles, foram pontuados os seguintes: Desenvolver a criatividade, a sociabilidade e as
inteligéncias multiplas; Dar oportunidade para que aprenda a jogar e a participar
ativamente; Enriquecer o relacionamento entre os alunos; Reforcar os conteudos ja
aprendidos; Adquirir novas habilidades; Aprender a lidar com os resultados
independentemente do resultado; Aceitar regras; Respeitar essas regras; Fazer suas
préprias descobertas por meio do brincar; Desenvolver e enriquecer sua
personalidade tornando-o mais participativo e espontaneo perante os colegas de
classe; Aumentar a interacdo e integracdo entre 0s participantes; Lidar com
frustracbes se portando de forma sensata; Proporcionar a autoconfiangca e a
concentragao.

Utilizando os jogos na Educacédo Infantil, o professor trabalha na crianca a
socializacdo, ela aprende a ganhar e perder, a colocar regras para ela e o outro,
desenvolve a imaginacdo e a criatividade. A brincadeira da mesma forma possui
varios beneficios para o desenvolvimento integral da crianca, desenvolve a
concentracdo, a atencdo, a motivacdo e a curiosidade (SANTANNA; NASCIMENTO,
2011, p. 24) destacam,

O ato do brincar traz muitos beneficios para quem participa dessa atividade,
pois, contribui para o desenvolvimento fisico, social, intelectual, respeito ao
outro, a crianca supera os desafios através da brincadeira ou jogo, além
disso, os educando aprendem a serem cooperativos, aprendem regras, a
lidar com seus limites, enfim, ndo é somente uma atividade que proporciona
alegria, prazer, divertimento, direta ou diretamente estd trabalhando na
formacdo do sujeito, para que ele aprenda a conviver com 0s outros, a

respeitar, a aceitar as pessoas que sao diferentes, independente que
tenham ou ndo alguma deficiéncia.

Sendo assim, tanto o jogo como as brincadeiras fazem parte do universo

infantil desde o seu nascimento, que traz para a crianga um beneficio imenso no seu
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desenvolvimento fisico, intelectual e social. Brincando com ela se diverte interage
respeita o outro e aprende de forma prazerosa e significativa.

Para Santanna e Nascimento (2011), os jogos e brincadeiras cultivam duas
vertentes na educacao infantil que precisam ser apontadas que sédo a imaginacgao e
as regras, pois através delas as criancas criam solucdes para desenvolver os
problemas propostos. Assim podem ser analisados procedimentos metodoldgicos de

grande importancia para a aprendizagem.

Segundo Santos citado por Dallabona e Mendes (2004), destaca alguns
enfoques tedricos dado ao brincar, dentre varios pontos de vista: do ponto de vista
filoséfico, o brincar € abordado como um mecanismo para contrapor a racionalidade.
A emocdo devera estar junta na acdo humana tanto quanto a razao; do ponto de
vista sociologico, o brincar tem sido visto como a forma mais pura de insercédo da
crianca na sociedade. Brincando, a crianca vai assimilando crencas, costumes,
regras, leis e habitos do meio em que vive; do ponto de vista psicoldgico, o brincar
esta presente em todo o desenvolvimento da crianca nas diferentes formas de
modificacdo de seu comportamento; do ponto de vista da criatividade, tanto o ato de
brincar como o ato criativo estdo centrados na busca do “eu”. E no brincar que se
pode ser criativo, e € no criar que se brinca com as imagens e signos fazendo uso
do proprio potencial; do ponto de vista pedagdgico, o brincar tem-se revelado como
uma estratégia poderosa para a crianca aprender.

Sendo assim, o0 brincar esta presente em todos 0s aspectos mencionados
acima, e isso destaca o brincar presente em todos os momentos da existéncia
humana, destacando assim principalmente na infancia.

As atividades ludicas fazem com que a crianca reproduza situac¢des vividas
em seu cotidiano, que através da imaginacdo e pelo faz- de -conta, séo
reelaborados. Essa representacdo do cotidiano € uma combinacdo por meio de
experiéncias passadas e novas possibilidades de interpretacdes e reproducdes do
real, de acordo com suas acfes, necessidades e desejos (DALLABONA; MENDES,
2004).

as contribui¢cdes das atividades lidicas no desenvolvimento integral indicam
gue elas contribuem poderosamente no desenvolvimento global da crianga
e que todas as dimensdes estdo intrinsecamente vinculadas: a inteligéncia,
a afetividade, a motricidade e a sociabilidade s&o inseparaveis, sendo a
afetividade a que constitui a energia necessaria para a progressao psiquica,
moral, intelectual e motriz da crianga, (NEGRINE apud DALLABONA,;
MENDES, 2004, p. 04).
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Para Dallabona e Mendes (2004), que educar ludicamente € um ato planejado

e consciente, é fazer com que a crianca se torne consciente e feliz no mundo. E

chamar a atencdo dos seres humanos para o prazer de aprender. E resgatar o
sentido da ‘escola’ lugar de alegria, conhecimento e desenvolvimento.

A educacdo ludica contribui e influéncia na formacdo da crianca,

possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente,

integrando-se ao mais alto espirito democratico enquanto investe em uma

producédo séria do conhecimento. A sua pratica exige a participacdo franca,

criativa, livre, critica, promovendo a interacéo social e tendo em vista o forte

compromisso de transformacdo e modificacdo do meio (ALMEIDA apud
DALLABONA; MENDES, 2004, p. 35).

As atividades ludicas permitem que a crianc¢a tenha liberdade de acéo, pulsao
interior, naturalidade e prazer onde muitas das vezes ndo sdo encontradas em
outras atividades escolares. Sendo assim € muito importante que a ludicidade seja
estudada pelos educadores para serem utilizados pedagogicamente sendo uma
estratégia a mais para o desenvolvimento integral da crianca Dallabona e Mendes
(2004), é por intermédio da atividade Iudica que a crianca se prepara para a vida,
assimilando a cultura do meio em que vive, a ela se integrando, adaptando-se as
condi¢bes que o mundo Ihe oferece e aprendendo a competir, cooperar com seus
semelhantes e conviver como um ser social. Além de proporcionar prazer e diversao,
0 jogo, o brinquedo e a brincadeira podem representar um desafio e provocar o
pensamento reflexivo da crianga. Assim, uma atitude ludica efetivamente oferece
aos alunos experiéncias concretas, necessarias e indispensaveis as abstracdes e
operacdes cognitivas. O ludico € essencial para uma escola que se proponha nao
somente ao sucesso pedagogico, mas também a formacdo do cidaddo, porque a
consequéncia imediata dessa acdo educativa € a aprendizagem em todas as
dimensdes: social, cognitiva, relacional e pessoal.

Segundo Dallabona e Mendes (2004), o jogo a brincadeira sdo experiéncias
prazerosas. Assim também como a experiéncia da aprendizagem tende a se
constituir em uma etapa vivenciado prazerosamente. A escola que valoriza as
atividades ludicas, promove na criangca um novo conceito de mundo, onde a
afetividade € acolhida, a vivencia de socializacdo, a criatividade é colocada em acgao
e bem como os direitos da crianca respeitados. O trabalho a partir da ludicidade abre
caminhos para envolver todos numa proposta interacionista, fazendo assim o

resgate de cada potencial. A partir dai cada um pode desencadear estratégias
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ludicas para dinamizar seu trabalho que, certamente, ser4 mais produtivo, prazeroso
e significativo.

A ludicidade é uma ferramenta muito importante para o educador trabalhar na
crianca seu desenvolvimento cognitivo, motor e social, além também de ser uma

forma alegre e prazerosa de promover na crianga uma aprendizagem significativa.



CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa monografica tem como um dos objetivos centrais de perceber
a importancia do ludico na Educacéo infantil nos anos iniciais, visto que a ludicidade
traz para a crianca uma forma diferente e prazerosa de aprender. O ladico é um
elemento essencial para o desenvolvimento das habilidades em especial a
percepc¢do da crianca. Trata-se de uma dimensao humana que provoca sentimentos
de liberdade e espontaneidade de acéo, (SANTOS, 2012).

Através da brincadeira a criangca experimenta, organiza-se, explora,
estabelece normas para si e para o outro. O brincar € uma linguagem que a crianga
usa para compreender e interagir consigo e com 0 mundo a sua volta. A crianga vai
se construindo e se organizando como sujeito por meio do jogo e pelo brinquedo. A
crianca primeiramente parte da brincadeira com seu corpo para depois ir
diferenciando os objetos ao redor.

Dornelles e Craidy (2001), afirma também que a brincadeira € algo
pertencente a crianca, a infancia. Através da brincadeira a crianca experimenta,
organiza-se, explora, estabelece normas para si e para o outro. O brincar € uma
linguagem que a crianga usa para compreender e interagir consigo e com o mundo a
sua volta. A crianca vai se construindo e se organizando como sujeito por meio do
jogo e pelo brinquedo. A crianga primeiramente parte da brincadeira com seu corpo
para depois ir diferenciando os objetos ao redor. A medida que a crianca vai
ampliando suas experiéncias, seu corpo ndo basta para as brincadeiras. A partir do
momento que a crianga vai crescendo as brincadeiras vao tomando uma estrutura
mais socializadora, onde 0s sujeitos se encontram, tém uma atividade comum e
aprendem a coexistir com tudo que os possibilitam a aprender, como por exemplo a
compartilhar os brinquedos, a respeitar o outro, a dividir tarefas, ou seja tudo aquilo
gue envolve a coletividade.

A escola que valoriza as atividades ludicas, promove na crianga um novo
conceito de mundo, onde a afetividade é acolhida, a vivéncia de socializacdo, a
criatividade € colocada em acdo e bem como os direitos da crianca respeitados. O
trabalho a partir da ludicidade abre caminhos para envolver todos numa proposta
interacionista, fazendo assim o resgate de cada potencial. Assim, uma atitude ludica

efetivamente oferece aos alunos experiéncias concretas, necessarias e
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indispensaveis as abstracdes e operacdes cognitivas. O ludico € essencial para uma
escola que se proponha ndo somente ao sucesso pedagdgico, mas também a
formacdo do cidadado, porque a consequéncia imediata dessa acdo educativa é a
aprendizagem em todas as dimensdes: social, cognitiva, relacional e pessoal.

Através desse trabalho percebi a importancia que o brincar promove na
crianga, ele traz um novo conhecimento de mundo, proporciona uma visao ampla
dos diferentes tipos de atividades que podemos desenvolver com objetivo de
despertar os sentidos e fortalecer o desenvolvimento fisico, afetivo e cognitivo.
Brincar € uma necessidade humana, e proporciona a crian¢ca uma interacdo com o
meio em que vive e com 0 outro,

A reflexdo sobre a importancia do ladico juntamente com 0sS jogos e a
brincadeira, auxiliam no desenvolvimento e na aprendizagem das criancas no seu
ambiente familiar, social e escolar. Pude adquirir mais conhecimentos e opinides
sobre o tema, porém, entendo que a aprendizagem e o0 conhecimento deve estar

sempre em construcao na vida de um professor.
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