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Brincar com criancgas ndo é perder tempo,
¢ ganha-lo; se é triste ver meninos sem
escola, mais triste ainda é vé-los sentados
enfileirados em salas sem ar, com
exercicios estéreis, sem valor para a
formacdo do homem.

(Carlos Drummond de Andrade)

Ao brincar, a crianca assume papéis e
aceita as regras proprias da brincadeira,
executando, imaginariamente, tarefas
para as quais ainda nao esta apta ou nao
sente como agradaveis na realidade.

(Lev Vygotsky)
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RESUMO

A IMPORTANCIA DA BRINCADEIRA E DOS JOGOS PARA
A APRENDIZAGEM E O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA NA
EDUCACAO INFANTIL

Joana Darc de Sousa Morais Santana*
Antbnio Evaldo Oliveira™**

RESUMO: o presente Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) de cunho bibliografico
tem como objetivo compreender a importancia da brincadeira e dos jogos para a
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca na Educagdo Infantil. Este estudo
fundamentou-se e alguns fundamentos legais da Educacdo Infantil, em tedricos
especialistas na 4rea, em artigos cientificos, desenvolvendo assim, uma pesquisa com
analise qualitativa. A brincadeira na Educagdo Infantil contribui em véarios aspectos para
a aprendizagem e ao desenvolvimento integral das criangas como seu raciocinio logico,
a cooperagao, a criatividade, a coordenacdo, a imaginagdo e a socializacao. Na Educagdo
Infantil a brincadeira ¢ a atividade mais importante no cotidiano da crianga, porque faz
parte da sua aprendizagem e do seu desenvolvimento infantil, e € nas brincadeiras que as
criangas traduzem e expressam o que vivem e sentem, € assim, ocorre uma aprendizagem
significativa. O papel do professor € essencial, pois favorece e promove a interagdo,
planeja e organiza os ambientes para que ocorra os jogos € a brincadeira.

Palavras-chave: Crianga, Brincadeiras, Brinquedos, Jogos, Desenvolvimento,
Aprendizagem.

* Graduanda do Curso de Pedagogia da Escola de Formacdo de Professores e Humanidades
da Pontificia Universidade Cat6lica de Goias.
***Professora da EFPH da Pontificia Universidade Catolica de Goias. Mestre em Educacao,



INTRODUCAO

Esta Monografia é realizada como exigéncia da disciplina de Monografia do curso
de Pedagogia, da Escola de Formacdo de Professores e Humanidades, da Pontificia
Universidade Catolica de Goias. Os estudos realizados nesta Monografia tém por intencéo
discutir a importadncia da brincadeira e dos jogos para a aprendizagem e o0
desenvolvimento da crianca na Educagéo Infantil.

As discussdes no decorrer desta Monografia respondem os questionamentos sobre
as contribuicdes da brincadeira e dos jogos para a aprendizagem e o desenvolvimento da
crianca na Educacdo Infantil. Apresenta a importancia dos jogos e da brincadeira para o
desenvolvimento integral da crianga que esta em fase de crescimento. Nesse sentido,
definiu-se como tema de pesquisa abordar a importancia da brincadeira e dos jogos para a
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca na Educacéo Infantil.

Para isso, foi realizada uma pesquisa bibliografica a qual possibilitou a escolha
dos autores que tratam dessa tematica: Huizinga (2000), Vygotsky (1991), Kishimoto
(1999), Brougere (2010; 1998); Albuquerque (2020) e Maluf (2007). Assim, este estudo
busca responder ao seguinte problema: Quais as contribuices da brincadeira e dos jogos
para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca na Educagéo Infantil? Portanto, a
escolha do tema surgiu porque acredito que através da brincadeira as criangas sdo capazes
de criar e vencer seus proprios limites e construir suas proprias aprendizagens. Para além
disso ainda auxiliam a crianga no processo de pensar, imaginar, criar e se relacionar com
0s demais.

Os jogos e as brincadeiras podem ajudar a crianca estimular o desenvolvimento
do seu raciocinio logico, da cooperacdo, criatividade, coordenacdo, imaginacdo e
socializagdo. Na Educacgdo Infantil a brincadeira é a atividade mais importante no
cotidiano da crianga, porque faz parte da sua aprendizagem e do seu desenvolvimento
infantil, e & nas brincadeiras que as criancgas traduzem e expressam o que vivem e sentem,
e assim, ocorre uma aprendizagem significativa.

No brincar a crianga consegue explorar objetos, compreender o0 mundo a sua volta
e expressa-lo das mais variadas linguagens. No entanto, para que isso aconteca a crianca

precisa da convivéncia com outras criangas, adultos e da intervencdo da educadora com
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brincadeiras que sdo empreendidas a¢cdes coordenadas, organizadas e dirigidas a um fim,
favorecendo um funcionamento intelectual que leva a consolidagdo do pensamento
abstrato da crianca e, portanto, ela aprende novas brincadeiras e suas respectivas regras,
assim contribui na inser¢cdo do individuo na sociedade. A crianca como sujeito de
formacéo, faz-se necessario que o professor perceba como ela se relaciona com o mundo
e como produtora de cultura. Em suma a crianga interage com o mundo e descobre novas
maneiras de perceber o que esta ao seu redor e ao professor lhe é dado o papel de
motivador da brincadeira.

As brincadeiras e jogos na Educacao Infantil sdo importantes porque segundo
Vygotsky (1991) a crianga aprende e desenvolve brincando, ou seja, o desenvolvimento
da crianga inclui o desenvolvimento de suas fungdes intelectuais e cada crianga pode
apresentar um nivel de desenvolvimento intelectual maior ou menor de um estagio para
o0 outro. Enquanto para Kishimoto (1999) a crianga mesmo que ela seja pequena e ja sabe
e aprende muitas coisas, consegue tomar decisdes, escolher o que quer fazer, faz sua
socializacdo interagindo com as pessoas, e assim, compreendem o mundo de seu jeito e
maneira. Para a autora o brincar € uma acao livre e surge a qualquer hora, iniciada e
conduzida pela criangca sem nenhum objetivo final pré-estabelecido.

As pesquisas sobre a brincadeira sdo importantes porque contribuem com o
professor com a conscientizagdo sobre a importancia da brincadeira que deve ser
vivenciada pelas criancas, pois a brincadeira deve oferecer aprendizagens e ndo somente
um lazer. Através dos jogos as criangas aprendem as regras e tém a oportunidade de
exploracdo do ambiente que esté a sua volta, e ainda favorece sua autonomia, propiciando
aprendizagens prazerosas e significativas, agregando conhecimentos.

Neste sentido, 0s jogos e as brincadeiras despertam a atencdo, desenvolvem as
caracteristicas pessoais, sociais e culturais de cada crianca em sala, e para além disso,
ainda contribui para a saide mental, ajuda na socializacdo e comunicacao das criangas,
mas para conquistar esses objetivos com as criangcas € preciso que o professor seja
facilitador, planejando e definindo os objetivos a serem atingidos. Segundo Huizinga
(1991) o jogo é como uma atividade ladica anterior a cultura, porque até os animais
brincam e cada um respeita suas respectivas regras. Entretanto as brincadeiras e jogos séo
importantes para a Educacédo Infantil para que as criancas aprendam e se desenvolvam
integralmente.

Sendo assim, o objetivo geral deste trabalho consiste em compreender a

importancia da brincadeira e dos jogos para a aprendizagem e o desenvolvimento da
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crianca na Educacao Infantil. E os objetivos especifico buscam: mostrar a importancia do
brincar no processo de ensino e aprendizagem para o desenvolvimento da crianca;
destacar que brincando também se aprende; desvelar mitos que na brincadeira de crianca
ndo ha aprendizado; e por fim, demonstrar que a brincadeira € uma parte fundamental da
aprendizagem e do desenvolvimento da crianca.

Esta Monografia se sustenta na pesquisa bibliogréfica de natureza qualitativa.
Segundo Severino (2007, p. 122) a pesquisa bibliogréafica é aquela que se realiza a partir
de registros disponivel de pesquisas anteriores em documentos impressos como livros,
artigos, teses entre outros, que se tornam fontes de pesquisas de temas a serem estudados.
O pesquisador trabalha em seus textos a partir de informacgdes dos autores, dos estudos
analiticos constantes dos textos. Ja a pesquisa qualitativa é aquela que faz referéncia mais
a seus fundamentos epistemologicos do que propriamente especificidades da
metodologia. Apos a pesquisa bibliografica realizada elegeu-se 0s seguintes autores para
realizar a discussdo proposta: VYGOTSKY (1991); KISHIMOTO (1999); HUIZINGA
(2000); ALBUQUERQUE (2020); MALUF (2007) e BROUGERE (2008).

Para tanto, esta Monografia esta dividida em trés capitulos. No primeiro discute-se:
A Educacdo Infantil e seus fundamentos legais; no segundo capitulo a importancia do
brinquedo e da brincadeira na perspectiva vygotskyana e no terceiro capitulo é realizada
a discussdo no sentido de compreender o papel do professor e a agdo pedagdgica para
realizar jogos e brincadeiras no cotidiano da Educacdo Infantil como atividade

significativa para a crianca.



12

CAPITULO 1

A EDUCACAO INFANTIL E SEUS FUNDAMENTOS LEGAIS

Neste capitulo apresenta-se alguns Fundamentos Legais 0s quais orientam as
diretrizes e os eixos de trabalho na Educacdo Infantil. Apresenta eixos das Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN’s) sob os escritos de Kishimoto (1999) em seu artigo sobre
brinquedos e brincadeiras na Educacéo Infantil e também uma explanacdo sobre o que a
BNCC apresenta a respeito da brincadeira para a Educacao Infantil. Portanto, este estudo
inicia destacando esses marcos legais no sentido de compreender o que, do ponto de vista

legal, normatiza o atendimento as criancas nos espacos da Educacéo Infantil.

1.1 As Diretrizes Curriculares Nacionais e a importancia da brincadeira

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) sdo normas para a Educacédo Basica,
que irdo orientar o planejamento curricular das escolas dos sistemas de ensino. Essas
normas sdo discutidas pelo Conselho Nacional de Educagdo (CNE). As normas
continuam sendo validas mesmo depois da elaboracdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), porque elas se complementam enquanto as Diretrizes apontam a
estrutura e a BNCC define o detalhamento de conteidos e competéncias.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Infantil, especialmente, os
eixos norteadores das praticas pedagdgicas que sdo as interacBes e as brincadeiras. O
primeiro Eixo destaca que as atividades realizadas com a crianga devem: “I. Promover o
conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais,
expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expressdo da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga”.

Para Kishimoto (1999) a crianga comeca a construir essa imagem de si e do mundo

quando ingressa ainda bem pequena na creche, recebendo atencéo e carinho da professora
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e assim vai construindo vinculos. Para ter expressdes sensoriais a crianca pode explorar
0s objetos, e ao colocar na boca vai sentir as sensagdes de mole, duro, macio, assim
também sentir cheiro ou odores de alguns objetos que pode ser oferecido pela professora.
A crianca s6 consegue ter experiéncias quando é colocado objetos a sua disposicao para
que ela brinque.

O segundo eixo destacado pelas Diretrizes indica que as atividades devem: “IL.
Favorecer a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas, de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramaética e
musical”. Neste sentido, as criangas tém diversas formas de se comunicar desde gestos,
palavras, desenho entre outras, essas formas de expressdes apresentam possiblidades para
uma expressao ludica. A criangca comeca a falar por gesto e posteriormente vem a fala, e
entdo, comeca a usar palavras. Quando esta brincado consegue relacionar os nomes dos
objetos com 0os mesmos (KISHIMOTO, 1999).

O terceiro eixo define que as atividades: “III. Possibilitem as criangas experiéncias
de narrativas, de apreciagdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com
diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos”. Kishimoto (1999) afirma que a
primeira linguagem da crianca comeca em casa depois amplia na creche usando diferentes
géneros textuais, assim vai diferenciando a linguagem da familia de outras linguagens. A
crianga em sua trajetoria na creche é importante que ela seja agente, tenha oportunidades
de falar, expressar e participar do mundo letrado.

O terceiro eixo dispdes que as instituigdes: “IV. Recriem, em contextos
significativos para as criancas, relacfes quantitativas, medidas, formas e orientacOes
espaco temporais”. Neste sentido, € importante que o professor tenha agdo interativa.
Para introduzir a matematica nas atividades pode comecar contando os dias, quantas
criancas ha na sala entre outras possiblidades. Pode-se usar jogos também como doming,
quebra-cabeca e assim vai adentrando as criangas no mundo letrado da matematica.

No quinto eixo as Diretrizes reafirmam que a Educacao Infantil deve: “V. Ampliar
a confianca e a participacao das criangas nas atividades individuais e coletivas”. Para que
a crianca adquira e amplie sua confiangca € bom que a professora comeca as atividades
com brincadeiras conhecidas para que ndo gere o desconhecimento ndo cause
descontentamento e venha levar essa crianga a se distanciar do grupo.

O sexto eixo destaca que a instituicdo deve: “VI Possibilitar situagdes de
aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas agdes de

cuidado pessoal, auto-organizacdo, saude e bem-estar”. Para conseguir desenvolver a
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autonomia durante a brincadeira € preciso das mediagdes da professora, e um ambiente
bem organizado contendo brinquedos ao alcance das criancas. Pode conter cestos
etiquetados para que ao final da brincadeira, com ajuda da professora, as criancas
guardem todos os brinquedos e materiais usados durante esses momentos de interacdes
(KISHIMOTO, 1999).

O sétimo eixo destaca a importancia de: “VII. Possibilitar vivéncias éticas e
estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padroes de referéncia
e de identidades no didlogo e conhecimento da diversidade”. Para que as criancas
aprendam noc¢Oes de responsabilidade e democracia precisa ter algumas acdes como
guardar os objetos ao terminar de brincar, emprestar e compartilhar objetos com o0s
colegas, respeitar o espaco dos demais colegas e esperar sua vez na brincadeira. Pode ser
criado espacos nas salas onde meninos e meninas podem brincar com todos os brinquedos
sem distin¢Oes de sexo, classe social e etnia.

O oitavo eixo destaca que ¢é necessario: “VIII. Incentivar a curiosidade, a
exploracdo, o encantamento, 0 questionamento, a indagagdo e o conhecimento das
criancas em relagao ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza”. Ao brincar a crianga
vai despertando suas curiosidades quando tem exploracdo de objetos e interacbes com
outras criangas, desta forma ela vai inserido no mundo social. Pode ser usado elementos
da natureza como flores, sementes e folha para que possa aumentar os conhecimentos de
natureza (KISHIMOTO, 1999).

O nono eixo afirma a importancia de: “IX. Promover o relacionamento e a
interacdo das criancas com diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura”. Ao apresentar as diversas
manifestacBes elas tém a oportunidade de utilizar seus acervos de experiéncias ja
vivenciadas, para gque isso seja possivel a institui¢do precisa oferecer essas experiéncias
culturais diversificadas.

As Diretrizes destacam no décimo eixo que se deve: “X. Promover a interagéo, o
cuidado, a preservacgéo e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida
na Terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos naturais”. Os brinquedos utilizados
pelas criangas podem ser tanto industrializados quanto artesanal, reciclados que podem
ser feitos por um adulto sozinho ou juntamente com as criangas. Pode usar da brincadeira
para ensinar o cuidado ensinando a limpar, lavar os brinquedos (KISHIMOTO, 1999).

O décimo primeiro eixo destaca que as atividades devem: XI. Propiciar a interacdo

e o conhecimento pelas criancas das manifestagdes e tradi¢cdes culturais brasileiras”.
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Como pode-se ver que a cultura do Brasil é muito rica e permite que seja apresentada as
criancas diversas manifestacOes culturais, e ao apresentar as culturas pode apresentar
também os instrumentos, as musicas, objetos e, até na préatica realizando algumas das
tradicdes que for possivel. Por fim, no décimo segundo eixo as Diretrizes observam que
¢ necessario: “XII. A utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas
fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e mididticos”. Como a tecnologia estd em
todos os lugares na atualidade, pode-se trazer essa tecnologia para a instituigdo escolar
também sendo usada de forma que venha agregar conhecimentos. As criancas maiores
podem usar a computador e internet para pesquisar tarefas no laboratorio com apoio de
professores (KISHIMOTO, 1999).

Esses sdo o0s eixos norteadores da Educacéo Infantil que o educador deve transformar
suas atividades em momentos dindmicos e conectados com as vivéncias das criancas, e
para que as aprendizagens sejam alcancadas é preciso que 0s eixos sejam trabalhados

entrelacados e ndo separados.

1.2 A Base Nacional Comum Curricular e a importancia da brincadeira.

A BNCC ¢é um documento referencial que apresenta as aprendizagens
fundamentais que deve ser abordada com os estudantes durante a Educacao Basica e de
como as instituicbes de ensino devem orientar suas praticas pedagogicas. Segundo

Albuquerque et al (2020, p. 106) o tema a respeito da brincadeira na Educacéao Infantil:

[...] tem como eixo central o brincar como abordagem de experiéncia
favorecedora da aprendizagem e do desenvolvimento na educacéo infantil. A
linha da andlise esta voltada em demonstrar que brincar € um processo natural
do ser humano e pode, a0 mesmo tempo, enriquecer ou contribuir na formagéo
humana integral da crianga, pois através do brincar, as criangas se socializam,
interagem e favorece a ampliagdo cognitiva da crianga, afetivo social e fisico
da crianga.

Para o autor durante a brincadeira ha interacbes que trazem diversas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas, é possivel
identificar expressdes dos afetos, resolucGes de problemas e os conflitos das emogdes e

frustacdes.
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Para a Educacdo Infantil o documento indica que o trabalho com as criancas deve
ser organizado conforme os eixos estruturadores dos direitos de aprendizagem da crianga
e dos campos de experiéncias. Ainda estabelece que as interagdes e brincadeiras devem
ser 0s eixos estruturantes e devem ser garantidos seis diretos de aprendizagem e
desenvolvimento das criancas que séo eles; conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer.

Esses direitos s6 sdo garantidos quando as a¢des de educacgdo e de ensino séo
criadas e desenvolvidas pelos professores da Educacao Infantil com diferentes formas.
Quando é proporcionado situacdes que elas possam brincar, interagir com os colegas,
pode ser proporcionado brincadeiras e jogos e assim aparecem situagdes que elas
precisam respeitar regras. O jogo deve ser um instrumento de aprendizagem que ajuda no
desenvolvimento e nas aprendizagens das criangas, ou seja, 0 jogo deve ser precisamente
uma ferramenta que venha complementar o aprendizado e ndo o Unico recurso usado em

sala. Segundo a BNCC o brincar na Educacéo Infantil é:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos,
com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais (BRASIL, 2017, p. 38).

Portanto, garantir a brincadeira para as criangas proporcionara a elas os demais
direitos, pois por meio da brincadeira garante-se outros direitos como: expressar,
conhecer e conviver com as demais criangas ao seu redor e ainda consegue explorar os
ambientes gue sdo oportunizados as criangas nos momentos da brincadeira. O professor
deve oportunizar esses momentos de aprendizagens para que as criancas se desenvolvam
integralmente.

Apos os estudos realizados neste capitulo é possivel perceber que os fundamentos
legais para a Educacdo Infantil, apontam a importancia do brinquedo e da brincadeira
para que a crianga possa ampliar suas relagdes sociais na interagdo com outras criancas e
adultos, possibilita o brincar e se expressar das mais variadas formas, conseguem utilizar
as mais diferentes linguagens para se comunicar no cotidiano, sendo com brincadeiras

livres ou estruturadas.
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CAPITULO 2

A IMPORTANCIA DO BRINQUEDO E DA BRINCADEIRA
NA PERSPECTIVA VYGOTSKYANA

Neste capitulo sera realizada uma breve apresentacéo da vida e obra de Vygotsky,
0 que 0 autor pesquisou sobre a brincadeira na Educacéo Infantil, e a importancia do
brinquedo e da brincadeira e suas contribui¢des para a aprendizagem e o desenvolvimento
da crianca na Educacéo Infantil. Para VVygotsky, a brincadeira é algo muito caracteristico
da infancia, que traz diversas vantagens para o desenvolvimento integral da crianca. De
acordo o autor a brincadeira proporciona inumeras experiéncias que contribui em seu
desenvolvimento. Vygotsky, foi um grande pensador e pesquisador sobre a brincadeira e
desenvolveu uma teoria sobre a brincadeira na Educacdo Infantil. Conforme o autor, a
brincadeira cria a zona de desenvolvimento proximal e que esta proporciona saltos na

aprendizagem e no desenvolvimento infantil.

2.1 Vygotsky: vida e obra

Lev Semenovitch Vygotsky (1896-1934) nascido em 17 de novembro de 1896,
em Orsha, pequena cidade perto de Minsk, a capital da Bielo-Russia. Filho de uma
préspera e culta familia judia, teve desde muito cedo uma riqueza intelectual que o fazia
questionar-se sobre 0 homem e a criacdo de sua cultura. Viveu um longo periodo em
Gomel, também na Bielo-Russia. Teve um tutor particular e se dedicou a leitura até
ingressar no curso secundario, concluido aos 17 anos com excelente desempenho.

Com 18 anos em 1914, Lev Vygotsky matriculou-se no curso de Medicina, mas
em seguida transferiu-se para o curso de Direito na Universidade de Moscou.
Simultaneamente, ao curso de Direito estudou Literatura e Historia da Arte. Em 1917,
ano da Revolucdo Russa, graduou-se em Direito e apresentou um trabalho intitulado

“Psicologia da Arte”, que s6 foi publicado na Ruissia em 1965. Depois de formado, voltou
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para Gomel, onde além de escrever criticas literarias e proferir palestras sobre temas
ligados a literatura e psicologia em varias escolas, publicou um estudo sobre os métodos
de ensino da literatura nas escolas secundarias.

Ainda em Gomel, Lev Vygotsky fundou uma editora, uma revista literaria e um
laboratdrio de psicologia no Instituto de Treinamento de Professores, onde ministrava
cursos de Psicologia. A partir dai, para auxiliar o desenvolvimento dessas criancas, voltou
suas pesquisas na compreensdo dos processos mentais humanos.

Em 1924, foi convidado a apresentar no Congresso Panrusso de Psiconeurologia,
quando foi convidado a trabalhar no Instituto de Psicologia de Moscou. E entdo conhece
e comeca a trabalhar com Aleksander Luria e Aleksei Leontiev que eram pesquisadores
neurofisiologistas, seus seguidores, colaboradores e amigos. Nessa mesma época ele
escreveu o trabalho “Problemas da Educacdo de Criancas Cegas, Surdas-mudas e
Retardadas”.

Ja em 1925, mesmo estando gravemente doente (tuberculose), inicia um periodo
de grandes producdes, conferéncias e pesquisas voltadas especialmente as criancas
portadoras de deficiéncias visuais e auditivas.

Vygotsky teve grandes interesses pelas funcGes mentais superiores, cultura,
linguagem e processos organicos cerebrais que o levou a trabalhar com Alexander Luria
e Aleksei Leontiev que deixaram importantes contribuigdes para o Instituto de
Deficiéncia de Moscou, entre eles o livro “A Formac¢ao Social da Mente” onde discute os
processos psicoldgicos particularmente humanos, analisando-os a partir da infancia e do
seu contexto histdrico-cultural.

Vygotsky morreu precocemente, aos 37 anos de idade, em 11 de junho de 1934.
Deixou uma vasta heranca tedrica em sua curta vida, que foi silenciada por quase meio
século: em 1936, Josef Stalin acusa Vygotsky de idealismo e proibe suas obras por 20
anos.

Em seus estudos, Vygotsky procurou entender o desenvolvimento intelectual a
partir das relages historico-sociais, ou seja, buscou demonstrar que o conhecimento é
socialmente construido pelas e nas relagdes humanas. Para Vygotsky o homem s6 possui
natureza social uma vez que nas¢ga em um ambiente carregado de valores culturais: na
auséncia do outro, 0 homem néo se faz homem. Partindo desse pressuposto criou uma
teoria de desenvolvimento da inteligéncia, na qual afirma que o conhecimento é sempre

intermediado.
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Portanto, para Vygotsky a convivéncia social é imprescindivel para transformar o
homem de ser bioldgico a ser humano social, e a aprendizagem que surge nas relacdes
sociais ajuda a construir os conhecimentos que dardo suporte ao desenvolvimento mental.
Para o autor a crianca nasce apenas com funcées psicoldgicas elementares e, conforme
for aprendendo a cultura, essas fungdes transformam-se em funcdes psicologicas
superiores. No entanto, essa evolucdo ndo se da de forma instantanea e direta; as
informacdes recebidas do meio social sdo intermediadas, de forma explicita ou ndo, pelas
pessoas que interagem com as criancas. E essa intermediagio que da as informacdes um
carater valorativo e significados sociais e historicos.

Essas concep¢des de Vygotsky sobre o funcionamento do cérebro humano
fundamentam-se em sua ideia de que as funcGes psicoldgicas superiores sao construidas
ao longo da historia social do homem. Vale enfatizar que cada processo de construcéo de
conhecimentos e desenvolvimento mental possui caracteristicas individuais e
particulares.

A linguagem tem um ponto importantissimo na teoria de Vygotsky, uma vez que,
sem ela, o desenvolvimento propriamente humano ndo ocorreria. Suas pesquisas sobre
aprendizagem tiveram maior enfoque na Pedagogia. Os processos de desenvolvimento
despertaram-lhe a atencdo, e sempre procurou 0 aparecimento de novas formas de

organizacao psicoldgica.

2.2 A importancia do brinquedo e da brincadeira na perspectiva vygotskyana

Para Vygotsky (1991) ndo se pode afirmar que o brinquedo da prazer a crianca,
pois outras atividades também podem trazer a sensacao de prazer maior para as crian¢as
que o brinquedo, ha também jogos que as vezes ndo sdo muito prazerosos principalmente
quando o resultado vem acompanhado de um resultado n&o esperado pela crianga.

Vygotsky (1991) afirma que o desenvolvimento da criangca inclui o
desenvolvimento de suas funcdes intelectuais e cada crian¢a pode apresentar um nivel de
desenvolvimento intelectual maior ou menor de um estagio para o outro. Portanto, para
que seja possivel entender esse avanco do estagio do desenvolvimento para outra precisa-
se levar em consideracdo as necessidades das criancas e também os incentivos que sao

capazes para colocar a crianga em acgdo. Entretanto, todo avango esta interligado com
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mudancas ativas nas motivacoes, tendéncias e incentivos. Pode se dar o exemplo de uma
brincadeira ou brinquedo que € interessante para um bebé e pode ndo ser interessante para
uma crianga maior, entdo para propor algo precisa-se entender o caractere especial das

necessidades das criancas, ou seja, de cada crianca.

Segundo Vygotsky (1991) parece que o brinquedo foi inventado quando as
criangas comecgaram a experimentar tendéncias irrealizaveis, porque se as necessidades
ndo realizaveis acontecessem de imediato durante os anos escolares, ndo existiriam os
brinquedos. Se por acaso uma crianca de dois anos e meio querer ocupar um papel que
ndo sera possivel naquele momento e ela ficar mal-humorada ela podera ser envolvida e
acalmada de certa forma que leve a esquecer seu desejo, sendo que na idade pré-escolar
essa tensdo de desejo a crianca envolve em um mundo ilusério e imaginario onde 0s
desejos ndo realizaveis podem ser realizados, e esse mundo é chamado de brinquedo. Para
Vygotsky (1991, p. 62):

A imaginacdo é um processo psicoldgico novo para a crianga; representa uma
forma especificamente humana de atividade consciente, ndo esta presente na
consciéncia de criangas muito pequenas e esta totalmente ausente em animais.

A imaginacao é um processo psicologico novo para a criancga, e € uma funcéo que
surge da consciéncia, € uma atividade consciente, um modo de funcionamento
psicoldgico especificamente humano. Criangas muito pequenas ndo tém ainda e em
animais esta totalmente ausente.

Se todo brinquedo é, realmente, a realizacdo na brincadeira das tendéncias que
ndo podem ser imediatamente satisfeitas, a crianca consegue agir de forma independente
daquilo que vé, hd uma fusédo entre o que é visto e seu significado e entdo os elementos
das situacBGes imagindrias constituirdo uma parte da atmosfera do préoprio brinquedo.
Alguma consegue ir para o quarto ou lugar sem a presenca de outra pessoa e fingir estar
brincando do que ela queria brincar anteriormente (VYGOTSKY, 1991).

E possivel assegurar que ndo existe brinquedo sem regras, porque a situagio
imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém regras de comportamento, mesmo
gue ndo seja um jogo de regras convencionais propriamente estabelecidas. Um exemplo
claro disso é quando a crianga comeca a brincar de mée e filha e usa sua boneca para ser

filha e a mesma precisa seguir suas regras no papel de mde. Do mesmo modo que uma



21

situacdo imaginaria contém regras, um jogo com regras também tem situacdes
imaginarias como, por exemplo, ao jogar um jogo de regras quando o outro jogador (es)
estd jogando vocé esta imaginando qual o proximo passa ou sua proxima jogada e como
deve ser feito.

De acordo com Vygotsky (1991) o prazer ndo € uma caracteristica que define o
brinquedo, ele simplesmente vai preencher uma necessidade da crianga mesmo em
situacdo imaginaria. E uma forma que a crianca tem de relacionar com os varios fatores
que sdo de curiosidades para a crianca. Segundo Vygotsky (1991) toda situacédo
imaginaria contém regras de comportamento, assim como todo jogo de regras contém

uma situagdo imaginaria.

Acdo e significado no brinquedo

O bringuedo tem uma grande influéncia sobre a crianca, uma crianca muito
pequena com menos de 3 anos fica impossibilitada de se envolver em uma situacao
imaginaria. O comportamento de uma crianga muito pequena é definido pelas condi¢Ges
em que a brincadeira acontece. Exemplo disso: é quando ela precisa subir em algum lugar
ela as vezes ndo pensa que precisa levantar uma perna e depois a outra, este exemplo
mostra que uma crian¢ca muito pequena fica restrita em todas as acdes pela restricdo
situacional. E no brinquedo que cada crianca desenvolve seu modo de agir em esfera
cognitiva, e ndo em uma esfera visual externa, dependendo dos incentivos fornecidos a
crianca pelos objetos externos usados por ela. Uma situacdo imaginaria quando tem uma
acdo, ensina a criangca a comandar seu comportamento nao pela percepcao dos objetos,
mas pelo significado da situagdo que se encontra no momento (VYGOTSKY, 1991).

E praticamente impossivel uma crianca bem pequena separar campo do
significado e percepcdo visual por haver uma mistura entre o significado e o que se Vé.
Pode-se ver isso nitidamente quando pede para uma crianga pequena para repetir que
‘Maria esta correndo” enquanto Maria esta parada em sua frente a crianga ird mudar e
falar que “Maria est4 parada”.

Quando a crianca esta na fase pré-escolar ocorre uma divergéncia entre 0s campos
do significado e da visdo, também o pensamento esté separado dos objetos e a acdo surge

das ideias, um cabo de vassoura pode tornar um cavalo ou mesmo um pedago de madeira
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pode se tornar um boneco segundo Vygotsky (1991). Nesta fase a crianga ainda nao
consegue separar o objeto real pelo seu imaginério.

Um cabo de vassoura para um adulto ndo pode ser um cavalo porque ele pode
fazer o uso consciente dos simbolos e a crianca nao, para uma crian¢a pode sim significar
um cavalo, mas se dar algo menor para a crianga como um palito de dente ela ird

identificar que ndo podera servir como cavalo. Para Vygotsky (1991, p 66):

No brinquedo, o significado torna-se o ponto central e os objetos s&o
deslocados de uma posicdo dominante para uma posi¢do subordinada.

No brinquedo, a crianca opera com significados desligados dos objetos e acdes
aos quais estdo habitualmente vinculados; entretanto, uma contradicdo muito
interessante surge, uma vez que, no brinquedo, ela inclui, também, acdes reais
e objetos reais. Isto caracteriza a natureza de transicdo da atividade do
brinquedo: é um estéagio entre as restricdes puramente situacionais da primeira
infancia e 0 pensamento adulto, que pode ser totalmente desvinculado de
situagdes reais.

Separando acao e significado

E na idade pré-escolar que surge pela primeira vez a estruturacio da agdo em que
o significado é determinante, mesmo o sendo dentro dos limites fornecidos pelo
brinquedo. Nesse inicio a acdo e o significado ndo é totalmente aprendida pela crianca
porque comeca usando as formas de comportamento que ela vé outras pessoas fazendo
desde os seus primeiros dias de vida, e assim, essa a¢do vai adquirindo significados, um
exemplo claro é quando a crianca faz uma acdo de brincar de comer ela tem acédo
semiconscientes de comer. Para Vygotsky (1991, p. 67) esse processo acontece da

seguinte forma:

Tem-se mostrado que criangas, ao brincar de comer, realizam com suas maos
acbes semiconscientes do comer real, sendo impossiveis todas as a¢des que
ndo represente o comer. Assim, mostrou-se ndo ser possivel, por exemplo,
colocar-se as maos para tras ao invés de estendé-las em dire¢éo ao prato, uma
vez que tal acdo teria um efeito destrutivo sobre o jogo.

Dessa forma, significado e acdo se separam quando a crianca brinca de boneca
como se ela fosse a mée e entdo a acdo fica em segundo plano, e se for comparar ao

significados elas se separam. A crianga se comporta de maneira diferentes no seu dia a
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dia, ou quando esta com um brinquedo diferente. De inicio poderd ser uma situagédo
imaginéria, mas depois pode ser seus propdsitos no brinquedo.

Portanto, segundo Vygotsky (1991, p. 68) o brinquedo ndo € o aspecto
predominante da infancia, mas é um fator muito importante do desenvolvimento. O
brinquedo esta relacionado ao desenvolvimento das criangas em situacfes do dia a dia.
No brinquedo a crianga se comporta mais do que em seu comportamento habitual proprio
da sua idade, no brinquedo € como se fosse uma coisa bem maior que a sua realidade.
Com isso, 0 brinquedo cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal que é um caminho
do desenvolvimento das funcdes cognitivas desde as funcdes cognitivas ao surgimento e
estabelecimento do nivel de desenvolvimento real.

A crianga se desenvolve através da atividade de brinquedo, é neste sentido que o
brinqguedo pode ser considerado uma atividade que conduz e determina o
desenvolvimento da crianca. Sendo assim, a brincadeira tem um papel fundamental que
seria possibilitar no desenvolvimento o inicio e ao amadurecimento das varias fungdes
cognitivas e entdo permite-se dizer que a crianca aprende brincando. Quando a crianca
consegue no brinquedo separar acdo e significado ela amplia seu campo de significados,
e entdo pode agir além de sua percepcao logo de imediato.

Sendo assim, a brincadeira para Vygotsky tem um papel fundamental na
aprendizagem e no desenvolvimento pleno da crianga, porque o aprendizado acontece
pela interacdo durante as brincadeiras e ainda permite que sejam criados processos de
desenvolvimento internalizando o real e favorecendo o desenvolvimento integral da
crianca. Portanto, na Educacdo Infantil o jogo pode ser um instrumento para o
desenvolvimento social, emocional e intelectual para as criangcas e o professor pode

definir os objetivos que deseja alcancar em sala para formacao da crianca.
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CAPITULO 3

O PROFESSOR E A ACAO PEDAGOGICA: A
IMPORTANCIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NO COTIDIANO
DA EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo serdo abordados necessarios estudos sobre a importancia dos jogos
e das brincadeiras na Educacdo Infantil. Para tanto, alguns autores contribuirdo com tal
discussdo: Huizinga (2000); Brougere (2010); Kishimoto (1999); Albuquerque (et al,
2020) e Maluf (2007). Sera apresentado um breve resumo da vida e obra de cada autor,
e, posteriormente, fard a discussdo da devida importéncia do jogo, do brinquedo, da
brincadeira e a crianca. Por fim, tratar-se-a4 do papel do professor e a acdo pedagdgica: a

importancia dos jogos e brincadeiras no cotidiano da Educacéo Infantil.

3.1. Sobre os autores

Huizinga foi um historiador e linguista holandés, conhecido por seus trabalhos
nas areas da historia cultural, da teoria da historia e da critica da cultura. Os trabalhos de
Huizinga oferecem contribuicdes para diversos temas, tais como a definicdo do conceito
de histéria e da tarefa do historiador, a histéria da cultura nos Paises Baixos e
na Franca durante a Baixa ldade Média e o Renascimento, o papel do elemento ludico na
cultura, e a critica a cultura da civilizagdo moderna. Em seu livro Homo Ludens, Huizinga
discute que o “jogar” ¢ um elemento nuclear de formacao da cultura humana e observa
como os elementos ludicos estdo presentes na politica, na guerra, no amor, na poesia e
em tantas outras facetas do humano.

Gilles Brougere é filosofo, antropologo e professor de Ciéncias da Educacdo na
Universidade de Paris XI11 e desde os anos de 1970 se dedica aos estudos sobre o universo

infantil e a ludicidade. Nos ultimos anos vem desenvolvendo trabalhos de orientagdo


https://pt.wikipedia.org/wiki/Historiador
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguista
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neerlandeses
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria_cultural
https://pt.wikipedia.org/wiki/Teoria_da_hist%C3%B3ria
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cr%C3%ADtica_social
https://pt.wikipedia.org/wiki/Historiador
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pa%C3%ADses_Baixos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fran%C3%A7a
https://pt.wikipedia.org/wiki/Baixa_Idade_M%C3%A9dia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Renascimento

25

académica e pesquisas no Brasil, nesta area, sobretudo junto a Faculdade de Educacéo da
USP.

Kishimoto ¢ professora titular na Faculdade de Educagdo na Universidade de S&o

Paulo, realizando estudos nas areas de brinquedos e brincadeiras na Educacéo Infantil.
Ela é pedagoga, tem dourado e pos-doutorado em educacédo e ja publicou varios livros
voltados para jogos, brincadeiras e Educacgéo Infantil.
Segundo a autora, a brincadeira é uma atividade fundamental para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia da crianga. E por meio das brincadeiras que as criancas
interagem e expressam com O mundo que O cerca, e assim vai construindo sua
personalidade e autonomia.

Maluf € Licenciada em Educacdo Fisica pela Universidade Federal de Mato
Grosso, graduacdo em Licenciatura Plena em Pedagogia pela Faculdade Politécnica
Sumaré e mestrado em Ciéncias da Educacdo - Universidade Autbnoma de Asuncion.
Atualmente é docente da Faculdade Univest-MT, CENSUPEG - SC, Psicopedagoga e
Neuropsicopedagoga  Clinica - Faz  atendimento  Psicopedagdgico e
Neuropsicopedagdgico em instituicGes de ensino da rede Privada, Escritora pela editora
Vozes e Wak. Possui 6 livros editados. Tem experiéncia na area de Educacéo, com énfase
em Ensino-Aprendizagem, atuando principalmente nos seguintes temas: construgéo de
novas e continuas aprendizagens, do individuo, afetividade, estimulo, integracéo,

atividades criativas, brincadeiras na educacao e conhecimento, criatividade, habilidades.

3.2 O jogo, o brinquedo, a brincadeira e a crianga

Segundo Huizinga (2000) o jogo é uma atividade fundamental da cultura que se

encontra presente na linguagem, no direito, na guerra, dentre outros:

O jogo ¢ fato mais antigo que a cultura, pois esta, mesmo em suas defini¢des
menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana; mas, os animais ndo
esperaram que os homens os iniciassem na atividade ludica (...) o jogo ¢ mais
do que um fendmeno fisiolégico ou um reflexo psicologico. Ultrapassa os
limites da atividade puramente fisica ou biologica. E uma fungio significante,
isto €, encerra um determinado sentido. No jogo existe alguma coisa "em jogo"
que transcende as necessidades imediatas da vida e confere um sentido a agao.
Todo jogo significa alguma coisa (HUIZINGA, 2000, p. 3 ¢ 4).

O autor apresenta o jogo como atividade ludica seria até mesmo anterior a cultura,

porque até os animais brincam como os homens, basta observar os cachorrinhos



26

brincando, eles t€ém regras e as respeitam. Conforme Huizinga (2000) o jogo em sua
existéncia nao esta ligado a qualquer grau estabelecido de civilizagdo ou concepgao do
universo. Para ele, todo ser pensante ¢ capaz de entender a primeira vista e entendé-lo, a
existéncia do jogo € inegavel, € possivel negar as varias abstragdes como justica, a beleza,
a verdade, o bem e Deus, mas o jogo ndo ¢ possivel ser negado.

Para Brougére (2008) o brinquedo é um objeto pouco estudado, por ser
considerado de pouca importancia pela sociedade. Para o autor (2008, p.13):

O brinquedo ndo tem uma funcéo precisa, trate-se, antes de tudo de um objeto
que a crianga manipula livremente, sem estar condicionado as regras ou a
principios de utilizagdo de outra natureza. Pode-se dizer que a funcdo do
brinquedo é a brincadeira. A brincadeira pertence & ordem do ndo-funcional.
Por detras da brincadeira, ¢ muito dificil descobrir uma funcéo que poderiamos
descrever com precisdo: a brincadeira escapa a qualquer funcéo precisa.

Segundo o Brougeére (2008) por ser dificil descobrir a fungdo da brincadeira e do
brinquedo, pode-se considerar que é na brincadeira que as representacdes do brinquedo
venham a se tornar reais. Com isso, para o autor (2008, p.13) a brincadeira pode fabricar
seus objetos, em especial, desviando de seu uso habitual os objetos que cercam a crianca.
Ja o brinquedo o (2008, p.14) € um fornecedor de representacBes manipulaveis, de
imagens com volume: estd ai, sem ddvida, a grande originalidade e especificidade do
brinquedo. O autor considera que essa imagem precisa ser adaptada a crianca e sua forma
e contetido para ser reconhecido como brinquedo.

Brougére (2008, p. 15) afirma que o brinquedo estimula a brincadeira ao abrir
possibilidades de acdes coerentes com a representacdo, ou, 0 imaginario. A impregnacgao
cultural € um mecanismo pelo qual a crianca dispde de elementos dessa cultura, passa
entre outras coisas, pela confrontacdo de imagens com imagens com representacfes com
formas diversas e variadas (...) com as imagens a crianca podera se expressar, € com
referéncia a elas que a crianga podera captar novas producdes (BROUGERE, 2008, p.
40).

O autor afirma ainda que o brinquedo é com suas especificidades, uma dessas
fontes, € para a crianca um suporte de acdo, de manipulacdo, de conduta ludica, e,
também, formas e imagens, simbolos para serem manipulados. Entretanto, € importante
considerar o brinquedo ndo somente a partir de sua dimensédo funcional, mas também a
partir daquilo que podemos denominar da sua dimensdo simbélica (BROUGERE, 2008,

p. 41).
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Outra questdo que o autor aborda € o aspecto material do brinquedo que seria o
proprio material, a formas, as cores, 0 aspecto tatil, do odor e dos sons emitidos. O préprio
material que o brinquedo € fabricado j& é significante. Por exemplo, um objeto de madeira
macica nao remete as mesmas imagens que um objeto de metal, os brinquedos oferecem
a crianca experiéncias variadas que aliam matéria e representacdes diferentes. Assim,
quando a cor se torna um cédigo na escolha de brinquedos referindo a rosa como menina
e azul como menino &, por conseguinte, o meio de significacdo (2008, p. 42).

A representacdo para Brougere pode ser: reproducéo da realidade, mas trata-se de
uma realidade selecionada, isolada e, na maior parte das vezes, adaptada e modificada,
nem que seja pelo seu tamanho. H& uma diferenciacdo dos brinquedos tradicionalmente
e culturalmente sendo brinquedos de meninas os brinquedos de universo doméstico e
materno como a boneca e brinquedos de meninos 0s automaoveis e a bola e até mesmo os
animais (BROUGERE, 2008. p. 42). Portanto, ao manipular os brinquedos remete a
manipular significagdes culturais originadas numa determinada sociedade.

A brincadeira aparece como atividade que proporciona a crianca a apropriacdo
dos cddigos culturais e seu papel na socializacdo. Portanto, a brincadeira contribui para a
socializacdo das criancas, permitindo o0 acesso a codigos culturais e sociais, que venham
a ser necessarios para a formacdo cultural e integral da crianca. Neste sentido, para
Brougére (2008) o brinquedo é um objeto que ajuda a crianca a fazer representacao social:

E um objeto industrial ou artesanal reconhecido como tal pelo consumidor
em potencial em funcdo de tracos intrinsecos e do lugar que lhe é destinado
no sistema social de distribuicdo de objetos (...) os brinquedos séo
reconhecidos como propriedades da crianca, oferecendo-lhe a possiblidade
de usa-los conforme a sua vontade (BROUGERE, 2008, p. 63).

Portanto, para o autor, o brinquedo pode ser considerado uma “midia” porque
pode transmitir a crianca alguns conteidos simbolicos, imagens e representacdes que é
produzida pela sociedade. Para as criangas maiores o brinquedo transmite uma imagem
da sociedade, ou papéis sociais, as vezes parcialmente realistas, mas que se apoiam numa
imagem que exalta o futuro. O brinquedo pode determinar a direg&o da brincadeira, com
isso ele se torna um objeto rico em potencialidades enquanto fator de socializacéo. Ele é
portador de uma multiplicidade de relagdes em seu potencial (BROUGERE, 2008, p. 65
e 66).

Para o autor, através das brincadeiras as criangas manipulam e se apropriam dos

codigos sociais, das transposi¢es imaginarias, manipula valores, como conteidos sociais
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socializados e socializadores. Conforme Brougére (2008) a brincadeira humana supde
contexto social e cultural, é cultural efetivamente, romper com o mito da brincadeira
natural, pois a crianca esta inserida, desde o seu nascimento num contexto social e seus
comportamentos estdo impregnados por imersdo inevitavel. Afirma ainda que:
Nio existe crianga uma brincadeira natural, a brincadeira é um processo de
relagdes interindividuais, portanto de cultura. E preciso dos elementos que ela
vai encontrar em seu ambiente imediato, em parte estruturado por seu meio,

para se adaptar as suas capacidades. A brincadeira pressupde uma
aprendizagem social. (BROUGERE, 2008, p. 97 e 98).

Segundo Brougére (2008, p. 97) a brincadeira ndo ¢ inata, mas se aprende a
brincar, a crian¢a pequena ¢ iniciada na brincadeira por pessoas que cuidam dela,
particularmente a mae. Ela aprende através da iniciagdo progressiva na brincadeira a
compreender, dominar e depois produzir uma situagdo especifica e distintas de outras
situacdes. As maneiras da significag@o sdo variadas; pode ser explicita ou implicita, verbal

ou ndo-verbal.

A brincadeira ¢ uma mutacdo do sentido, da recalidade: as coisas ai tornam-se
outras. E um espaco a margem da vida comum, que obedece a regras criadas pelas
circunstancias. Os objetos, podem ser diferentes daquilo que aparentam, contudo, os

comportamentos sdo idénticos aos da vida cotidiana.

Para Brougere (2008, p. 98) a brincadeira ndo ¢ um comportamento especifico,
mas uma situacao na qual esse comportamento toma uma significacao especifica, supde
comunica¢do e interpretacdo. Para brincar, existe um acordo sobre as regras ou uma
construcdo de regras. Conforme o autor as brincadeiras simbdlicas, supdem um acordo
sobre os papéis e os atos, as regras nao preexistem a brincadeira, mas sdo produzidas a
medida que se desenvolve a brincadeira. Assim:

A brincadeira so6 tem valor se for aceita por aqueles que brincam e s6 vale
durante a brincadeira. Ela pode ser transformada por um acordo entre os que
brincam. Isto mostra bem a especificidades de uma situagdo que se constroi
pela decisdo de brincar, e que é, de fato, desfeita quando essa decisdo ¢

questionada. A regra permite, assim, criar uma situagdo que libera os limites
real (BROUGERE, 2008, p.101).

Afirma o autor que A brincadeira fornece a ocasido de tentar combinacgdes de



29

conduta que sob pressdes funcionais, ndo seriam tentadas, por isso € um espaco de
inovac¢do de criacdo para a criagdo. A brincadeira ¢ um espago social, uma vez que nao ¢
criada espontaneamente, mas em consequéncia de uma aprendizagem social e supde uma
significacao conferida por todos que dela participam. A crianga pode sem riscos, inventar,
criar, tentar, nesse universo a brincadeira ¢ um meio de minimizar as consequéncias de
seus proprios atos e, por isso aprender numa situagdo que comporta menos riscos. E um
espaco de que ndo pode ser totalmente dominado de fora. Toda coagdo externa arrisca-se
a destrui-la:
A situacdo assim descrita parece um meio de educagdo da crianga, mesmo
que precisemos ser reservados quanto aos beneficios reais que a crianga pode
retirar dela, na falta de poder coloca-las diretamente em evidéncia:
aparentemente ¢ um espaco de socializacdo, de dominio da relagdo com o
outro, de apropriagdo da cultura, de exercicio da decisdo e da invengao. Mas,

tudo isso, ocorre segundo o ritmo da crianga, e possui um aspecto aleatdrio e
incerto. (BROUGERE, 2008, p.103).

Segundo Brougére (2008) nao temos nenhuma certeza quanto ao valor final da
brincadeira, mas certas aprendizagens essenciais parecem ganhar com o desenvolvimento
da brincadeira, por isso o educador pode, portanto, construir um ambiente que estimule a
brincadeira em fun¢do dos resultados desejados (p. 104). Nao se tem certeza de que a
crianca va agir, com esse material, como desejariamos, mas aumentamos, assim, as
chances de que ela o faga; num universo sem certezas s6 podemos trabalhar com
probabilidades. (p.105). Conclui o ator que a brincadeira pode ser, as vezes, uma escola
de conformismo social, de adequagdo as situagdes propostas, pode, do mesmo modo,
tornar-se um espago de invengdo, de curiosidade e de experiéncias diversificadas, com

meios para isso.

3.3 O professor e a acdo pedagogica: a importancia dos jogos e brincadeiras no
cotidiano da Educacéo Infantil

A brincadeira e o0s jogos sdo atividades fundamentais no periodo de
desenvolvimento infantil e auxilia na aprendizagem fazendo com que as criangas criem
conceitos, ideias para que possam construir, explorar e reinventar os saberes, descarregam

suas energias, interagem com o meio onde vivem e com sua cultura, pode exercitar suas
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potencialidades provocando o funcionamento do pensamento, e assim, adquire
conhecimento social e emocional. Na brincadeira pode ser incluido o manuseio de
materiais, objetos, brinquedos porque a crianga precisa ter contato com sons, cancoes,
instrumentos, masicas e etc. Sobre a brincadeira na Educacao Infantil Kishimoto (1999,

p. 1) escreve que:

A crianga, mesmo pequena, sabe muitas coisas: toma decises, escolhe o que
quer fazer, interage com pessoas, expressa 0 que sabe fazer e mostra, em seus
gestos, em um olhar, uma palavra, como é capaz de compreender 0 mundo.
Entre as coisas de que a criancga gosta esta o brincar, que é um dos seus direitos.
O brincar é uma acéo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida
pela crianca; d& prazer, ndo exige como condigdo um produto final; relaxa,
envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades e introduz a crianga
no mundo imaginario (KISHIMOTO, 1999, p. 1).

Na Educacdo Infantil a brincadeira e jogos tém papel fundamental e pode ser
inserida em todas as etapas, pois o inicio da educacdo da crianca pode garantir a cidadania
e acOes pedagdgicas de maior qualidade e também € a atividade indispensavel no seu dia
a dia, e pode levar ao desenvolvimento da coordenacdo motora, o raciocinio, as relaces
sociais e ainda fortalece lagos coletivos, pode atribuir sentido ligados a sua realidade, por
isso € aspecto importante no desenvolvimento do ser humano.

De acordo com Kishimoto (1999) a essa brincadeira pode ser livre ou estruturada.
A brincadeira livre € quando a crianga brinca como quer, a vontade com 0s objetos que
ela quer, ela que comeca e sabe quando termina, é ela que comanda, cria as regras, a
duracdo da brincadeira e que ritmo ela acontece lenta, rapida ou devagar. E uma
brincadeira sem estruturas, sem interferéncias do adulto, ou seja, ela comeca da
imaginacdo da crianca e todo o desenrolar da brincadeira depende somente da crianca, e
ao longo da brincadeira a crian¢a pode conseguir relacionar novos conhecimentos com 0s
ja adquiridos.

Abrincadeira dirigida ¢ atividade que contém regras, ¢ guiada e supervisionada pelo
professor. O professor deve propor uma atividade onde deve estimular a crianga a se
desenvolver suas aprendizagens relacionam uma com as outras € com o professor,
expressam seus sentimentos, vivenciam situacdes de colaboragdo e respeito e tém
experiéncias em grupo. A brincadeira dirigida ajuda a crianga a ter visdo ampla de si
mesmo, compreender a direcdo de direita e esquerda, conjuntivos de resposta sim e nao.

O professor pode usar as regras na brincadeira para mostrar a crianga que onde vivemos



31

também tem regras e precisam ser seguidas e isso faz parte do nosso cotidiano. Neste

sentido, em seus estudos Kishimoto (1999, p.1) pontua que:

A crianga ndo nasce sabendo brincar, ela precisa aprender, por meio das
interacBes com outras criangas e com os adultos. Ela descobre, em contato com
objetos e brinquedos, certas formas de uso desses materiais. Observando outras
criangas e com as intervencdes da professora, ela aprende novas brincadeiras
e suas regras (KISHIMOTO, 1999, p. 1).

Depois que a crianca j& conhece 0 mundo ao seu redor ela comeca a reproduzir ou
recriar novas brincadeiras, partindo do seu repertério apreendido em brincadeira livres ou
dirigidas.

De acordo com a Kishimoto (1999, p. 2) a brincadeira na Educacao Infantil precisa
ser integrada ao curriculo da escola e, para além disso, a escola ndo pode planejar o
curriculo sem conhecer a crianca para ver a necessidades delas. Para escolher os
brinquedos que serdo usados na brincadeira, a escola ou creche precisa ter um olhar atento
quanto alguns aspectos para ndo causar nenhum mal a crianga que ird& manusear o

brinquedo. Neste sentido, Kishimoto (1999, p. 2) destaca 0s seguintes aspectos:

Para adquirir brinquedos, é fundamental selecionar aqueles com o selo do
INMETRO (Instituto Nacional de Metrologia), que j& foram testados em sua
qualidade com critérios apropriados as criangas.
A selecdo de brinquedos envolve diversos aspectos: ser duravel, atraente,
adequado e apropriado a diversos usos; garantir a seguranca e ampliar
oportunidades para o brincar; atender a diversidade racial, ndo induzir a
preconceitos de género, classe social e etnia; ndo estimular a violéncia; incluir
diversidade de materiais e tipos — brinquedos tecnologicos, industrializados,
artesanais e produzidos pelas criangas, professoras e pais.
Assim, € preciso considerar:

TAMANHO: o brinquedo, em suas partes e no todo, precisa ser duas vezes
maior e mais largo do que a méo fechada da crianca (punho);

DURABILIDADE: o brinquedo n@o pode se quebrar com facilidade —
vidros e garrafas plasticas sdo os mais perigosos;

CORDAS E CORDOES: esses dispositivos podem enroscar-se no pescogo
da crianca;
"IT'BORDAS CORTANTES OU PONTAS: brinquedos com essas
caracteristicas devem ser eliminados;
"1TINAO TOXICOS: brinquedos com tintas ou materiais toxicos devem ser
eliminados, pois o bebé os coloca na boca.

NAO INFLAMAVEL: é preciso assegurar-se de que o brinquedo nio pega
fogo;

LAVAVEL, FEITO COM MATERIAIS QUE PODEM SER LIMPOS:
essa recomendacdo se aplica especialmente as bonecas e brinquedos estofados;

DIVERTIDO: é importante assegurar que 0 brinquedo seja atraente e
interessante.
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A autora destaca que além desses brinquedos que podem ser comprados, pode-se
fazer brinquedos com materiais reciclados para a criangas e com participacdo delas
transformando esses materiais em novos objetos. Ao criar brinquedos juntos com as
criancas estimula a criatividade e ainda ajuda a elas darem sentidos a materiais que
normalmente é descartado em casa e vai para o lixo, como, por exemplo, rolo de papel
higiénico e caixinha de creme de leite e leite condensado serve para fazer bonequinhos.

Para Kishimoto (1999) os brinquedos que serdo usados na Educacdo Infantil
devem ser escolhidos de acordo com a idade da crianca, por exemplo, para criangas
maiores de um ano pode se usar jogos coletivos ou mesmo individuas e assim pode
comecar a apresentar as regras que existem no jogo ou na brincadeira para levar as
criangas a adquirirem conhecimentos sobre as mesmas. O momento do brincar ndo pode
ser confundido com um momento de passa tempo simplesmente porque ndao tem nada
planejado para ser desenvolvido durante esse momento. Durante a brincadeira o professor
precisa estar em alerta com brincadeiras e jogos, com competicbes e com o
comportamento das criancas para que ndo venha acontecer o individualismo. De acordo
com Kishimoto (1999) é preciso uma intervencdo do professor, certificando que todos
tém os mesmos direitos de vencer o jogo e que deve ser um jogo com todos juntos e ndo
cada um jogando por si so.

A autora afirma ainda que durante a brincadeira o professor precisa respeitar as
limitacGes e as possiblidades de cada crianca, do mesmo modo, deve respeitar o tempo
de construcdo de conhecimentos, porque assim ele terd oportunidades de organizar seus
saberes e constatar os significados de sua vida cotidiana.

Para Albuquerque (et al, 2020) ao utilizar o brincar no aprendizado como
abordagem de experiéncias infantil metodologia de ensino favorece a producdo de
conhecimento e aprendizagem das criancas. Os autores ainda afirmam que o professor
na instituicdo deve criar possiblidades para a producdo do conhecimento, a integracao
social e a aprendizagem juntamente com um ambiente adequado com elementos
motivadores para que a crianga consiga realizar suas atividades no trabalho pedagdgico,
e assim, ter um desenvolvimento integral.

Neste sentido, € importante considerar que o papel do professor é

indiscutivelmente essencial. Segundo Maluf (2007, p. 29):

O brincar pode ser um elemento importante através do qual se aprende, sendo
sujeito ativo desta aprendizagem que tem na ludicidade o prazer de aprender.
Entdo o professor deve organizar suas atividades, selecionar aquelas mais
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significativas para seus alunos. Em seguida devera dar condi¢Bes para que
estas atividades significativas sejam realizadas. Destacam-se a importancia de
os alunos trabalharem na sala de aula, individualmente ou em grupos. As
brincadeiras enriquecem o curriculo, podendo ser propostas na propria
disciplina, trabalhando assim o conteddo de forma pratica e no concreto. Cabe
ao professor, em sala de aula ou fora dela, estabelecer metodologias e
condicGes para desenvolver e facilitar este tipo de trabalho. O professor é quem
cria oportunidades para que o brincar aconteca de uma maneira sempre

educativa (MALUF, 2007, p. 29). .

Para a autora a medida que a crianca interage com 0s objetos e com outras pessoas,
constrai relacbes e conhecimentos a respeito do mundo em que vive. Ainda aponta o papel

e a importancia do professor:

As atividades ludicas precisam ocupar um lugar especial na educacéo.
Entendendo que o professor é figura essencial para que isso acontega, criando
0s espagos, oferecendo materiais adequados e participado de momentos
ludicos. Agindo desta maneira, o professor estara possibilitando a criangas uma
forma de assimilar a cultura e modos de vida adultos, de forma criativa,
prazerosa e sempre participava (MALUF, 2007, p. 31).

Segundo Maluf (2007) € preciso que os professores se cologuem como
participantes, acompanhado todos o0s processos das atividades, mediando o0s
conhecimentos através das brincadeiras, dos jogos e outras atividades. E através do
brincar que as criangas comegam a diferenciar o seu mundo interior que séo as fantasias,
desejos e imaginac@es, do seu mundo exterior, que € a realidade por todos compartilhada.
Cada crianca expressa 0s seus desejos, fantasias, vontades e conflitos, e se faz necessarios
que o professor estabeleca uma conex&o entre o prazer, o brincar e o aprender.

N&o é possivel conceber a escola apenas como mediadora de conhecimentos, mas
sim um lugar de construc@es coletivas do saber organizado, no qual professores e alunos,
a partir de suas experiéncias, possam criar, ousar buscar alternativas para suas praticas, ir

além do que esta proposto, inovar (2007, p. 33).

De acordo com Maluf (2007) se quisermos fazer bem um trabalho, temos que nos
preparar para isso. E indispensavel conhecer como a crianca pensa, como se desenvolve
e quais as suas necessidades nas diferentes etapas de seu desenvolvimento (p. 89). Para
a autora o educador precisa:

e Ter conhecimentos sobre o desenvolvimento infantil, sobre brincadeiras,

brinquedos e jogos.
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e Seruma pessoa bem-humorada, comunicativa e que tenha muita paciéncia,
que goste de brincar e que crie um ambiente ladico descontraido.
e Se solidarizar com as criangas e que, por amor a elas, lhe proporcione

horas felizes de prazer e aprendizado.

Para que as brincadeiras tenham sentidos com as criangas é preciso propor
atividades que exercitem sua imaginacdo, criatividade, agilidade de movimentos e
raciocinio. O educador precisa estar ciente do que deve caracterizar uma boa brincadeira,
tera discernimento para organizar aos seus alunos brincadeiras de qualidade (2007, p. 90).
Neste sentido, Maluf (2007) aponta que:

O educador precisa ter cuidado ao elaborar atividades, respeitando a
capacidade de aprendizagem de cada um. O desrespeito a estes principios,
podera levar o educando a sensagdo de fracasso ou incapacidade para a pratica
de atividades, causando aversbes ou entdo ficando indiferentes a elas. E
fundamental que o educador crie um clima de total seguranca, ou seja, um
ambiente agradavel, prazeroso, estimulante. Assim sera mais facil a crianca
soltar-se, desinibir-se, livrando-se da timidez e de outras dificuldades

(MALUF, 2007, p. 91).

Para criar situacOes estimulantes o educador precisa ndo somente de
conhecimentos tedricos sobre o nivel do desempenho da crianca, mas também de
experiéncias praticas relativas as possiblidades de exploracdo que as brincadeiras podem
oferecer, criando oportunidades para desenvolverem amplamente seu potencial. Para que
conseguir motivar as criangas a participarem da brincadeira a autora aponta algumas

sugestdes ao professor:

Apresente a brincadeira a crianga, demonstrando interesse,

Explique o desenvolvimento da brincadeira;

Introduza maneiras novas de realiza-las;

Aumente as oportunidades em todos s sentidos;

Estimule a resolucdo de problemas;

Reduza a dificuldade quando as criangas estiverem desistindo;

Aumente as dificuldades se a brincadeira for facil demais;

Encoraje as manifestagdes espontaneas;

Escolha brincadeiras adequadas,

Prepare o ambiente, mas nem sempre conduza a atividade, deixe que a crianga

tome iniciativa;

Dé tempo para que a crianga possa assimilar a atividade;

e Deixe que ela tente sozinha, mas esteja disponivel se ela pedir ajuda;

e Simplifique a atividade se verificar que estd sendo muito dificil para ela, e va
aumentando a dificuldade para manter o desafio;

e Encoraje e elogie, mas sem infantilizar a crianga;

e Alterne sua participagdo com a da crianga se isso a motiva;
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Nao deixe a atividade esgotar-se até saturar a crianga;

Pare na hora certa para que ela tenha motivagao para brincar um outro dia;
Transforme as brincadeiras em uma atividade alegre e rotineira;

Nao critique uma crianc¢a quando ela erra, faga com que ela veja o quanto é
capaz de aprender e lhe der o tempo que precisar para isso (MALUF, 2007, p.
91 ¢ 92).

As brincadeiras deverdo ser incorporadas ao curriculo como um todo, sendo as
questdes colocadas no seu desenrolar e que possam fazer parte de pesquisas
desenvolvidas em atividades dirigidas pela crianga. Estas atividades sdo: passeios,
leituras, pesquisas, teatros, masicas.

Maluf (2007, p. 106 e 107) conclui que os educadores deem oportunidade as
criancas de viverem e aprenderem de uma forma mais gostosa, alegre, divertida e
participava. Deixem aflorar em cada uma delas este momento rico que é o brincar, cada
um a sua maneira, do seu jeito. Assim pode-se ver uma sociedade mais alegre, cada um
com liberdade de expressao e criacdo, podendo modificar, transformar lutar pelos ideais,
como também reconhecer a importancia do outro e sua capacidade. O brincar ndo é
somente uma diversdo, mas como a primeira etapa educacional, pelas proprias
caracteristicas da idade da crianca, pelo gosto, pelo prazer e pelo aprendizado, promove
assim a preparacao para a vida.

Portanto, o brinquedo pode direcionar a brincadeira e, assim, torna um objeto rico
em possiblidades enquanto elemento de socializagdo. Através das brincadeiras as criangas
manipulam e se apropriam dos codigos culturais e constroem valores. Neste sentido, cabe
ao professor respeitar as limitacdes e possiblidades de cada crianca, deve respeitar o
tempo da construcdo dos conhecimentos de cada crianca para que ela tenha tempo de
organizar suas ideias e construir significados e, assim, aprender de forma prazerosa e

integral.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao final dos estudos realizados nesta Monografia conclui-se que a partir dos
autores que foram estudados é possivel afirmar que a brincadeira e 0s jogos contribuem
para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca. E por meio da brincadeira que as
criangas desenvolvem sua criatividade, autonomia e capacidade de reflexdo, e ainda
contribui para a formacdo completa, abrangendo os aspectos emocionais, sociais,
afetivos, culturais, cognitivos e fisicos. No ato de brincar a crianca pode elaborar seus
préprios conceitos, alimentando o mundo imaginario explorando e inventando o faz-de-
conta, que tem um significado importante para as criancas.

Sendo assim, Vygotsky (1991) em seus relatos afirma que a brincadeira é uma
situacdo imaginaria criada pela crianca e onde ela pode, no mundo da fantasia, satisfazer
desejos até entdo impossiveis para a sua realidade. Portanto, o brincar “¢ imaginacao em
acdo”. Assim, o brincar é essencial para o desenvolvimento cognitivo da crianga, pois 0s
processos de simbolizacéo e de representacdo a levam ao pensamento abstrato. O autor
ainda ressalta que a brincadeira cria as zonas de desenvolvimento proximal e que estas
proporcionam saltos qualitativos no desenvolvimento e na aprendizagem infantil.

Enquanto para Kishimoto a brincadeira € uma forma que a crianca encontra de
expor seu pensamento de forma simbdlica, e de compreender coisas que ainda ndo sabe,
ou seja, € uma atividade fundamental para o desenvolvimento da identidade e da
autonomia. Desde muito cedo as criangas se comunicam por gestos, sons e mais tarde a
imaginacgdo. Pode-se dizer que brincar é uma atividade natural, espontanea e necessaria
para a sua formacao.

Portanto, durante a brincadeira as criancas podem descarregar suas energias,
podem inventar seu proprio mundo através da imaginacdo. Elas podem brincar sozinhas,
com outra pessoa ou em grupos, todas as formas de brincar trazem aprendizado e
desenvolvimento para a crianga, como capacidade individual como também possibilitam
a convivéncia com as demais pessoas de seu grupo social, e ensina a importancia de
aprender a respeitar as limitacGes das outras pessoas e a planejar as brincadeiras em

conjunto.
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Entretanto, para Brougere a brincadeira aparece como atividade que proporciona
a crianca a apropriacdo dos cddigos culturais e seu papel na socializagdo. Portanto, a
brincadeira contribui para a socializacdo das criancas, permitindo o acesso a codigos
culturais e sociais, que venham a ser necessarios para a formacao cultural e integral da
crianca. Neste sentido, o brincar permite o sujeito criar, tocar e estabelecer uma relagédo
com a cultura.

E importante ressaltar aqui o papel do professor durante as brincadeiras dirigidas
que pode ser tanto em sala quanto em local aberto na escola. Ele é essencial, pois favorece
e promove a interacdo, planeja e organiza os ambientes para que ocorra a brincadeira;
estimula a competividade e as atitudes cooperativas, deve criar oportunidades para que a
crianga sinta vontade de brincar. Para Maluf (2007) o professor é quem cria oportunidades
para que o brincar aconteca de uma maneira sempre educativa, 0 educador precisa ter
cuidado ao elaborar atividades, respeitando a capacidade de aprendizagem de cada um. O
desrespeito a estes principios, poderd levar o educando a sensacdo de fracasso ou
incapacidade para a préatica de atividades.

Os jogos tém grande importancia na aprendizagem das criancas na Educacéo
Infantil, porque as criangas conseguem expressar suas emocgdes e criam as regras. Ao
ensinar, o jogo favorece a participacédo ativa da crianga no crescimento e no Seu processo
educativo. Durante o jogo pode-se criar situacdes de socializacdo que pode ajudar a
crianca na convivéncia com seu grupo de colegas. Este momento precisa ser divertido e
com aprendizado. Durante o jogo é que a crianca aprende a colaborar, repartir, respeitar
as regras e aprende a vencer e também perder.

Para Huizinga (2000) o jogo é uma atividade fundamental da cultura que se
encontra presente na linguagem. Quando acontecem 0s jogos no espaco escolar, pode-se
transformar em um ambiente prazeroso e agradavel, que possa permitir ao aluno/crianca
alcancar éxito dentro da sala e que tenha resultados em sua vida fora do espago escolar.

Portanto, apds os estudos realizados nesta Monografia, pode-se afirmar que as
brincadeiras e 0s jogos ndo servem somente para a diversdo, porque ao brincar a crianga
se desenvolve integralmente e passa a conhecer o mundo a sua volta, é uma forma de

educar, de construir conhecimentos e socializar.
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